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& ANALISIS SISTEM YANG BERJALAN

o
ZA. Gambaran Umum Objek Penelitian
T =
2 Y
=9 &
© = ZPada dasarnya pelayanan cloud storage cukup menyediakan pelayanan untuk
S 9 A
%mé’nyimpan data secara online. Pengguna cukup mendaftar pada pelayanan tersebut agar
S5 c [
© a3 = . :
cdapat enggunakan pelayanan yang tersedia. Tentu saja terdapat beberapa pelayanan yang
g2 =
Emémperbolehkan pengguna untuk meng-upload file tanpa harus mendaftarkan diri tetapi

ex yn

- ol
b'ésanfya file tersebut memiliki jangka umur tertentu. File yang sudah diupload kemudian

< 50 =
V O =3
dapat diunduh di lain hari atau apabila disediakan oleh pelayanan maka file tersebut dapat
n :
5. .& . - . .
gdlbagllgan kepada orang lain. Selain itu agar dapat menarik pengguna berbagai pelayanan
o —
gmenygdiakan fitur-fitur baru untuk mempermudah pelayanan serta menarik pengguna baru.
® ‘
3 :
= SPeneliti memilih beberapa pelayanan yang sudah ada di pasaran dan memilih
: G
3
“beberapa pelayanan yang cukup populer sebagai objek penelitian. Berikut ini fitur-fitur
Q.
Q
>
gyang ditawarkan oleh pelayanan cloud storage yang telah disebutkan diatas:
) —
% -
ol /
= = Tabel 3.1
o c
E Perbandingan Cloud Storage Service
g_ =T
@ =
Storage Direct Traffic or File FTP ||Free GB
Web host Tag€ || Max. file size bandwidth L upload |[(number|| Misc. notes
Size access - expiration .
limit possible?(| only)
5GB

Amazen — 2 GB upload

Cloud f.reej, via Web, 10 Yes Amgzc_)n S3 None ? 5 N/A

== ||unlimited limits

Driver ~ || GB download

—= || GB paid
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Storage Direct Traffic or File FTP |Free GB
Web h@ Tag€ || Max. file size bandwidth irati upload |[(number|| Misc. notes
size access limit expiration possible?|| only)

b
(i3 % %‘r% Synchronization,
i 5 | unto 18 20 GB/day backup and
“ P free (links websharing.
i - 2| GB 10GB, Pro only) 25 GB free with
Ei DropbéX || 1TB Pro ||Unlimited using|account 200 GB/'day Yes No 2 HTC Sense 4 &
O] v I P :

; 3 = on only) 50 GB free with
H O 1
éir = 2 BUSINEss Samsung device
2 2| 1B Additional space
4 éoo <l free, for limited time
i .glg 100 GB 5TB Yes None None No 15 period with some

Briv
o %_5 to 30 TB devices and
S 4] paid services.
I
T a 25 GB for
i §pp|3 ?r% 200/400/600 previous
M 1 ) .
i icloud ||20 GB to 1GB Yes GB per None ? 5 MobileMe
i =h - month account
i © ||1 TB paid L
iig S| subscriptions
I Efwes
j S 1 #g tgro Resuming of
EEMe diaF'xe acc_ofmts 10 GB free, Yes None 1 year account No 10 interrupted
#MediaFife "Il 20 GB paid inactivity downloads
I ~ || 100TB ossible
il g Business P '
( = || accounts
1 ol
i @ || 50GB 10 GB free, 5
1 . years
i free, ||Available cloud Upto 96 TB
4 Mega . No account No 50
4 Upto drive space per month inactivit
! 4 TB paid paid. y
=Sumber: Penelitian Peneliti
o =+
.
z ~+Dari daftar diatas, peneliti mengambil satu pelayanan sebagai objek penelitian dan
S
5
Oy

memgarkan fitur-fitur, kemampuan-kemampuan, kelebihan dan kekurangan dari

pelaygan tersebut. Contoh yang akan diambil sebagai sampel adalah mediafire. Berikut

=
ini adgah daftar fitur yang dimiliki oleh mediafire:
=h

(=)

1.3 PC Compatible
2.2 Mac Compatible
3.::,524/7 Support
4.,<Phone Support
5.=Email Support
67 File Sharing

A

D uel
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7. Folder Sharing
8. File Manager
9. Sync Space*

10. File Versioning*

11. Backup Movies
12. Backup Music
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
@Ww a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GIE penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
SCHOOL OF é:zmm b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.
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*) Tidak tersedia melalui website
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éB. Metbde Penelitian
= 2
~ =
g- % Teknik Pengumpulan Data
§ Penelitian ini tentunya membutuhkan data-data agar dapat membuat aplikasi yang
c 7
5 -+
a“ik c@n daat memenuhi kebutuhan. Teknik pengumpulan data untuk penelitian ini
>3
o =3
iﬁeroﬂgh dari studi literatur dari beberapa buku, observasi, browsing, dan membandingkan
1 wn
S o
@era@a situs pelayanan cloud storage yang sejenis. Peneliti mengambil sampel situs
@ 3
3

oud Storage, yaitu http://www.mediafire.com agar menghasilkan suatu website yang

4
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=
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. Teknik Pengembangan Sistem

(319 ueny

“Dalam penelitian ini, peneliti menerapkan metode Agile development dengan
menggunakan keranga kerja Scrum. Peneliti mempertimbangkan beberapa aspek dalam

pemilihan metode Agile menggunakan pendekatan Scrum ini, yaitu:

n
-

=3 . :
@. Requirement program yang rumit
S

3 Dikarenakan fitur program yang cukup banyak dan ketergantungan antar

7
@odul tidak terlalu erat, maka dibutuhkan sebuah kerangka kerja yang
=)

:1agquins ueyingakuauwl uep ueywniueduaW edue&rlu! S eAJg_x ynigjes ngie ueibegas diynbusw

glemungkinkan waktu pengerjaan yang singkat dan memungkinkan modul untuk
=y

ikerjakan secara terpisah.

(112 To)

Waktu perencanaan yang singkat

319 uepy Xy exyne
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Karena fitur program yang rumit dan terdapat beberapa perbedaan antar
browser dan sistem operasi yang ditargetkan, dibutuhkan sebuah kerangka kerja yang

rf?iemungkinakan waktu perencanaan yang singkat, namun tetap dapat menghasilkan

‘groduk akhir yang sesuai dengan permintaan (requirement).

c Waktu pengerjaan yang singkat

Dikarenakan waktu pengerjaan yang singkat, dibutuhkan sebuah kerangka
I{érja yang memungkinakan waktu sesingkat mungkin untuk mengembangkan suatu

f?tur, sebelum dapat dilanjutkan dengan pengembangan fitur-fitur selanjutnya.
iMemungkinkan terjadinya perubahan requirement

: Perkembangan teknologi sistem informasi, akses API, perubahan tools dan
[;'}atch sistem operasi akan memungkinkan terjadi perubahan cara akses sebuah fitur
yang menyebabkan plugin yang digunakan tidak bekerja. Untuk mengantisipasi hal
i?ni, dibutuhkan sebuah kerangka kerja yang memungkinkan perancangan, pengerjaan

dan penanganan yang cepat.

Siklus pengembangan proyek yang banyak dan panjang

N \\ 1 cb\‘

Untuk setiap fitur yang dikembangkan, sebuah siklus akan ditambahkan
Eélam keseluruhan proses pengembangan aplikasi. Hal ini menjadi masalah jika
‘]’netode pengembangan yang diterapkan tidak mendukung waktu pengerjaan dan
pngembangan yang singkat. Misalnya saja, untuk setiap perubahan fitur, metode
waterfall berkemungkinann untuk mengulang proses pengembangan dari tahap awal
gplanning). Maka dari itu, dibutuhkan sebuah kerangka kerja yang memungkinakan

proses evaluasi harian dari setiap siklus yang dikerjakan.
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Langkah-langkah yang akan diambil dalam pengembangan sistem dengan

mefgunakan metodologi scrum adalah sebagai berikut:
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“a. Perencanaan

©

Y

3

E—_ﬁ Pada tahap ini menentukan luas kerja yang akan dilakukan selama
é!éngembangan. Dari daftar tersebut, memilih bagian backlog yang dapat diselesaikan
A

(9]

dan menyiapkan detil kerja yang diperlukan untuk bagian sprint backlog tersebut.
Setelah sprint backlog sudah disiapkan maka mulai pengerjaan.

. Daily scrum

Setiap hari selama sprint, peneliti melihat kembali hasil kerja yang dilakukan,

@ew.ioyu| uep sjusig 3

a saja yang telah dilakukan untuk mencapai target, apa saja yang akan dilakukan

tuk mencapai target dan apakah ada halangan yang dapat menghambat mencapai

15 e

get. Seluruh masalah yang teridentifikasi akan dicoba untuk dicari solusinya.

(319 uem ¥

c. Review dan retrospective

Pada akhir sprint akan dilakukan sprint review dan srpint retrospective. Pada

rint review, peneliti akan melihat kembali hasil kerja yang terselesaikan dan

INIsul

Eakerjaan yang direncanakan yang tidak terselesaikan. Sedangkan pada sprint

%trospective, peneliti melihat kembali pada sprint sebelumnya dan mengidentifikasi

Q.
g<si perbaikan yang berkelanjutan.
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