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-E,’Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan yang telah dilakukan pada bab

3

;?éebelumnya, maka peneliti mengambil beberapa kesimpulan sebagai berikut :
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Terdapat pengaruh dari ketujuh elemen keberhasilan program yaitu: konflik,
durasi, kesukaan, konsistensi, energi, timing, dan tren dari program The Remix
di NET TV terhadap minat menjadi remixer di kalangan mahasiswa School of
Creative Arts.

Hasil dari uji regresi linier sederhana dari pengaruh program The Remix di
NET TV terhadap minat menjadi remixer mahasiswa School of Creative Arts
sebesar 31,4%. Hasil tersebut menunjukan tidak terjadi pengaruh yang
signifikan dari program The Remix terhadap minat mahasiswa menjadi remixer.
Hal ini karena dalam faktor yang memengaruhi minat program The Remix

adalah faktor eksternal bukan faktor internal.

B. Saran
z 1. Melihat sebuah tren musik digital saat ini sangat berkembang dengan pesat dan
;‘
E mulai mempunyai tempat untuk menunjukkannya, seperti program The Remix,
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@ Youtube, mahasiswa di School of Creative Arts bisa melihat kesempatan ini
=
: untuk membuat music cover atau menciptakan karya-karya musik digital
)
3 karyanya sendiri untuk menambahkan popularitas dan mengasah kemampuan
=
3' mereka.
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@?2. Melihat hasil pengaruh yang didapat hanya sedikit dari penelitian ini maka
o
§ media yang diteliti oleh penelitii, NET TV diharapkan dapat lebih
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variabel lainnya, seperti faktor internal yang mampu mempengaruhi minat
seseorang. Serta melakukan penambahan pada variabel yang sudah diteliti pada

memperhatikan ketujuh elemen keberhasilan suatu program. Agar mahasiswa
3. Untuk peneliti selanjutnya peneliti menyarankan untuk mencoba meneliti

@ yang berada di bidang musik lebih tertarik lagi dengan profesi remixer.
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Hak cipta milik IBI KKG (Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie) _=mﬂmn=ﬁ Wmu:mm Qm-._ _Sﬂo_‘smﬂm—ﬂm —AE_—A —Qm: mmm
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
@ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GIE penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
SCHOOL OF Zm_zmmm b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.



