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ABSTRAK 

David Christanto / 41130144 / Analisis dan Perancangan Sistem Penjadwalan dan Sistem 

Pengaturan Untuk Pertandingan Wing Chun Berbasis Web / Pembimbing: Joko Susilo S.Kom., 

MM., M.Kom. 

Perkembangan teknologi pada era digital sekarang ini, memungkinkan manusia memanfaatkan 

teknologi seperti komputer dan smartphone untuk digunakan pada seluruh aspek kehidupan. Pada 

organisasi wing chun Indonesia, belum memiliki sistem yang terkomputerisasi untuk mengadakan 

pertandingan. Organisasi ini masih menggunakan sistem manual, yaitu dengan cara menulis dan 

mencatat pada dokumen-dokumen fisik berupa kertas. Sehingga, dibutuhkan suatu sistem yang 

dapat mempermudah dalam melaksanakan pengaturan, penjadwalan serta pencatatan setiap 

pertandingan. 

Sistem penjadwalan dan sistem pengaturan untuk pertandingan wing chun dibuat dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP (PHP Hypertext Preprocessor) versi 5, dengan 

menggunakan kerangka kerja CodeIgniter, penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP 

karena sifatnya yang open source, sehingga jika terjadi perubahan atau penambahan fitur akan 

sangat dimudahkan karena kerangka kerja CodeIgniter yang sangat teratur.  

Pada penelitian ini pengumpulan data dilakukan dengan melakukan wawancara dan observasi 

langsung di lapangan, guna mendapatkan informasi yang akan digunakan untuk merancang sistem, 

agar sistem dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna.  

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem yang digunakan untuk pertandingan wing chun yang 

dapat diakses dimana saja oleh orang terkait dengan menggunakan media komunikasi seperti 

komputer, smartphone yang telah terhubung dengan internet. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah sistem ini dapat mempermudah penyelenggara pertandingan, 

untuk pengaturan pertandingan, penjadwalan pertandingan dan pencatatan pertandingan yang 

terperinci. Saran untuk sistem ini adalah sebaiknya mengembangkan sistem ini dengan versi 

berbasis Android atau IOS, dikarenakan perkembangan smartphone yang dapat menyetarakan 

kinerja komputer dengan fleksibilitas yang tinggi. 

 

   

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

David Christanto / 41130144 / Analysis and Design of Scheduling System and Regulatory System 

for Web-Based Wing Chun Game / Advisor: Joko Susilo S.Kom., MM., M.Kom. 

Technological developments in the digital age today, allowing human use technology such as 

computers and smartphones for use in all aspects of life. The wing chun organization of Indonesia 

does not have a computerized system to hold a match. This organization still uses manual system, 

that is by writing and taking notes on physical documents such as paper. Thus, it needs a system 

that can simplify the implementation of arrangement, scheduling and recording every game. 

The scheduling system and the arrangement system for wing chun matches are made using the 

PHP 5 (Hypertext Preprocessor) programming language, using the CodeIgniter framework, the 

authors use the PHP programming language because of its open source nature, so that any changes 

or additions will be greatly facilitated, because of the well-organized CodeIgniter framework. 

In this study, data collection is collected by conducting interviews and direct observation in the 

field, in order to obtain information that will be used to design the system, so that the system can 

run in accordance with user needs. 

The result of this research is a system used for wing chun matches that can be accessed anywhere 

by people associated with using communication media such as computers, smartphones that have 

been connected to the internet. 

The conclusion of this study is that this system can facilitate match organizers, for matches, game 

scheduling and detailed game recording. Suggestions for this system is to develop this system with 

Android or IOS based version due to the development of smartphones that can equalize computer 

performance with high flexibility 
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