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gl 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
@WM a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
HANM\_H_W_HMMWWMM@E b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.
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ABSTRAK

David Christanto / 41130144 / Analisis dan Perancangan Sistem Penjadwalan dan Sistem Pengaturan
U@tuk Pertandingan Wing Chun Berbasis Web / Pembimbing: Joko Susilo S.Kom., MM., M.Kom.

?@kembaﬁgan teknologi pada era digital sekarang ini, memungkinkan manusia memanfaatkan
éqEnologi Seperti komputer dan smartphone untuk digunakan pada seluruh aspek kehidupan. Pada
f:jorganisasi wing chun Indonesia, belum memiliki sistem yang terkomputerisasi untuk mengadakan
go&tamdmgan Organisasi ini masih menggunakan sistem manual, yaitu dengan cara menulis dan
gnen&&tat pada dokumen-dokumen fisik berupa kertas. Sehingga, dibutuhkan suatu sistem yang dapat
%mﬁermudah dalam melaksanakan pengaturan, penjadwalan serta pencatatan setiap pertandingan.

@ :
%Eteron pefjadwalan dan sistem pengaturan untuk pertandingan wing chun dibuat dengan menggunakan
§b§1a§a pemrograman PHP (PHP Hypertext Preprocessor) versi 5, dengan menggunakan kerangka
§<eﬂag30delgn|ter penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP karena sifatnya yang open source,
Ese@mgga Jika terjadi perubahan atau penambahan fitur akan sangat dimudahkan karena kerangka kerja
gngd%gmtef yang sangat teratur.

%Dagda%enelltlan ini pengumpulan data dilakukan dengan melakukan wawancara dan observasi langsung
‘wi-Japangan, guna mendapatkan informasi yang akan digunakan untuk merancang sistem, agar sistem
%ﬁ)aﬁberjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna.
g-lgll dari penelltlan ini adalah sebuah sistem yang digunakan untuk pertandingan wing chun yang dapat
_diakses dimana saja oleh orang terkait dengan menggunakan media komunikasi seperti komputer,
S%martphone yang telah terhubung dengan internet.

("]

“Kesimpulan dari penelitian ini adalah sistem ini dapat mempermudah penyelenggara pertandingan,
:Un_i,uk peRgaturan pertandingan, penjadwalan pertandingan dan pencatatan pertandingan yang
ge erinciZSaran untuk sistem ini adalah sebaiknya mengembangkan sistem ini dengan versi berbasis
SAgdrmd atau 10S, dikarenakan perkembangan smartphone yang dapat menyetarakan kinerja komputer
ad&igan flek5|b|I|tas yang tinggi.

ue

11 eluexyu

a kunci: Sistem Informasi, web, penjadwalan, pengaturan, turnament
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ABSTRACT

David Chnstanto /41130144 / Analysis and Design of Scheduling System and Regulatory System for
m\/\t@b Based Wing Chun Game / Advisor: Joko Susilo S.Kom., MM., M.Kom.

Ul'ﬁchnologlcal developments in the digital age today, allowing human use technology such as computers
Cand smartphones for use in all aspects of life. The wing chun organization of Indonesia does not have a
g:@npj:_ltenzed system to hold a match. This organization still uses manual system, that is by writing and
~taKing notés on physical documents such as paper. Thus, it needs a system that can simplify the
3@Iéﬂ1enitation of arrangement, scheduling and recording every game.

Au

mTlgge sehedullng system and the arrangement system for wing chun matches are made using the PHP 5
E(Iﬁﬁ/pgrtext Preprocessor) programming language, using the Codelgniter framework, the authors use the
“PHP programming language because of its open source nature, so that any changes or additions will be
g;r‘ﬂa / facilitated, because of the well-organized Codelgniter framework.

un

4

uo
ne

glnthhE stuﬁy data collection is collected by conducting interviews and direct observation in the field,

Langorﬁer t8 obtain information that will be used to design the system, so that the system can run in
tf'ﬂ@Organce with user needs.

-]

=
él'ﬁe rt;ésult;of this research is a system used for wing chun matches that can be accessed anywhere by
-people asspciated with using communication media such as computers, smartphones that have been
jco-ﬂnected 10 the internet.

u

E]

P!

(S
| SHN

“’Tﬁ’e conclusmn of this study is that this system can facilitate match organizers, for matches, game
a’cgriedulmg and detailed game recording. Suggestions for this system is to develop this system with
:Amdrmd gr 10S based version due to the development of smartphones that can equalize computer
'%p@formarjce with high flexibility

@ ‘

ou

ord:AInformation System, web, scheduling, settings, tournament
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PENDAHULUAN
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LATAR BELAKANG MASALAH

Dinamika yang terjadi dalam masyarakat yang semakin cepat seiring dengan perkembangan
jaman dan teknologi sehingga memerlukan kualitas informasi yang cepat dan tepat. Teknologi
informasi adalah salah satu contoh produk teknologi yang berkembang pesat yang dapat
membantu manusia dalam mengolah data serta menyajikan sebuah informasi yang berkualitas.
Pémanfaatan teknologi sistem informasi telah menjangkau semua aspek kehidupan masyarakat
seperti bisnis, pendidikan, pemerintahan, sosial, dan bidang olah raga. Dalam organisasi
keolahragaan pun diperlukan suatu sistem informasi untuk mendukung kegiatan demi
tercapainya tujuan organisasi tersebut. Salah satunya adalah organisasi wing chun Indonesia
yang merupakan organisasi seni bela diri dari Tiongkok telah secara periodik
menyelenggarakan turnamen - turnamen yang dapat diikuti oleh seluruh peserta dari semua
négara. Dalam proses penyelenggaran turnamen ini organisasi wing Chun Indonesia belum
ménerapkan sistem informasi untuk mendukung kesuksesan turnamennya. Di tahap awal yaitu
pendaftaran keikutsertaan dalam turnamen, penerimaan peserta masih dilakukan secara manual.
Péngurutan jadwal pertandingan peserta dilakukan secara manual. Pencatatan hasil pertadingan
masih dilakukan secara manual. Pengaturan jadwal pertandingan masih belum tertata rapi
karena bisa terdapat suatu kondisi dimana peserta mengikuti dua pertandingan sekaligus.
Péhugasan wasit dan juri masih dilakukan secara manual. Untuk skor akhir, peserta tidak dapat
mengetahui skor pertandingan, hanya dapat mengetahui menang atau kalah. Berdasarkan
petmasalahan yang telah diuraikan maka penulis mengambil judul “PERANCANGAN
SISTEM INFORMASI PENJADWALAN DAN  PENGATURAN UNTUK
PERTANDINGAN WING CHUN untuk membuat suatu sistem informasi yang diharapkan
menjawab permasalahan pada wingcun.

IDENTIFIKASI MASALAH

Identifikasi masalah merupakan langkah yang paling penting dalam sebuah penelitian, oleh
karena itu penulis merumuskan masalah — masalah yang terjadi:

Informasi mengenai pertandingan sulit di akses.
Sistem penerimaan peserta masih dilakukan secara manual.
Sistem pengurutan jadwal pertandingan dilakukan secara manual.
Sistem pencatatan hasil pertandingan masih dilakukan secara manual.
Sistem pengaturan jadwal pertandingan masih belum tertata rapi karena memiliki 2
golongan pertandingan, yaitu Chi Sao dan Taolu.
Peserta tidak dapat mengetahui hasil akhir.

s

C. TWIUAN PENELITIAN

Adapun tujuan dari dibuatnya sistem penjadwalan dan sistem pengaturan untuk pertandingan
wiing chun ini adalah sebagai berikut :

1. Membangun sebuah sistem yang berguna untuk mempermudah pengguna dalam
mengatur jadwal pertandingan.
2. Membangun sebuah sistem yang berguna untuk mempermudah pengguna dalam
- mengatur aturan — aturan pertandingan.
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MANFAAT PENELITIAN
Adapun manfaat dari penelitian yang dilakukan adalah :

- L Bagi Wing Chun Indonesia

Mempermudah dalam mengatur pertandingan dan pencarian hasil dari pertandingan,
karena sistem melakukan penyimpanan data, sehingga data yang lama tetap
- tersimpan, dan memberikan informasi dalam bentuk visual dan mudah ditelusuri.

2. Bagi Penulis

Menerapkan ilmu pengetahuan mengenai sistem informasi yang diperoleh selama
perkuliahan di Kwik Kian Gie School of Business.

3. Bagi Pembaca

Menambah ilmu pengetahuan dalam menganalisa dan mengembangkan sistem yang
serupa dan dapat dijadikan sebagai bahan referensi dalam membuat sebuah sistem
informasi yang lebih efektif.

j‘f‘i““‘[i U| ‘A“AA,—AA,“‘

'F__‘QDE PENELITIAN

eknlk Pengumpulan Data

Teknlk pengumpulan data yang digunakan oleh penulis adalah wawancara dan observasi,
dithana wawancara dilakukan secara langsung oleh orang yang bersangkutan didalam sistem
tersebut, sehingga penulis dapat mengetahui apa yang diperlukan oleh responden, dan apa yang
menjadi kekurangan pada sistem yang lama. Dengan melakukan observasi, penulis dapat
melihat dan meninjau langsung bagaimana cara kerja sistem, agar dapat menyelesaikan
permasalahan yang dihadapi oleh responden.

SIL DAN PEMBAHASAN

Rancangan Sistem

[Dalam pembuatan sistem penjadwalan dan sistem pertandingan ini, suatu aplikasi berbasis
Wweb dengan bahasa pemrograman PHP, Javascript dan dengan menggunakan
framework berbasis PHP vyaitu Codelgniter serta menggunakan MySQL sebagai
database, serta untuk publikasi website penulis menggunakan idhostinger, fungsi dari
ithostinger ini adalah untuk menempatkan dan menjalankan aplikasi yang telah dibuat
agar dapat diakses melalui browser menggunakan internet.
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emperbaharui Tournamen
Info
Penggu
(Organizely emperbaharui Organizer

L Mengaktifkan kategori

enambah, memperbaharu
Judges

Menambah Judges Team

enambah, memperbaharu
Referee

Menambah Referee Team

enambah, memperbaharu
Room

enambah, memperbaharu
Area

Info

emperbaharui Organizer
User

enambah, memperbaharu
Club

Melakukan finalisasi

emperbaharui Categaries
Fight Activation

Menyetujui dan
mendiskualifikasi peserta
pertandingan

Memperbaharui Judges
Referee Assignment

Mengatur jadwal
pertandingan Categories
Form

Mengatur jadwal
pertandingan Categories
Fight

Gambar 1 Use Case Diagram

Sumber: data olahan penulis
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2. Entity Relationship Diagram (ERD)

KWIK KIAN GIE

SCHOOL OF BUSINESS

 created_by - int{11)
= modiied : datetime
# modiied_by : im{11)

& e admin_user
W user_id  in{11)
& usemame - varchar(30)
& password - varchar(32)
o profile_picture : tiny:a
W roke £ ing(11)
9 user_created - datetime
e crested_by i)
2 user_modified - datstime
w modified_by - int(11)

& v==. toumament_area
@ area id - int(11)

= ares_name - tinytext
 room_d - mk{11)

w ereaned_by: in{11)
® modified : datetime
w modified_by - int{11)
& == tournament_raom |
' room_id : int11)
 room_name - tinytext

Y == organiser
' argariser_id :int(11)

s organiser_address
« crgariser_region : i
» orgariser_country
» orgariser_zipoode
& organiser_pic1 : varchar(150)

& organiser_pic2 : varchar(150)
 organiser_contact1 : varchar18)
1 organiser_contact? : varchar{15)
 organiser_email : varchar(150)
s organiser_website : varchar{130)
1 organiser_fb : varchar{150)

& organiser_twitter - varchar(150)
1 organiser_ig : varchar{150)

1 organiser_logo : tinytext

@ organiser_crasted © datetime

& crest=d by im(11)

8 organiser_modified : datetime

& modified_by - int(11)

o - organiser_user
W user_id: im{11)
4 usemame - varchar(30)

° == ref_country

» country_id - int{11)

5 country_name : varchar{128)

3 country_iso_codeZ : varchar(Z)

» country_iso_code3 : varchari3)
untry_sddress_format : text

« oountry_pestoose_requirsd - oy 1]

' country_status - inyinti{)

o =rr

® club_id : ing11)
club_admin_usemame : varchar(30)
club_admin_password - varchar{32)
club_name : varchar{200)

& region_code © varchar(32)
# region_status : tinyine(1)

0 region_country : int(11)

faw

W tournament_id - int{11)

 registran_ussmame : varchara0)
& registrant_password : varchar{32)

@ regisiram_veification : enum{ VERIFIED. NOT VERIFIED)

« ragistrany_first_name : varchar30)
& registrant_last_name  varchar{50}
= ragistran_dob - date

© ragistrant_sex: varchar(10}

& registrart_email - warchar{150)

& vagistran_contact - varchar{15)
welub_id :int{11)

W regisirant_region
# ragistran_country :int
w registrant_zipcode © in{(10)

& registrant_picture - finytext

W ragistran_weight: float

@ registrant_join © datetme

& regisirant_modified - datesime
W modified_by - in(11)

° == four_referee
s refares_id - in11)

u refaras_tesm_jd (1)

3 referee first_name - varchar(50}
3 refasee_last_name: varchar(50)
3 raferse_username : varchar(30)

W referee_per_team - int11)
5 crested - dmsime
 created_by - int(11)

= modified - datesime

& modified_by : int{11)

L

& referes_team_name : varchar(a0)

o= registrant

club_country : im(11)
club_zipoode : int20)
club_pic - varchan(200)
club_pic? : varchar(200)
club_contact! : vardhar(15)
club_contact? - varhar(15)
club_smail: varchan(200)
club_website : varchar(200)
club_fo : varchar(200)
club_twitier : varchar(200)

—

club_ig
club_logo : mediumtex

i
# club_actvation : Enyint(1)

@ club_created © datetime

—]4
w created_by - ing11)
= club_modified - datetime

o == four_class_fight

' class_fight id : int(11)
= lower_weight :flo

' upper_weight  float
 elass_sex: enum(F. W)
» class_typs : iyt

' activation :timyint{1)

= participant_plscemen
= max_tesm_member

w olass._ref_default
' tournamant_id - ing 1

= class_fight_referance - ins(11)
» olass_fight_status - enum(FINAL, NOT FINALY)

@ cizss_crested : datetime
= crested_by - int{11)

@ olass._modified - datetime
' modifisd_by :int{11)

w modified by - int(11

' fight_class i

 total_score - float

judges_frst_name : varchar{30)
judges_last_name - varchar({50}
judges_ussmame : varchar(30)
judges_password : varchar(3z)

w account_ackivation - Enyint(1)

| = judges_creared : datmtime

 crezted_by - int{11)

|{ = judges_modified - datetime

w modified_by : int{11)

» judges_tesm_name : varchar(30)
= judges_per_team - int{11}

® created - datetime

= cremed_by  int{11)

@ modified : datetime

= modifisd_py : int{11)

= individual_schivemens - int{11)
@ oreated : dateti

» registration_status : enum(PENDING  APFROVED "]
» participant_status - enum{'QUALIFIED DISCUALIFIED')

0 sooring_id : intf

W created_by: ing(11)
= modified : datetime

# modified_by - int{ 11}

# onganiser_i
5 tournamens_fie : tinytext

4 tournament_gesc  text

5 toumament_start_date  date
5 toumament_end_date : date
5 toumament_venue : varchar(150) Ll
 toumament_venue_address :
4 toumament_venus._region

toumament_venus_country

——
===
A A Akl

H14

& = four_category_ciass
u category_class_j )

o category_name - tinytext

5 class_name tinytext

= class_type : tinytext

n aciivation : bryint(1)

W room_id - int(11)

 ares_id : im(11)

5 start_time  datetme

ineerval  in{11)
 =ntry_schedule_status - tinyint{1)

 class_ref_default - int
# tournament_id © int(11)
1 class_created : datatime
 crested_by - int{11)

5 class_modified - datetime

# modified_by - int(1]

# tournament_id - int{11)
5 status._: varchar(30)
# tosl_round : int11)

[ st daetime
@ end - datetime:

[ start_date : date
@ end_date : date

5 created : datetime
# crestad_by - im(i1)
5 modified : datetime
# modified_by - int{ 11}

toumamens_venue._zipcods
toumament_pic1 : varchar(150) 8,
& toumament_pic2 - warchar( 150) Le
= tournament_emil - uarchar(150)

5 toumament_contacts! - varchar{15)
5 toumament_contact2 : varchan(15)
& tournament_cover_img - finytext

w setup_categories_status,_form - yint(1) [T 19
= sep_catageries_form_dene - dter

 setup_categaries_status_fight : tinyin(1}

S == tour_fight_round
o fight_round_is
 fight_schedu
e round
 totsi
# tol_participan

inti11)

5 crested - datstime
 created_by < int{11)
= modified - datetime
# modified_by < int{11}

ry s
tour_form_schedule_setup_dstzil

& setup_detail_id i1}

u setup i ine(1

) description : varchar(o)

® start : time

« duration - (1)

= snd : fme

s schedule_single_id - int(11)

==
5 setp_categories_fight_done - datetime | | |
4 setup_judges_status : tinyint{
= setup_judges_done - datstime
5 open_regis - datetime
= close_regis : datstime
 total_particigants - int{11)

# Soofing_status - Sinyint(1)
5 sooring_done - datetime
 tournament_status : tinyint{1)
8 toumament_created - datetime
5 toumamen:_closing - datatime

& scoring_imit : varchar{100)

[ [

@ crested - daistme

 creaned_by: in{11)

{ # scoring_ref des
# tounament_id

P s == four_scoring_fight
|| scoring_fight_id - img{11}
scoring_crteria - varchar{100)

e tour_fight_match

= timestamp - datetime
= stan : dtetime:
& end : datetime

% match_status © enum(ON GOING, ON CALL DELAYED', NOT STARTED FINISHED)

w modified_by - int{11)

5 timestamp_: datetime
 entry_schadule_starus : inyin1)
@ start_: datefime

5 end_ datetime

e ragistrant_id : ing11)

& registrand_status  varchar{50)
|—{ = ragistrant_ststus_notes : text

w status_crated_by: in(11)

1 total_soore  float

|4 m crested - datetime

w crested_by :int{11)

[~ @ modified : datetime

# modified_by : ini(11)

w created_by - in11) Le

 tournament_id - int{11)

@ Hak cipta milik IBI KKG (Institut Bisnis danTn

ormatika Kwik

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.

o w==. tour_fight_parficipant
@ fight_participant_id

w registrant_id -
& color - enum(BLUE
& registrant_status - snum{VIN, LOSE, FOUL, DISQUALIFIED)
“ notes © tinytext

W Bo_to_match - inf{11)

5 crested - datsime

:KgenGie)

¢ modified_by : int{11)

° == four_form_schedule_single

@ status_: enum{NOT STARTED FINISHED", ON GOING' DELAYED' 'ON GALL)

Gambar 2 Entity Relationship Diagram (ERD)

data olahan penulis

Sumber

Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie



‘OyVIg] uiz! eduey

undede ynjuaq wejep 1ul sijny eAuey ynanyas neje ueibeqgas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw buede)iq -z

‘OyM|g| Jelem buek uebunuaday ueyibniaw yepny uediinbuad q

919 NV MY

"yejesew niens ueneluly uep yiidy uesijnuad

‘uedode) ueunsnAuad ‘yerw eAsey uesnnuad ‘uennauad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uediynbusd e

KESIMPULAN DAN SARAN

:Jagquins ueyingakuauw uep ueywniuedusw eduey Ul sijny eAJey ynanias nele ueibeqgas diynbusw buede)iq |

A. impulan

buepun-Blepun 16unpunig exdig yey

asarkan penelitian, perancangan, dan pengimplementasian Sistem Penjadwalan dan Sistem

Pengaturan untuk Pertandingan Wing Chun maka dapat ditarik kesimpulan :

1g InufBuy) Sy 1A SipwBrdidS

S

Informasi pertandingan dapat diakses secara mudah hanya dengan menggunakan media
komunikasi seperti smartphone, tab, laptop dan komputer yang terhubung dengan internet.
Penerimaan peserta dapat dilakukan dengan menggunakan sistem yang langsung
terhubung dengan basis data.

Penjadwalan pertandingan diacak dengan menggunakan sistem.

Pencatatan hasil dari setiap pertandingan disimpan dengan menggunakan sistem yang
langsung terhubung dengan basis data.

Pengaturan jadwal yang belum tertata rapi, dapat diminimalisir dengan menggunakan fitur
— fitur yang telah disediakan.

Dengan menggunakan sistem, maka peserta dapat mengetahui hasil akhir dari setiap
pertandingan.

Saran

Berikut ini adalah saran yang dapat diberikan untuk pengembangan di kemudian hari

bétdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan :

1.5Melakukan pemeliharaan berkala untuk memperbaiki masalah yang ditemukan selama
Smenggunakan sistem.

2.§Memastikan bahwa alat komunikasi untuk menjalankan sistem ini, telah terhubung dengan
~internet.

3.2Mengembangkan sistem ini menjadi sebuah aplikasi berbasis Android atau 10S.

(319 uery Yimy
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% meluangkan waktunya dan berperan dalam penyelesaian penulisan skripsi ini.
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