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- PENDAHULUAN

Létar Belakang Masalah

?Teknologi komputer dan sistem informasi telah berkembang dan terus berkembang
pesat karena kebutuhan masyarakat terhadap informasi. Perkembangan teknologi
iniﬁbmasi tidak lepas dari pesatnya perkembangan teknologi komputer, karena komputer
mgrupakan media yang dapat memberikan kemudahan bagi manusia dalam
méhyelesaikan suatu pekerjaan. Dinamika yang terjadi dalam masyarakat yang semakin
ce;at seiring dengan perkembangan jaman dan teknologi sehingga memerlukan kualitas
in%ormasi yang cepat dan tepat. Teknologi informasi adalah salah satu contoh produk
tejlinologi yang berkembang pesat yang dapat membantu manusia dalam mengolah data
sérta menyajikan sebuah informasi yang berkualitas. Untuk menyediakan informasi
tefSebut, diperlukan suatu alat bantu atau media untuk mengolah beraneka ragam data
agar dapat disajikan menjadi sebuah informasi yang bermanfaat dengan kemasan yang

menarik dan berpedoman pada kriteria informasi yang berkualitas.

Pemanfaatan teknologi sistem informasi ini telah menjangkau semua aspek
kehidupan masyarakat seperti bisnis, pendidikan, pemerintahan, sosial, dan bidang olah
rag»a. Dalam organisasi keolahragaan pun diperlukan suatu sistem informasi untuk
mendukung kegiatan demi tercapainya tujuan organisasi tersebut. Salah satunya adalah
ofganisasi wing chun Indonesia yang merupakan organisasi seni bela diri dari Tiongkok
telah secara periodik menyelenggarakan turnamen - turnamen yang dapat diikuti oleh

seluruh peserta dari semua negara. Turnamen ini telah diselenggarakan di beberapa kota
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di dalam Indonesia dan rencananya akan diselenggarakan di berbagai negara di luar

Indonesia.

i‘DaIam proses penyelenggaran turnamen ini organisasi wing Chun Indonesia belum
méherapkan sistem informasi untuk mendukung kesuksesan turnamennya. Di tahap
aW‘aI yaitu pendaftaran keikutsertaan dalam turnamen, penerimaan peserta masih
diilakukan secara manual. Pengurutan jadwal pertandingan peserta dilakukan secara
ménual. Pencatatan hasil pertadingan masih dilakukan secara manual. Pengaturan
ja&wal pertandingan masih belum tertata rapi karena bisa terdapat suatu kondisi dimana

pésﬁerta mengikuti dua pertandingan sekaligus. Penugasan wasit dan juri masih

buepun-buepun 1bunpunig exdig ey

diiﬂkukan secara manual. Untuk skor akhir, peserta tidak dapat mengetahui skor
pértandlngan hanya dapat mengetahui menang atau kalah. Berdasarkan permasalahan
yang telah diuraikan maka penulis mengambil judul “PERANCANGAN SISTEM
INFORMASI PENJADWALAN DAN PENGATURAN UNTUK PERTANDINGAN
V\}ING CHUN untuk membuat suatu sistem informasi yang diharapkan menjawab

permasalahan pada wingcun.

B. Iéjntifikasi Masalah

Identifikasi masalah merupakan langkah yang paling penting dalam sebuah penelitian,

oleh—fkarena itu penulis merumuskan masalah — masalah yang terjadi:

L.Informasi mengenai pertandingan sulit di akses.
2=Sistem penerimaan peserta masih dilakukan secara manual.
3;;Sistem pengurutan jadwal pertandingan dilakukan secara manual.

42 Sistem pencatatan hasil pertandingan masih dilakukan secara manual.
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5. Sistem pengaturan jadwal pertandingan masih belum tertata rapi karena memiliki 2
@olongan pertandingan, yaitu Chi Sao dan Taolu.

u
6.2Peserta tidak dapat mengetahui hasil akhir.
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asan Masalah

w
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erdasarkan identifikasi masalah yang ada, maka penulis membatasi ruang lingkup

uj

m salah sebagai berikut :

i
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zInformasi mengenai pertandingan sulit di akses.

N

enerimaan peserta masih dilakukan secara manual.
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engurutan jadwal pertandingan dilakukan secara manual.
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Pencatatan hasil pertadingan masih dilakukan secara manual.

5.zPengaturan jadwal pertandingan masih belum tertata rapi karena memiliki 2

olongan pertandingan, yaitu Chi Sao dan Taolu.

6.5Peserta tidak dapat mengetahui hasil akhir.

D. Tgjuan Penelitian
[

(a §
EAdapun tujuan dari dibuatnya sistem penjadwalan dan sistem pengaturan untuk
S
pgtandingan wing chun ini adalah sebagai berikut :
a'
1. I\&mbangun sebuah sistem yang berguna untuk mempermudah pengguna dalam
=)
mengatur jadwal pertandingan.
=)
2. I\gmbangun sebuah sistem yang berguna untuk mempermudah pengguna dalam

()
r%qgatur aturan — aturan pertandingan.

3|9 uen| JIM) e
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E. Manfaat Penelitian

A@pun manfaat dari penelitian yang dilakukan adalah :
u

Q

)
1.2Bagi Wing Chun Indonesia

Q

3
% E_Mempermudah dalam mengatur pertandingan dan pencarian hasil dari pertandingan,
o =
~ [vs]
o Skarena sistem melakukan penyimpanan data, sehingga data yang lama tetap
o A
= @
2 tersimpan, dan memberikan informasi dalam bentuk visual dan mudah ditelusuri
= Z.E'Bagi Penulis
o @3
o 7
a 2.
j'c <Menerapkan ilmu pengetahuan mengenai sistem informasi yang diperoleh selama
a2
Q =
& perkuliahan di Kwik Kian Gie School of Business.

o

3

3.2Bagi Pembaca

1Y e

Menambah ilmu pengetahuan dalam menganalisa dan mengembangkan sistem yang

YR

erupa dan dapat dijadikan sebagai bahan referensi dalam membuat sebuah sistem

{19

nformasi yang lebih efektif.
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