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LAMPIRAN 

A. Pedoman Wawancara 

Informan  : Martin Kusuma  

 Jabatan  : Ketua Umum 

 

Pertanyaan yang diajukan : 

1. Sistem apa yang digunakan untuk pertandingan wing chun sekarang ini? 

Untuk sekarang ini, kita masih menggunakan sistem secara manual yaitu dengan 

menggunakan kertas dan pena. 

2. Bagaimana cara untuk menentukan penempatan juri dan hakim? 

Dengan cara memilih sesuai tim juri dan tim hakim yang ada. 

3. Bagaimana cara untuk menentukan peserta yang akan bertanding? 

Satu hari sebelum pertandingan dimulai, semua peserta yang bertanding mendatangi 

kami untuk melakukan pendaftaran ulang. Untuk chisao, pada saat pendaftaran ulang 

tersebut, peserta mengambil kertas undian untuk menentukan siapa yang akan menjadi 

lawannya. Sedangkan untuk form, penentuannya berdasarkan pendaftaran ulang 

tersebut.  

4. Bagaimana cara mengatisipasi jika salah satu peserta yang akan bertanding tiba – tiba 

berhalangan untuk hadir? 

Untuk chisao, peserta yang tidak hadir, dinyatakan kalah. Sementara lawannya 

dinyatakan menang dan menuju round berikutnya. Sedangkan untuk form, peserta yang 

tidak hadir dapat digantikan oleh peserta lain yang berasal dari club yang sama. 
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5. Apakah ada laporan untuk mencatat semua jadwal – jadwal pertandingan dan hasil dari 

setiap pertandingan?  

Tentu ada. Untuk penjadwalan, tertulis pada papan besar yang berada pada lapangan 

pertandingan. Sedangkan untuk hasil pertandingan, pencatatan tertulis di dalam sebuah 

formulir yang sudah dinilai oleh tim juri.  
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MODULE PROGRAM 

1. Update Categories Form 

2. Update Categories Fight 

3. Data Tables Judges 

4. Insert, Update Judges 

5. Insert Judges Team Name 

6. Data Tables Referee 

7. Insert, Update Referee 

8. Insert Referee Team Name 

9. Data Tables Room 

10. Insert, Update Room 

11. Data Tables Area 

12. Insert, Update Area 

13. Update Tournament Info 

14. Insert Registrant 

15. Update Registrant Achievements 

16. Update Organizer Info 

17. Update Organizer User 

18. Data Tables Organizer User 

19. Data Tables Club 

20. Insert, Update Club 

21. Finishing Setup Master 

22. Data Tables Fight 
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23. Update Categories Fight Activation 

24. Data Tables Participant Approval 

25. Update Participant Approval 

26. Data Tables Participant Disapproval 

27. Update Participant Disapproval 

28. Data Tables Judges Referee Assignment 

29. Update Judges Referee Assignment 

30. Update Interval Form 

31. Insert, Delete Break Form 

32. Download All Placement Form 

33. Download Schedule Form 

34. Update Participant Form 

35. Download Participant Placement Form 

36. Data Tables Schedule Detail Form 

37. Download All Schedule Form 

38. Finalize Form 

39. Update Interval Fight 

40. Insert, Delete Break Fight 

41. Download All Placement Fight 

42. Download Schedule Fight 

43. Update Participant Fight 

44. Download Participant Placement Fight 

45. Data Tables Schedule Detail Fight 
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46. Download All Schedule Fight 

47. Finalize Fight 

48. Form Schedule Display 

49. Fight Schedule Display 

50. Login organiser user 

51. Logout organiser user 

 

 

 




