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ABSTRAK 

 

Tossy Pradana Harbyanto/ 40120318 / 2017 / ANALISIS DAN PERANCANGAN 

SISTEM INFORMASI PENYEWAAN LAPANGAN FUTSAL PADA ALIBABA FUTSAL 

/ Joko Susilo, S.Kom., M.M., M.Kom.  

  

FUTSAL adalah salah satu cabang olah raga yang sedang populer akhir-akhir ini. 

Seiring dengan berkembangnya olahraga futsal, ikut berkembang juga usaha penyewaan 

lapangan futsal untuk menampung konsumen yang ingin bermain futsal dikarenakan tidak 

mempunyai lapangan untuk bermain. Pada Alibaba Futsal, proses pengelolaan bisnis 

penyewaan lapangan futsal masih dilakukan secara manual sehingga akan menyulitkan dalam 

melakukan administrasi penyewaan pelanggan tetap dan tidak tetap. Dari hasil pengamatan 

tersebut maka terbuka peluang untuk sebuah aplikasi komputer yang berupa sistem informasi 

untuk mengelola aliran proses penyewaan lapangan futsal sehingga lebih cepat dan menambah 

service penyewaan kepada pelanggan, dengan adanya aplikasi komputer diharapkan dalam 

melakukan regristrasi penyewaan, pengaturan jadwal sewa, monitoring jam mulai dan selesai 

sewa lapangan akan lebih mudah dan cepat. 

Penelitian ini menggunakan beberapa teori sebagai dasar untuk melakukan analisis dan 

perancangan sistem informasi manajemen inventori. Teori – teori yang bersangkutan adalah 

teori analisis dan perancangan, teori sistem informasi, teori pemrograman, dan teori – teori 

lainnya. 

Metode penelitian dan pengembangan sistem informasi ini menggunakan teknik 

pemodelan Prototype. Alasan digunakannya metode ini adalah dikarenakan metode ini mampu 

membantu dalam proses perencanaan dan pengendalian pembuatan sistem informasi, yaitu 

proses pengembangan perangkat lunak. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi sistem informasi manajemen 

penyewaan. Aplikasi ini bertujuan untuk memfasilitasi proses pencatatan transaksi, pembuatan 

laporan yang akurat dan cepat. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah aplikasi sistem informasi manajemen penyewaan 

dapat memberikan informasi yang dibutuhkan secara akurat dan sistem yang terkomputerisasi 

memudahkan pengguna untuk mendapatkan informasi secara efektif.  
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ABSTRACT 

 

Tossy Pradana Harbyanto/ 40120318 / 2017 / ANALYSIS AND DESIGN OF FUTSAL 

FIELD RENTAL INFORMATION SYSTEM ON ALIBABA FUTSAL/ Joko Susilo, S.Kom., 

M.M., M.Kom. 

 

FUTSAL is one of the most popular sports in recent years. Along with the 

development of futsal sport, also developed futsal field leasing business to accommodate 

consumers who want to play futsal because they do not have a field to play. At Alibaba 

Futsal, the process of futsal field leasing business management is still done manually so it 

will complicate the administration of rental of fixed and non permanent customers. From the 

results of these observations, there is an opportunity for a computer application in the form 

of information systems to manage the flow of futsal field leasing process so that faster and 

add rental service to customers, with the computer application is expected to perform rental 

regristrasi, arrangement of rental schedule, monitoring start and Finished lease field will be 

easier and faster. 

This research uses several theories as the basis for conducting analysis and design of 

inventory management information system. Theories concerned are theories of analysis and 

design, information systems theory, programming theory, and other theories. 

Method of research and development of this information system using System 

Prototyping model. The reason for using this method is because this method is able to assist 

in the process of planning and controlling the manufacture of information systems, namely 

the process of software development. 

The result of this research is a lease management information system application. 

This application aims to facilitate the process of recording transactions, making an accurate 

and fast report. 

The conclusion of this research is the application of rental management information 

system can provide accurate information needed and the computerized system enables the 

user to get information effectively. 
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