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ABSTRAK

Martin Kémala / 43170049 / Implementasi Visual dan Audio Hewan Dengan Menggunakan
fl:gamework Code Igniter Berbasis Website (Studi Kasus: TK Ricci) / Pembimbing : Akhmad
ydi, S.Kom., M.M., M.Kom.

b

e%mﬁw

belajaran hewan di sekolah Ricci yang saat ini dilakukan kepada anak — anak usia dini
Si Qﬁ mernggunakan metode konvensional yang memerlukan waktu dan tenaga pendidik yang
ggt banyak. Proses pembelajaran pengenalan hewan kepada siswa yang dilakukan oleh
glg@jar masih dilakukan seperti menggambar dan mempraktikkan suara..

u

%

—~

Ju %EAU)E
S

be

%grl@mbangnya teknologi informasi, materi pengenalan hewan dapat menggunakan perangkat

eruﬁa cémputer. Teknologi website akan mempermudah pengajar dalam mengajar anak —
§r$akcu5|a dini dalam hal pengenalan hewan. Tujuan penulisan akhir ini adalah membuat
£A§I|§a3| pengenalan hewan sebagai alat bantu belajar bagi siswa TK Ricci dengan teknologi
“webste. -

S

adue

= 3

a.\/ﬁetcg'de pengumpulan data yang dilakukan dalam pembuatan website pengenalan hewan ini
5 dgalﬁh wawancara dan observasi langsung, Percancangan website menggunakan framework
~Code Igniter. Fitur yang ada dalam aplikasi ini adalah beberapa jenis hewan yang akan
gﬁgampill%an dan beberapa pertanyaan yang harus dijawab oleh anak — anak usia dini.

P

I

B!
e

§P§19enalan hewan melalui teknologi website dimana ada materi mengenai hewan — hewan dan
tacﬁ halaman pertanyaan untuk anak — anak usia dini. Dengan adanya teknologi website
gdﬂiiarapkan pengajar dapat dengan lebih mudah mengajar anak — anak usia dini karena dapat
Jmélatlh ptkiran anak — anak usia dini anak dunia hewan.

§H§S|I perelitian ini merupakan pengembangan dari cara penyampaian materi dari pengajar.
uAfcan tetapi visualisasi materi hewan akan lebih mudah dimengerti oleh anak — anak usia dini
§<§ena objek lebih real dan terdapat suara hewan

X

uad ‘ye
hgaAua

ta K@nci : website, code igniter, visual, audio, dan komputer
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ABSTRACT

Mgrtin Kémala / 43170049 / Implementation of Animal Visual and Audio Using Website-
f]:ﬁgsed Cade Igniter Framework (Case Study: TK Ricci) / Advisor: Akhmad Budi, S.Kom,
g\/EM, M-Kom.

C

?ﬁiml education at the Ricci school which is currently being carried out for early childhood
§t§de(_f)1ts still uses conventional methods which require a lot of time and educators. The process
goﬁlearning animal recognition to students carried out by the teachers still uses books, props

Q)

“and pictures.

D o ~

ExTEe @evelopment of information technology, computers can be used as devices for animal
earning Materials. Website technology will make it easier for teachers to teach young children

)

gﬁouganifnals. The purpose of this final paper is to make an animal education application as a
3e§rr§ng ad for Ricci Kindergarten students through website technology.

=

ue

gTE‘e data eollection methods used in making this animal education website are interviews and
Sd&e@ observation. The design of the website uses the Code Igniter framework. The features in
%hlzs application are several types of animals will be available for display and some questions
ithﬁt must-be answered by kindergarten students.

™ 3

aAntroductfon to animals through website technology where there are learning materials about
;:ﬁrﬁmals and there are question pages for early childhood children. With the existence of website
~teghnology, it is hoped that teachers can easily teach the early childhood students so it can train
their minds earlier about the animal world.

—_

=5

nge results of this research are a development of the way of delivering material from the
ateacher. However, the visualization of animal material will be easier for early children to
aunderstand because the objects are more real and there are animal sounds

ugsiinuo
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%(gyworgs: website, code igniter, visual, audio, and computer
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