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KESIMPULAN DAN SARAN
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A impulan
2 a
g = Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh peneliti, maka peneliti dapat
% mie"ngambil kesimpulan sebagai berikut :
2 @
@ 1= Penyampaian materi pembelajaran berupa pengenalan hewan dapat dilakukan
S o
5 % melalui visualisasi dan audio hewan berbasis website
Qo =)
2§ Visualisasi lebih mudah dimengerti oleh peserta didik karena objek lebih real dan
Q
7 terdapat suara hewan
A
3§_- Teknologi yang peneliti kembangkan adalah pengembangan dari cara penyampaian
2
£ materi dari pengajar
(9]
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B. Saran

Berdasarkan kesimpulan penelitian, maka penulis merekomendasikan

erapa saran sebagai berikut:

Melakukan maintenance pada website agar lebih berkembang baik itu dari soal kuis
mapun yang lainnya.

Membuat sebuah aplikasi dengan teknologi lain dengan tujuan agar lebih
memajukan proses pembelajaran baik itu bagi pengajar maupun peserta didik.
Melakukan pengembangan program berbasis platform lain, seperti mobile app, VR,

atau AR
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