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ABSTRAK 

Michelle Florence Abigail / 58170473 / 2021 / Implementasi E-Commerce Menggunakan 

Low Code Programming pada Sam’s Foodie Berbasis Responsive Web/ Pembimbing : 

Akhmad Budi, S.Kom.,M.M.,M.Kom. 

Banyak badan usaha yang mulai dirintis secara online di masa pandemi Covid19 pada tahun 

2020. Salah satunya adalah Sam’s Foodie. Dalam menjalankan proses bisnisnya, usaha ini  

memanfaatkan aplikasi WhatsApp dan menggunakan fitur – fiturnya seperti fitur status dan 

fitur chat. Fitur status digunakan untuk mempromosikan produk – produk yang diperjual 

belikan oleh Sam’s Foodie. Sedangkan fitur chat digunakan untuk melakukan pemesanan 

produk.  

Teknologi terus mengalami perkembangan seiring berjalannya waktu. Dengan adanya 

teknologi yang semakin canggih, berbagai informasi dapat diperoleh dengan mudah. Salah 

satu media untuk mendapatkan informasi tersebut adalah website yang juga terus mengalami 

perkembangan. Salah satu perkembangan yang terlihat yaitu adanya responsive web yang 

secara otomatis website akan mengikuti ukuran layar dari perangkat yang digunakan. 

Pemanfaatan website tidak hanya untuk mendapatkan dan mengunggah informasi tetapi 

website juga digunakan dalam dunia bisnis, yaitu E-Commerce. Dalam pembuatan sebuah 

website, terdapat banyak bahasa pemrograman dan banyak developer menerapkan high code 

programming dalam pembuatannya. Padahal terdapat cara baru dalam pembuatan website 

yang lebih mudah dan cepat, yaitu dengan menerapkan low code programming.  

Data primer yang dibutuhkan dalam penelitian ini berasal dari kegiatan wawancara 

terstruktur dengan pemilik Sam’s Foodie dan hasil observasi saat kegiatan bisnis dilakukan. 

Selain itu ada juga studi pustaka dari buku dan jurnal yang menjadi referensi mengenai low 

code programming, E-Commerce, dan responsive web. Data - data tersebut dianalisis dengan 

menerapkan metode penelitian kualitatif. Sedangkan dalam pembuatan dan 

pengembangannya, diterapkan metode Prototyping.  

Desain dari website yang dibuat mencakup rancangan sistem yang digambarkan dalam UML 

Diagram. Website yang dihasilkan adalah website berupa E-Commerce sederhana yang 

dapat dibuka tidak hanya melalui komputer tapi juga dari perangkat mobile. Website tersebut 

tentu dapat digunakan untuk melakukan kegiatan bisnis yang dilakukan oleh Sam’s Foodie. 

Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk membuat sebuah website E-Commerce dengan 

mengimplementasikan low code programming sehingga kebutuhan bisnis baik dari segi 

pemilik maupun pengguna dapat terpenuhi. Penelitian ini diharapkan juga dapat 

memberikan gambaran bagaimana implementasi low code programming dalam pembuatan 

sebuah responsive web dapat digunakan.  

Kata Kunci : Website, E-Commerce, Low Code Programming, Responsive Web 
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ABSTRACT 

Michelle Florence Abigail / 58170473 / 2021 / E-Commerce Implementation by Using Low 

Code Programming on Sam’s Foodie Based on Responsive Web / Akhmad Budi, 

S.Kom.,M.M.,M.Kom. 

Many businesses were started and run online during the Covid19 pandemic in 2020. One of 

them is Sam's Foodie. In carrying out its business processes, this business uses WhatsApp 

application and its features such as the status feature and the chat feature. The status feature 

is used to promote products that are sold by Sam's Foodie. While the chat feature is used to 

place product orders. 

Technology continues to develop from time to time. With increasingly sophisticated 

technology, various information can be obtained easily. One way of getting that information 

is by using website that also has developed since it was first discovered. One of the visible 

developments is there’s responsive web that automatically will adjust itself with the device 

used. The use of the website is not only for getting and uploading information but also used 

in the business world, which known as E-Commerce. There are many programming 

languages that can be used in making a website and many developers tend to apply a high 

code programming in their making. Even though there are new ways to create websites that 

are easier and faster by implementing low code programming. 

The primary data that are required in this research came from structured interviews with the 

owner of Sam's Foodie and the results of observations when business activities were carried 

out. In addition, there are also literature studies from books and journals that are references 

about low code programming, E-Commerce, and responsive web. These data were analyzed 

by applying qualitative research methods. Meanwhile, in the manufacture and development, 

the Prototyping method is applied. 

The design of the website that is made includes the system design described in the UML 

Diagram. The resulting website is a website in the form of simple E-Commerce that can be 

opened not only via a computer but also from a mobile device. The website can be used to 

conduct business activities run by Sam's Foodie. 

The aim of this research is to be able to make an E-Commerce website by using the 

implementation of low code programming so that business needs both in terms of owners 

and users can be fulfilled. This research is also expected to provide an overview of how the 

implementation of low code programming in making a responsive web can be used. 

Keywords : Website, E-Commerce, Low Code Programming, Responsive Web  
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