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ABSTRAK 

 

Ricky Harianto / 55120166 / 2017 / Implementasi Aplikasi E-Learning Berbasis 

Web Pada SMA Dharma Budhi Bhakti / Humdiana, S.Kom., MM., M.Kom. 

Seperti bidang-bidang lain, misalnya bidang penjualan barang dan jasa, bidang 

pendidikan memanfaatkan Internet sebagai sarana penyebarluasan informasi. Sistem 

E-Learning adalah sebuah sistem yang memanfaatkan situs dalam jaringan Internet 

untuk menampilkan informasi-informasi yang diperlukan oleh user dalam bidang 

pendidikan. Yayasan Karya Dharma Bhakti Indonesia atau sering disingkat (YKDBI) 

adalah sebuah lembaga pendidikan swasta budhis yang menyediakan berbagai tingkat 

pendidikan, diantaranya yaitu TK, SD, SMP, SMA, dan SMK. Dengan didirikannya 

YKDBI bangunlah sekolah Dharma Budhi Bhakti yang mana proses pembelajarannya 

masih memakai metode konvensional. 

E-Learning adalah pengunaan teknologi elektronik untuk menciptakan pengalaman 

belajar. Sistem E-Learning ini dibangun dengan konsep SDLC yang terdiri dari empat 

tahap yaitu tahap perencanaan, tahap analisis, tahap perancangan, dan tahap 

implementasi. 

Penelitian dilakukan dengan melakukan observasi serta mempelajari dokumen-

dokumen yang ada di sekolah tersebut. Selain itu metode yang digunakan berupa 

metode prototype agar pengguna dan pengembang dapat berinteraksi selama proses. 

Perancangan sistem E-Learning ini meliputi perancangan arsitektur sistem, 

pengelolaan database, perancangan antar muka, dan perancangan alur program serta 

penerapan sistem sampai sistem dapat digunakan di sekolah tersebut. 

Dengan adanya aplikasi ini kegiatan belajar mengajar tidak lagi menggunakan 

metode konvensional dimana guru dan siswa harus bertemu dan bertatap muka serta 

menumpuknya buku2 yang ada dimeja. Guru dan siswa hanya menggunakan buku 

seperlunya saja. 

 

Kata Kunci : elearning, web, education. 
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ABSTRACT 

 

Ricky Harianto / 55120166 / 2017 / Implementation of Web Based E-Learning 

Application At SMA Dharma Budhi Bhakti / Humdiana, S.Kom., MM., M.Kom. 

Like other areas, such as the sale of goods and services, the field of education 

utilizes the Internet as a means of disseminating information. E-Learning System is a 

system that utilizes sites in the Internet network to display the information required by 

users in the field of education. Yayasan Karya Dharma Bhakti Indonesia or as known as 

(YKDBI) is a private Buddhist education institution that provides various levels of 

education, such as kindergarten, elementary, junior high school, and senior high school. 

With the establishment of YKDBI Dharma Budhi Bhakti school was built which the 

learning process is still using conventional methods. 

E-Learning is the use of electronic technology to create a learning experience. E-

Learning system is built with the concept of SDLC consisting of four stages of planning, 

analysis, design, and implementation. 

The research was conducted by observing and studying the documents in the 

school. In addition, the method used in the form of prototype method so that users and 

developers can interact during the process. 

E-Learning system design includes system architecture design, database 

management, interface design, and design of program flow and system implementation 

until the system can be used in the school. 

With this application of teaching and learning activities are no longer using 

conventional methods where teachers and students must meet and meet face-to-face 

and stacking of existing books on the desk. Teachers and students use only books as 

needed. 

 

Keywords: elearning, web, education. 
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