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METODE PENELITIAN

?le eadd yeH @

yek Penelitian

Obyek penelitian dalam skripsi ini adalah responden mahasiswa Institut

IHsul) X 141

usik Indonesia. Penelitian dilakukan dengan cara menyebarkan kuesioner

pada mahasiswa Institut Musik Indonesia angkatan 2009-2014.

Lep siusgg In

etode Penelitian

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Metodologi
antitatif adalah riset yang datanya menggunakan angka-angka, sedangkan

et kuantitatif menurut Kriyantono (2010:55) adalah riset yang

uerE>IMF exyiewoju]

%’tenggambarkan atau menjelaskan suatu masalah yang hasinya dapat

(

digeneralisasi. Dalam riset kuantitatif biasanya menggunakan kuesioner

bagai alat menggumpulkan data.
3°
7]

Riset kuantitatif menggunakan metode survei sebagai instrument

9 1M

engumpulan data. Survei adalah metode riset menggunakan kuesioner

&abagai instrument pengumpulan datanya.

5

g Menurut Effendi (2012:3), metode survei adalah penelitian yang
§1engambil sampel dari suatu populasi dan menggunakan kuesioner sebagai
?*,{at pengumpulan datanya. Karakter utama metode survei adalah adanya

tasan populasi yang direpresentasikan oleh sampel. dengan
35

o19 uepn) Imy



"OyYIg| uizi eduey

undede ynjuaq wejep 1ul sijny eAsey ynan)as neje ueibegas yeAuequiadwaw uep ueywnwnbusw bueseyq 'z

‘OWMIg| Jelem Bueh uebunuadey ueyibniaw yepny uediinbuad 'q

SSINISNY 40 TOOHDS
HID NV M

"yejesew niens ueneful} uep Yy uesinuad

‘uedode) ueunsnAuad ‘yerwl eAsey uesinuad ‘uenijauad ‘ueyipipuad uebuiyuaday yniun eAuey uedinbuad ‘e

&

Buepun-buepun 16unpunig exdiy yeH

O

:1aquins uexIngakugw uep uexuwniuesuaw eduey 1ul siny eAJey ynan)as neie uelbeqas diynbusw Buedeyq *|

menggunakan kuesioner sebagai instrumen pengumpulan datanya.

@nggunaan sampel yang benar sangat menentukan kualitas riset karena

X
oses pengumpulan dan analisis data bersifat sangat rinci dan terstruktur.

J

Dan, menurut Siregar (2013:7), pendekatan eksploratif digunakan untuk

181 M1w ead

engetahui atau menggali lebih dalam sesuatu yang belum diketahui, atau

N

lum jelas. Prosedur pemecahan pada pendekatan ini adalah dengan cara

enggambarkan objek penelitian pada saat sekarang berdasarkan fakta-

sl In1Bsu))

kta sebagaimana adanya, kemudian dianalisis dan diinterpretasikan berupa

u

rvei dan studi perkembangan.

efs

Survei yang dilakukan dibantu dengan alat pengumpulan data yang

%Jeuuo;m u

ebut kuesioner. Kuesioner akan dibagikan kepada sekelompok orang

ng diambil dalam suatu populasi tertentu. Tujuan dari metode survei ini

g g e

alah untuk memperoleh keterangan mengenai motif dari para mahasiswa

1D

dalam menonton video music cover

g‘ariabel Penelitian

3S

Menurut Sugiyono (20013:60), variabel adalah segala sesuatu yang

qai1m

g'erbentuk apa saja yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari sehingga
ﬂiperoleh informasi tentang hal tersebut, kemudian ditarik kesimpulanya.
o)

iadi dapat disederhanakan bahwa yang dimaksud variabel adalah suatu hal

§'ang berbentuk apa saja yang ditetapkan peneliti sebagai sesuatu yang akan

aiteliti dan akan menghasilkan informasi dari penelitian tersebut.
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Sedangkan, menurut Kriyantono (2010:20), variabel merupakan
@omena dan peristiwa yang dapat diukur atau dimanipulasi dalam proses
X
dset. Variabel dapat mempunyai nilai lebih dari suatu nilai dalam kontinum

(2]

2
tertentu (bervariasi). Proses untuk mengubah konsep menjadi variabel ada

w

%da tahap operasionalisasi konsep (definisi operasional).

Adapun dalam penelitian ini variabelnya adalah motif menontin video

usic cover, dengan perincian sebagai berikut:

Tabel 3.1

Rincian Variabel

Variabel Sub-variabel Indikator Instrument

Dapat mengetahui berbagai
peristiwa dan kondisi yang

berkaitan dengan lingkungan

(319 ueny Imy exjewridsu) uep siusig IMBsul) OX) 19

sekitar

Dapat mengetahui berbagai

informasi mengenai peristiwa
Informasi dan kondisi yang berkaitan | Kuesioner

dengan lingkungan sekitar

Dapat mencari bimbingan

menyangkut berbagai masalah

Dapat mengetahui informasi
yang tidak diketahui

sebelumnya
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Dapat mendapat rasa damai
melalui penambahan

pengetahuan

Dapat menemukan penunjang
nilai-nilai  yang berkaitan

dengan pribadi pelajar itu

sendiri
Identitas

Dapat mengidentifikasi diri | Kuesioner
Personal

dengan nilai-nilai lain dalam

media

Memperoleh nilai lebih sebagai

pelajar

Dapat menemukan bahan

percakapan dan interaksi

social dengan orang lain

disekitarnya
Interaksi Dapat menjalankan  peran

Kuesioner

Sosial social sebagai mahasiswa

Keinginan untuk dekat dengan

orang lain

Keinginan untuk dihargai oleh

orang lain
Hiburan Dapat melepaskan diri dari | Kuesioner
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permasalahan

Bisa bersantai dan mengisi

waktu luang

Bisa menyalurkan emosi

Bisa mendapatkan hiburan dan

kesenangan

$pA 3nasul) X 1AW exdid YeH ()

knik Pengumpulan Data

Penelitian mengenai “Motif Mahasiswa dalam Menonton Video music
ver Melalui situs Youtube” merupakan penelitian kuantitatif dengan metode

rvei deskriptif. Oleh karena itu, penulis memilih teknik pengumpulan data

ng digunakan adalah dengan penyebaran kuesioner.

Sugiyono (2013:142) menjelaskan, kuesioner adalah teknik

(31D ueny )gmx g9neufioju| uep siu

pengumpulan data yang dilakukan dengan cara memberi seperangkat

gertanyaan atau pernyataan tertulis kepada responden untuk dijawabnya.

\
(=

aé'uesioner merupakan teknik yang efisien bila peneliti tau dengan pasti

=
wariabel yang akan diukur dan tahu apa yang bisa diharapkan dari
7]

%Sponden.

ep

iriyantono (2010:93) menyatakan bahwa:

“‘Kuesioner merupakan daftar pertanyaan yang harus diisi oleh
responden. Disebut juga angket. Kuesioner bisa dikirim melalui pos
atau peneliti mendatangi secara langsung responden. Bisa diisi saat
periset datang sehingga pengisiannya didampingi periset, bahkan
peneliti bisa bertindak sebagai pembaca pertanyaan dan responden
tinggal menjawab berdasarkan jawaban yang disediakan.”

39
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Jadi, kuesioner merupakan teknik pengumpulan data primer yang
@kukan dengan menyusun beberapa pertanyaan oleh peneliti dan
X
l#ngsung disebarkan kepada responden untuk dijawab. Di sini penulis akan
(2]

-r%enunggu langsung hasil kuesionernya sehingga memungkinkan terjadinya

3

igteraksi antara peneliti dengan sampel penelitiannya. Dalam proses
@

@ngumpulan data dengan kuesioner, proses pengukurannya akan
(9]

@enggunakan skala nominal, dan ordinal.

g.

Feknik Pengambilan Sampel

=

.

S Menurut Kriyantono (2010:153) populasi adalah keseluruhan obyek
>

%au fenomena yang diteliti. Sampel merupakan bagian dari populasi.
Q

%ampel yang diambil dari populasi, bisa saja tidak merepresentasikan
A

é;opulasinya. Hal ini tergantung dari pemilihan prosedur pemilihan sampelnya
=

@eknik sampling).

9]

e

Menurut Kountur (2003:137), sampel yang diambil dari populasi bisa

saja tidak merepresentasikan populasinya, tergantung dari pemilihan teknik
7]

mengambilan sampel. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode
S

-
ensus.

g_riyantono (2010:161) menyatakan bahwa:

“Sensus pada dasarnya sebuah riset survei dimana periset mengambil
seluruh anggota populasi sebagai respondennya. Dengan demikian
sensus menggunakan total sampling, artinya seluruh jumlah total
populasi dijadikan responden. Keuntungan dari metode sensus adalah
memungkinkan data yang lengkap karena mencerminkan seluruh sifat-
sifat populasi.”

40
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Dalam penelitian ini, seluruh mahasiswa Institut Musik Indonesia
@dikan responden dengan pertimbangan berdasarkan data mahasiswa,
X
j#mlah populasi yang didapat adalah 162 orang, seluruh mahasiswa Institut
0

-Iﬁusik Indonesia berhubungan dengan musik dimana judul penelitian ini

3

adalah “Motif Mahasiswa dalam Menonton Video music cover melalui situs
@

;Dutube”. Dengan data jumlah mahasiswa sebagai berikut:

(9]

5 Tabel 3.2

2,

§ Data Jumlah Mahasiswa Per-angkatan
o)

é. Angkatan Jumlah Mahasiswa
&

3 2009 1

>

o

3 2010 26

3

=

5 2011 36

s

= 2012 40

2

Q

= 2013 51

Q

(L)

= 2014 8

nsuj

My

. Teknik Analisis Data

Berdasarkan data kuesioner yang telah disebarkan kemudian dilakukan

p siusig

engukuran dengan skala likert, analisis persentase, uji validitas dan uiji

liabilitas. Siregar (2014:47) menjabarkan, uji validitas dilakukan untuk
engetahui apakah alat ukur tersebut valid atau tidak, sedangkan uji

liabilitas digunakan untuk mengetahui sejauh mana hasil pengukuran tetap

41
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konsisten apabila dilakukan pengukuran dua kali atau lebih terhadap gejala

@an alat ukur yang sama.
knik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah :
Analisis Persentase

Analisis ini digunakan untuk menganalisis jawaban dari
pertanyaan kuesioner tentang profil responden dalam bentuk

persentase
Dengan rumus :

Fr= S - X 100%
2f

Fr = persentase

(31D uen) YImy BX1IRWLIOJU| UBP SUSIg INNISUL) DX 18] W eadi SieH

Fi = jumlah responden yang memilih jawaban sejenis

2f = jumlah total responden

Uji Validitas dan Reliabilitas

a. Validitas

Validitas adalah suatu ukuran yang menunjukkan tingkat
kevalidan atau kesahihan suatu instrumen. Suatu instrumen
dianggap valid apabila mampu mengukur apa yang diinginkan dan

memperoleh data yang tepat sesuai dengan variabel yang diteliti.

42
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Variabel digunakan untuk menjawab masalah dalam penelitian.
Pengujian validitas dilakukan terhadap 162 responden dengan
tujuan untuk mengetahui apakah setiap pertanyaan yang diteliti
mampu mempunyai kriteria yang valid. Rumus validitas yang

digunakan adalah:

NnZ X Yi- (Zxi)(Zyi)
V[NZ X2 - (2 Xi)?][n2Y#* - (2yi)°]

xy=

Dimana : rxy = nilai validitas

n = jumlah anggota sampel

X = skor pertanyaan

y = skor total

Setelah nilai rxy didapat maka perlu dibandingkan dengan r

tabel dengan tingkat kepercayaan 95% atau taraf kesalahan 5%.

Keputusan : Jika r = r tabel = valid

Jika r < r tabel = tidak valid

43
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@ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GIE penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
SCHOOL OF BUSINESS b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.
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Dimana : n = jumlah sampel

X = nilai skor yang dipilih

o = ragam atau varians

Apabila ri1 > rwbel , pada tingkat kepercayaan 95% dan

n=162, berarti pertanyaan dalam penelitian tersebut reliabel.

Skala Likert

Untuk mengukur sikap dan pendapat seseorang tentang
fenomena sosial. Skor yang diberikan untuk setiap jawaban pada
pertanyaan langsung mengenai motif informasi atau pengawasan, motif
identitas diri, motif integritas dan interaksi sosial dan motif hiburan

dalam kuesioner tersebut adalah sebagai berikut :

1 = Sangat Tidak Setuju

2 = Tidak Setuju

3 = Biasa Saja

4 = Setuju

5 = Sangat Setuju

Data yang dikumpulkan dari 162 kuesioner yang dibagikan
kemudian dihitung. Total responden mengenai jawabannya dikalikan

dengan nilai bobot. Hasil perkalian tersebut akan dibagi dengan total
45
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
% a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GIE penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
SCHOOL OF BUSINESS b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.
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