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= 3 L Gagya hidup "nongkrong" sudah menjadi trend di kota Jakarta belakangan ini. Cafe,
T o =
ng)cegto%’)an Qa n tempat lainnya menjadi tujuan utama siswa-siswi, mahasiswa-mahasiswi sepulang
Q=
%éi(oﬁh ;au kuliah, bahkan para karyawan pada sore hari setelah jam pulang kerja untuk
c 3 ]
gr@lu;ang@n waktu mereka. Kebutuhan masyarakat muda untuk bersosialisasi yang menjadi
:;a%s@ utég_na mereka mau meluangkan waktu berlama-lama di tempat-tempat tersebut.
38 c g
é‘ 8 2 K€butuhan masyarakat untuk bersosialisasi di zaman kini bukanlah menjadi sebuah
o £ 3 3
;k@od@haﬁ' yang bisa dipandang sebelah mata. Tercermin juga pada tingkatan Hierarcy of Needs
® x >

r£1am= Maslow (Griffin & Moorhead, 2014 : 93) kebutuhan sosial atau social needs

bu

u
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grEndudut'l peringkat ketiga. Jelas ini merupakan kebutuhan yang cukup penting bagi banyak

3 SI

}ﬁ)mng, mé'eka bahkan rela mengeluarkan sejumlah uang untuk bisa mendapatkan kebutuhan ini,
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ilitas t§rsebut (umumnya tempat berfasilitas harganya akan lebih mahal ).
7<
ngerapa tempat yang menjadi pilihan masyarakat untuk berkumpul umumnya memiliki

UEZELUHJUEDUG

khasgang sama. Tempat mereka berkumpul haruslah bersih dan nyaman untuk berlama-lama

/(Je(}j uesnnuaduengau

°ti§ana Makan dan minuman yang disediakan juga haruslah memiliki rasa yang menarik, tidak
g@us ben,ar benar enak namun cukup bila rasa bisa memuaskan lidah pencicip.Yang paling

D

Téﬂgnarlkﬁ‘dalah setiap tempat yang dituju menyediakan beberapa permainan bagi konsumen agar

/(u

@@a korEumen bisa bermain dengan teman-temannya saat sedang meluangkan waktu.Beberapa

u
U

Yefis pewalnan sangatlah dibutuhkan agar konsumen tidak cepat bosan dan bisa merasakan

malnm yang bervariasi.
n

Fa‘hulis memilih menggeluti bisnis ini dikarenakan penulis melihat peluang bisnis di

‘ueqge)
Rqu

bidang ;m mengingat perkembangan masyarakat yang semakin marak dengan kegiatan
berkumpg! bersama-sama. Dyton Corp adalah suatu usaha yang menciptakan produk yang
menduk%g konsumen dalam hal pemenuhan kebutuhan untuk berkumpul tersebut.Dyton Corp
mencipt&&an produk-produk permainan berupa board atau card games yang dapat dimainkan

uepj Jim ey



‘OWYIg] wizi eduey

undede ynjuaq wejep 1ul sijny eAsey ynan)as neje ueibeqgas yeAuegiadwaw uep ueywnuwnbusw 6ue.|e1|q 7

dari usia anak-anak bahkan sampai dewasa. Bentuk-bentuk permainan yang dibuat oleh Dyton
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Corp bi@dimainkan baik bersama teman ataupun keluarga.Permainan yang dibuat dibentuk

untuk dlrﬁamkan dengan jumlah orang yang beragam agar dapat memenuhi kebutuhan berbagai

zb :@ompoﬁ Produk-produk yang dibuat tidak diragukan lagi akan menjadi permainan yang
:-f %éﬁ%narlk Karena tim kreatif Dyton Corp yang membentuk permainan merupakan orang-orang
g %g/%oﬁ;{meglllki hobby dibidang ini, dan mereka juga merupakan orang-orang yang menggeluti
§ % gd@ﬂigpe@aman ini. Permainan yang dibentuk nantinya akan di adakan versi BETA (Tester)
g §?§3a§a k? nsumen yang dibuka secara umum, dan akan diberikan kesempatan bagi konsumen
é %ﬁ %L@ugm@benkan kritik dan saran untuk perkembangan game agar lebih baik.

é;?,g ;‘f D§ton Corp memiliki slogan We Build It, We Play It! Slogan ini menjadi pilihan
% g‘;:)dﬂcia,énal&n pandangan dari permainan-permainan yang dibuat merupakan rancangan utama dari
? § Tﬁo%u%ha&\ dan disempurnakan oleh konsumen sehingga dibentuk bersama-sama dan dimainkan
E § %e;:{sén -5ama juga.Tidak perlu diragukan lagi kelayakan produk karena konsumen sendiri
é_ Eca%npur t§1gan dalam merancang produk yang mereka inginkan.

%U gE'Dgton Ccfrp memilih tempat usaha berupa Rumah Toko (Ruko) dan juga yang berlokasi di pusat
@

a den@n pertimbangan berikut :
A

ekagdengan konsumen secara langsung yang sesuai dengan target pasar, yaitu mahasiswa
dan paajar. Pada daerah Tanjung Duren Raya dekat dengan universitas : Universitas Trisakti,
T.S.M., Untar, Binus, Ukrida, dan lain-lain. Serta sekolah seperti SMAK 1 Bpk Penabur,
SMAK Ipeka Tanjung Duren, SMAK Yadika 2, dan lain-lain.

ekidengan keramaian tempat masyarakat muda nongkrong yaitu Cafe tempat makan dan
osén mahasiswa/i.

Loku usaha berada pada pusat kota sehingga mudah dicapai baik bagi konsumen

esode) yeunsnAuggd ‘yeiw i eAiey ueg]nuadxuel
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peronngan ataupun business to business.
34 Bldam usaha sejenis masih belum ada di wilayah Tanjung Duren, terutama produk yang asli

Indo:lasna sehingga memberikan Dyton Corp peluang yang sangat besar.
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. Nama dan Alamat Perusahaan

SSINISNY 40 TOOHDS
HID NV M
>

Bero@rkan hal di atas, maka penulis menetapkan data perusahaannya sebagai berikut:

%D 1. Nﬁma Perusahaan Dyton Corp

© o

az2a32 Bitlang usaha Rekreasi

= o 3. .

o § 3& Jenis Produk/Jasa Produk rekreasi

> b -~ ~

g % £ Afamat Perusahaan JI. Tanjung Duren Raya No. 353A Blok N
Pl —

3 § ié % Kav 353, Kelurahan Tanjung Duren,
g% EL g Kecamatan Grogol Petamburan, Jakarta
= =} =

%;_ 2 S g Barat

g8 3 NG Hp 08990085321

§' 3 6 A@mat E-mail dytongamesindonesia@yahoo.com
L 0 =]

g & 3 Bank Perusahaan -

5 2 @ 5

“; 8. B§htuk Badan Hukun Perorangan

% 9. V\ﬁabsite clicew.wix.com/dytongames

© =

= -~

2 5

’*'Dyton Corp dipilih oleh penulis sebagai nama merek perusahaan, dengan
pertlnsbangan Dyton Corp merupakan merek yang unik atau belum digunakan oleh pasar.
Penu& berharap Dyton Corp dapat menjadi perusahaan Indonesia pertama yang berhasil
memproduksi permainan rekreasi board game sampai tahap international, dan menciptakan

permainan yang digemari di kalangan international berusaha dari usaha mikro ini.

7]
";:- Lokasi Dyton Corp berdiri di daerah JI. Tanjung Duren Raya No. 353A Blok N Kav

353,sakarta Barat. Alasan penulis (pemilik) memilih lokasi ini dikarenakan beberapa alasan:

=
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Lokasi usaha dekat degan lembaga-lembaga pendidikan berupa sekolah dan

‘uedode) ueunsnAuad ‘yerwl eAsey uesinuad ‘uenijauad ‘ueyipipuad uebuiyuaday yniun eAuey uedinbuad ‘e

universitas. Menunjukan bahwa lokasi usaha dipadati dengan masyarakat muda
yang merupakan target dari perusahaan. Lokasi usaha juga dipenuhi dengan
tempat-tempat makan, cafe, serta tempat-tempat keramaian yang suka dikunjungi
masyarakat muda untuk meluangkan waktu bersama teman-temannya. Lokasi
usaha juga dekat dengan perumahan dimana perumahan yang ada dipenuhi

dengan kost-kostan tempat mahasiswa agar dekat dengan universitasnya.
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Seringkali kost-kostan yang ada dijadikan tempat mahasiswa/i untuk berkumpul
bersama juga. JI. Tanjung Duren Raya bukanlah jalan yang jauh dengan pusat
kota, sehingga mudah bagi Dyton Corp untuk menemukan suplier untuk
kebutuhan produksi Dyton Corp.

Lokasi Dyton Corp ini juga sangat strategis selain dekat dengan konsumen dan
supplier. Daerah Tanjung Duren merupakan daerah yang ditempati masyarakat
dengan pendapatan menengah ke atas, sehingga daya beli masyarakatnya dan
tingkat konsumsinya pun cukup tinggi. Dengan tingginya tingkat konsumsi
masyarakat, mereka akan mulai memenuhi kebutuhan diatas dari kebutuhan
primernya. Hal ini memperbesar peluang bagi Dyton Corp untuk memperoleh

pangsa pasar yang luas.

5 Dalam dunia bisnis, nama mempunyai peranan yang sangat penting, terutama dalam
konteKs manajemen pemasaran, nama sangatlah penting yang dikenal sebagai brand atau
mereF;'iDemikian juga lokasi, banyak hal yang harus dipertimbangkan dalam memilih lokasi,
sebaéi salah satu faktor mendasar, yang sangat berpengaruh pada penghasilan dan biaya,
> baik ﬁiaya tetap maupun biaya variabel. Lokasi usaha juga akan berhubungan dengan
masagh efisiensi transportasi, sifat bahan baku atau sifat produknya, dan kemudahannya
mencg'pai konsumen. Lokasi juga berpengaruh terhadap kenyamanan pembeli dan juga

kenyamanan Anda sebagai pemilik usaha

[V}
B. Namgdan Alamat Pemilik Perusahaan
1)
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1. Nama Wendy Kosasie
2. Jabatan CEO (Chief Executive Officer)
- 3. Peﬂdidikan Calon Strata Satu Jurusan llmu Administrasi
% g f Bisnis
S = . :
@ 3 4. Tempat dan Tanggal Lahir Jakarta, 10 Juni 1992
= 3 .
B 25 A%mat Rumah Petojo Barat 6 No.2A
Sa x
> =6 Namor Handphone 08990085321
\< —
g 2 7o Aﬁmat E-mail Wen_D_13@hotmail.com
;g & P?qdldikan Terakhir Calon Strata Satu Jurusan llmu Administrasi
ry S )
° % S g Bisnis, Institue Bisnis dan Informatika Kwik
e a = Kian Gie
o S 2 S
= ?,éi Pengalaman Kerja Guru les bimbelselama 2 tahun di Teras limu,
S52
238 3 Jakarta
Q. o f—
sz 3
2% 3
@ 3
&gBldarﬁ usaha
B
3 Péusahaan Dyton Corp memiliki bidang usaha dalam cakupan besar yaitu rekreasi.Bila
@)ahas Ig)lh dalam Dyton Corp melayani konsumen pada sektor rekreasi melalui media hiburan
&rupa p@rmalnan Untuk jenis permainan yang diciptakan oleh Dyton Corp adalah Board

eyaltu produk yang dimainkan secara langsung secara bersamaan, mengutamakan kehadiran

a pemain pada lokasi permainan dan menggunakan media berbentuk papan untuk bermain.
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D. Kebufluhan Dana

Tabel 1.1
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@ Hak cipta milik IBI KKG (Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie) Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
@ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GIE penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
SCHOOL OF BUSINESS b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.



