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ABSTRAK 

Jeffry Andiyanto/ 40170141/ 2021/ Perancangan dan Implementasi Sistem Informasi 

Penjualan dan Pembelian Berbasis Website Dengan Metode Waterfall (Studi Kasus: PT 

Putra Makmur Sejati)/ Pembimbing: Joko Susilo, S.Kom, M.M., M.Kom. 

Kemajuan sistem informasi pada perusahaan memberikan manfaat yang besar untuk 

memudahkan pekerjaan manusia, seperti kemampuan bersaing secara kompetitif, 

pendefinisian visi misi, dan untuk mencapai keuntungan yang maksimal. Peran sistem 

informasi pada perusahaan merupakan suatu hal yang penting untuk mengendalikan 

kebutuhan suatu perusahaan. Penerapan sistem informasi pada perusahaan dapat melakukan 

pengelolaan informasi yang cepat, peningkatan kinerja bisnis, dan memberikan dukungan 

kepada kegiatan operasional. 

Pengertian Sistem Informasi menurut Kenneth C. Laudon dan Jane P. Laudon (2018) adalah 

“Suatu sistem informasi dapat didefinisikan secara teknis sebagai sekumpulan komponen 

yang saling terkait yang mengumpulkan, memproses, menyimpan, dan mendistribusikan 

informasi untuk mendukung pengambilan keputusan dan pengendalian dalam suatu 

organisasi”. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi adalah 

sekumpulan orang-orang serta teknologi untuk mendukung aktivitas sehari-hari pada suatu 

organisasi. Sistem informasi ini merupakan hal utama yang digunakan untuk penelitian ini. 

Penelitian mengenai sistem informasi website ini menggunakan metode kualitatif. 

Pengumpulan informasi dilakukan dengan studi lapangan yaitu observasi dan wawancara 

terhadap para narasumber yang akan menggunakan website ini. Semua informasi yang 

dikumpulkan dan diolah akan digunakan untuk perancangan sistem informasi website karena 

semua informasi yang didapatkan, diamati secara langsung oleh peneliti dan bersifat 

langsung dari narasumber. Selain itu, juga ada studi pustaka dari buku serta jurnal yang dapat 

menjadi referensi mengenai perancangan serta implementasi website. 

Website ini dirancang untuk memudahkan kinerja perusahaan dalam melakukan transaksi 

jual beli kepada para konsumen yang bersifat online. Website ini juga dirancang untuk 

mengolah serta menampung semua data yang akan digunakan serta ditampilkan pada 

website ini, seperti data user, produk, dan transaksi. Website yang dirancang serta 

diimplementasikan dapat membantu perusahaan untuk melakukan kegiatan transaksi bisnis 

sehari-hari dan juga membantu konsumen yang ingin berbelanja secara online. 

Perancangan dan implementasi sistem informasi website ini dapat memudahkan kinerja 

perusahaan yang ingin melakukan transaksi jual beli secara online dan penampilan informasi 

yang akurat. Website yang dirancang juga dapat mempermudah aktivitas bagi segi 

perusahaan dan konsumen, sehingga menjadi efektif dan efisien pada segi kegiatan transaksi 

jual beli. Dengan adanya aplikasi berbasis website ini, diharapkan PT Putra Makmur Sejati 

dapat meningkatan kinerja bisnis mereka menjadi lebih baik. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Sistem Informasi Website, Waterfall, Perancangan, 

Implementasi. 
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ABSTRACT 

Jeffry Andiyanto/ 40170141/2021/ Website Based Sales and Purchase Information System 

Design and Implementation With Waterfall Method (Case Study: PT Putra Makmur Sejati)/ 

Adviser: Joko Susilo, S.Kom, M.M., M.Kom. 

Advances in information systems in companies provide great benefits to facilitate human 

work, such as the ability to compete competitively, define the vision and mission, and to 

achieve maximum profit. So that the role of information systems in the company is an 

important thing to control the needs of a company. The application of information systems 

in companies can perform rapid information management, improve business performance, 

and provide support to operational activities. 

The definition of Information System according to Kenneth C. Laudon and Jane P. Laudon 

(2018) is “An information system can be defined technically as a set of interrelated 

components that collect (or retrieve), process, store, and distribute information to support 

decision making and control in an organization”. Thus, it can be concluded that an 

information system is a collection of people and technology to support the daily activities of 

an organization. This information system is the main thing used for this research. 

Research on information systems on this website uses qualitative methods. Information 

collection is carried out by field studies, namely observations and interviews with resource 

persons who will use this website. All information collected and processed will be used for 

the design of the website information system because all the information obtained is 

observed directly by researchers and is directly from the source. In addition, there are also 

literature studies from books and journals that can be used as references regarding website 

design and implementation. 

This website is designed to facilitate the company's performance in conducting buying and 

selling transactions to consumers who are online. This website is also designed to process 

and accommodate all data that will be used and displayed on this website, such as user data, 

products, and transactions. Websites that are designed and implemented can help companies 

carry out daily business transactions and also help consumers who want to shop online. 

The design and implementation of this website information system can facilitate the 

performance of companies that want to conduct online buying and selling transactions and 

display accurate information. The website that is designed can also facilitate activities in 

terms of companies and consumers, so that it becomes effective and efficient in terms of 

buying and selling transaction activities. With this website-based application, it is hoped that 

PT Putra Makmur Sejati can improve their business performance for the better. 

Keywords: Information System, Website Information System, Waterfall, Design, 

Implementation.  
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