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ABSTRAK

Joses (Adriel / 42170233 / 2021 /| PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI UJIAN
-PSIKQGTES BERBASIS WEBSITE (Studi Kasus: Matahati Consulting) / Budi Wasito

o Q

3 Perkembangan teknologi yang pesat sangat mempengaruhi kehidupan masyarakat
2luas karena perkembangan teknologi yang semakin modern, cepat, dan praktis. Keakuratan
“dan ketepatan kini mudah untuk didapatkan dari adanya teknologi mengingat semakin
cbahyak-pekerjaan dan keterbatasan kemampuan manusia. Pada saat ini, perusahaan mulai
Eb@lomba—lomba untuk menerapkan teknologi untuk meningkatkan kinerja perusahaan yang
gcegat dan tepat.

o — GSetiap perusahaan yang membuka lowongan pekerjaan untuk merekrut karyawan
gurgumnya harus melewati tahap seleksi. Seleksi yang dilakukan setiap perusahaan salah
osatunyd: adalah psikotes. Psikotes merupakan proses mengukur variabel yang berhubungan
%dengarr psikologi melalui perangkat atau prosedur yang dirancang untuk mendapatkan
_sa@ﬂpel perilaku. Dari hasil psikotes, perusahaan akan melihat kemampuan calon karyawan
Sdan menyesuaikan dengan kemampuan yang dibutuhkan pada pekerjaan yang dilamar.

~ S coPenelitian ini dilakukan menggunakan metode kualitatif. Pengumpulan data
gdiglakukan menggunakan wawancara terhadap narasumber. Selain itu, teknik pengumpulan
“d4ta lainnya ialah studi kepustakaan yang terkait dengan psikotes untuk memunjang
“penelifian ini.

5. aDesain dari sistem yang dibangun akan mencakup mockup dan Unified Modeling
olanguage (UML) Diagram. Dari desain yang telah dirancang akan digunakan sebagai
‘Sgambaran untuk sistem psikotes online. Hasil yang didapat berupa aplikasi psikotes berbasis
“website. untuk mempermudah dalam melaksanakan proses psikotes serta mempercepat
spengumpulan jawaban peserta.

> Matahati Consulting masih menggunakan sistem psikotes secara manual dari hal
Spelaksanaan psikotes hingga pemeriksaan lembar jawaban peserta psikotes. Dengan solusi
gfyang diberikan untuk penelitian terkait perancangan dan implementasi website psikotes
conline dapat membantu dalam pelaksanaan psikotes pada Matahati Consulting. Aplikasi
“psikotes berbasis website dapat membantu dalam pemeriksaan psikotes dan membantu
cdalam=penilaian psikotes dengan cepat dan tepat.

aKatavkunci: Psikotes, Website, Psikologi Asesmen, Rekrutmen Karyawan, Seleksi

cKaryawan

:Jaguwins uey
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ABSTRACT

Joses (Adriel / 42170233 / 2021 / DESIGN AND IMPLEMENTATION OF WEBSITE-
-BASEDR PSYCHOLOGICAL TESTS (Case Study: Matahati Consulting) / Budi Wasito

O Q

N Rapid technological developments greatly affect the lives of the wider community
2becausé of increasingly modern, fast, and practical technological developments. Accuracy
“and speed are now easy to obtain from technology given the increasing number of jobs and
Slimitations of human capabilities. At this time, companies are starting to compete to apply
TEtaghnology to improve company performance quickly and precisely.

v ; Every company that opens job vacancies to recruit employees generally has to go
athrough a selection stage. One of the selections made by each company is a psychological
ge@. Psychotest is a process of measuring variables related to psychology through a device
cor=procedure designed to obtain behavioral samples. From the results of the psychological
%test the company will look at the abilities of prospective employees and adjust them to the
‘btgtlltles needed for the job being applied for.

@ =This research was conducted using qualitative methods. Data collection was carried
ut using observations and interviews with informants. In addition, other data collection
“techniques are literature studies related to psychological tests to support this research.

The design of the system built will include a mockup and Unified Modeling
ZLanguage (UML) Diagram. From the design that has been designed, it will be used as an
Sillustration for the online psychological test system. The results obtained are in the form of
aa website-based psychological test application to make it easier to carry out the
‘Spsychalogical test process and speed up the collection of participant answers.

3 Matahati Consulting still uses the psychological test system manually from the
simplementation of the psychological test to the examination of the psychological test
Qéparticipant's answer sheet. With the solutions provided for research related to the design and
Simplementation of an online psychological test website, it can help in the implementation of
gpsychological tests at Matahati Consulting. Website-based psychological test applications
ocan assist in psychological examinations and assist in assessing psychological tests quickly
gand accurately.

oKeywerds: Psychological Test, Website, Psychological Assessment, Employee

éRecrmtment Employee Selection

9
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