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L PENDAHULUAN

Latal"'BeIakang

eaelqg |

UGﬁ'Q

u

‘Dewasa 1n| sudah banyak menemukan perusahaan yang mengunakan

]98]

%gbagal aplikasi yang menunjang hasil kinerja perusahan agar lebih

o0 C

ﬁnaks;;mal dan mengurangi human error. PT. Taruna Jaya Motor merupakan

n

%L%tLEperusahaan yang berkembang di Indonesia. Perusahaan ini memiliki 2

e

n}

;T:eﬁ%)agg yang berada di Jakarta dan di Bekasi.

]
le

EDE 'Earuna Jaya Motor merupakan sebuah showroom mobil yang bergerak

5 m bldang perdagangan mobil bekas yang di fokuskan pada mobil

I
pu

S@r%k;tan niaga seperti truck dan box. Akan tetapi pada PT. Taruna Jaya
%tg |n|=untuk penyimpanan data customer seperti kepemilikan mobil, data
gq%ws dan data spare part masih dilakukan secara manual dengan
T%ngrnggunakan kertas dan Excel.

ama |m PT. Taruna Jaya Motor hanya menggunakan software Microsoft
el untuk penyimpanan data berbasis komputer. Hal ini mengakibatkan

eﬁil ‘Ugp!
1EeouZW

ing terjadl kesalahan dalam memasukkan data dan keterlambatan dalam

buatan laporan mobil. Mulai dari masalah tersebut, maka perusahaan ini

leysuespnu
egun

fm§mbutuhkan aplikasi yang bisa membantu mempercepat hasil kinerjanya
gjam mengurangi human error. PT. Taruna Jaya Motor ini membutuhkan

rapﬁlkaa untuk memasukkan data customer, penjualan mobil, serta

-

§)a§:nbuatan laporan yang bisa dicetak. Dari latar belakang tersebut, penulis

c

gegtarik uatuk membangun Aplikasi Penjualan Mobil Berbasis Web dengan
— 3 o
<mgnggunakan bahasa pemrograman PHP dan DBMS MySQL.

i

‘ueldo
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B. Ruar®Lingkup Penelitian

DJ_

—1. Identifikasi Masalah
9 ~

00 [a)
%érdasar@n kasus yang ada maka dapat dirumuskan menjadi “Bagaimana

]
©@ Q

%ngmgan@n aplikasi penjualan mobil yang sesuai untuk PT. Taruna Jaya

1'a 91d!3%9
|

) DM 191

1e ueibegas din
N
npul

l&dax yniun eAue
52
716U

ueps

a5
=}

Ny eAesgynd
buepdp-b=pu

11 eAuey uesiinuad ‘uennauad ‘ueyipipugd uggun

W uep uexwniueosusw edue) Ul S|

_a'd ‘yerw

RSNAY
By

Jr&aAua

S

g

‘uegdehyeu
™

Bgtasan Masalah

tidak memperluas area pembahasan, perlu adanya batasan- batasan
o)
implementasi administrasi berbasis web di PT.Taruna Jaya Motor,

Data yang digunakan dalam pembangunan aplikasi ini berasal
%dari PT. Taruna Jaya Motor, meliputi data mobil, data loksi
%showroom mobil, penjualan, dan Penyewaan.

b%Aplikasi dibangun menggunakan bahasa pemrograman HTML,
iCSS, JavaScript, PHP dan database MySQL.

c.2 Data yang ditunjukan dapat menunjukan Report apa yang ingin

Q.
o ditunjukan

3. Tujuan Penelitian

as a@-jr ini mempunyai tujuan yaitu merancang dan membangun sebuah
(o g

ikasi penjualan dan penyewaan mobil yang dapat membantu staff

usahdah dalam mempercepat proses bisnis agar lebih efisien dan

7
ngur%gi human error yang sering terjadi.

4, I‘&nfaat Penelitian

D Uep| M) BxIeWIQU

9l

=
Bagi Karyawaan, manfaat dari penelitian ini adalah:

Karyawaan dapat melakukan pemantauan system resource dan pendataan dari
aplikasi Administrasi berbasis web yang penulis buat.
Karyawaan dapat membuat pendatan laporan dengan mudah dengan

menggunakan Aplikasi yang telah dibuat.

agi penulis, manfaat dari penelitian ini adalah:
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1. Membantu penulis untuk memahami penggunaan MySQL untuk
mengembangkan aplikasi.

melakukan penelitian.

dan HTML yang telah dipelajari selama perkuliahan

Béigi owner, Manfaat dari penelitian ini adalah:

~ karyawan yang berkerja di kedua showroom tersebut.

& dan cepat.

1N} eAuey ynanias neje uelbeqgas dipnbusw buede)iq |
buepun-buepun 1bunpunig exdig ey

135
vy}
[

NDASAN TEORI

A. ApllkaS|

agnuad uelyau

uegungeauaw edds)

ikasi gberasal dari kata application yang artinya penerapan, lamaran,
ggunaan. Secara istilah aplikasi adalah program siap pakai yang dibuat

AJB&UE

suntuk melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna atau aplikasi yang lain dan

?;ﬁa%at d|¢nakan oleh sasaran yang dituju.

ﬁﬁ@lkam bisa dikatakan suatu perangkat lunak yang siap pakai dengan
afngnjalankan instruksi-instruksi dari pengguna (user), aplikasi banyak
gjlglptakan untuk membantu berbagai keperluan, seperti contoh : membuat

%a@oran percetakan dan lain-lain.

i”Pengertlan aplikasi adalah program siap pakai yang dapat digunakan untuk
menjalankan perintah-perintah dari pengguna aplikasi tersebut dengan tujuan
mendapatkan hasil yang lebih akurat sesuai dengan tujuan pembuatan
aplikasi tersebut. Aplikasi mempunyai arti yaitu pemecahan masalah yang
menggumakan salah satu teknik pemrosesan data aplikasi yang biasanya
berpacu ﬁda sebuah komputasi yang diinginkan atau diharapkan maupun

pemrosesan data yang diharapkan.

2. Melatih kemampuan verbal dan non-verbal penulis dalam berinteraksi dan

2 Penulis juga mampu menerapkan Bahasa pemograman PHP, CSS, JavaScript

1 .Owner dapat mengurangi human error yang dilakukan oleh para karyawan.

2 Owner dapat mengecek data yang ada pada kedua showroom tanpa menelepon

3.§::Dengan Aplikasi tersebut owner dapat mendapatkan data customer lebih mudah
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B. Penjualan

Penjualan=adalah kegiatan yang terpadu untuk mengembangkan rencana-
mregt:ana strategis yang diarahkan kepada usaha pemuasan kebutuhan serta
Oja(gnginan pembeli / konsumen, guna untuk mendapatkan penjualan yang
%n@nghas'rlkan laba atau keuntungan. Atau definisi penjualan adalah

D

ert@akén suatu kegiatan transaksi yang dilakukan oleh 2 (dua) belah

D_C

di
b

5‘4

akilebih dengan menggunakan alat pembayaran yang sah. Penjualan juga

~

e

upakan salah satu sumber pendapatan seseorang atau suatu perusahaan

e
585

16
ul

angemelakukan transaksi jual & beli, dalam suatu perusahaan apabila

diueginugdaxgn
@s r‘%w
-bugpu un

tb

akin besar penjualan maka akan semakin besar pula pendapatan yang
lehseseorang atau perusahaan tersebut.

Tujuan penjualan adalah tujuan utama dari penjualan yaitu mendatangkan

NG

pu

ntungan atau laba dari produk-produk atau jasa yang dihasilkan

b

dusenfitya dengan pengelolaan yang baik dan juga mengharapkan

1@1\ s§1 eRie

Intungan yang sebesar-besarnya. Akan tetapi hal ini perlu peningkatan

eghue

fAerja dari pihak distributor dalam menjamin mutudan kualitas barang
<t

Ul

upun fasa yang akan di jual. Mencapai suatu tujuan yaitu dalam

[325)

usahaan setiap penjualan harus mempunyai tujuan penjualan yang

pai. Syarat penjualan adalah harus ada penjual dan juga ada pembelinya,

ue@m

&

us ada barang, jasa dan sebagainya yang akan dijual lalu harus ada juga

U]l efieygiesgnuag ‘U auad ey IpR U

Zue

tukar yang sah.

is Penjualan

unspfuad ‘ye

a beberapajenis penjualan menurut Basu Swasta (1998 : 11) yaitu :

1aquues ue{Bnqa/{ua

Trade Selling

‘uelode) ¥

Dapat terjadi bilamana produsen dan pedagang besar mempersilahkan pengecer
umtuk berusaha memperbaiki distributor produk-produk mereka. Hal ini melibatkan
para penyalur dengan kegiatan promosi, peragaan, persediaan dan pengadaan
produk baru, jadi titik beratnya pada d€e penjualan melalui G€ penyalur daripada
@€ce penjual ke a€ pembeli terakhir.

e Missionary Selling
Ralam missionary selling penjualan berusaha ditingkatkan dengan mendorong

pembeli untuk membeli barang-barang dari penyalur perusahaan. Dalam hal ini



"OWMIg| uizi eduey

undede ynjuaq wejep Ul siny eAJey yninyas neje uelbeqas yeAueqiadwawl uep ueywnunbuaw buede)iq ‘g
"yejesew niens ueneluly uep ynidy uesijnuad

‘OyM|g| Jelem buek uebunuaday ueyibniaw yepny uediinbuad q
‘uerylouad ‘ueyipipuad uebuizuaday ynjun eduey uediznbuad ‘e

perusahaan yang bersangkutan memiliki penyalur sendiri dalam pendistribusian
produknya.
—e Teghnical Selling
Bérusaha meningkatkan penjualan dengan pemberian saran dan nasehat pada
pémbeli akhir dari barang dan jasanya dengan menunjukkan bagaimana produk dan
Jaéa yang ditawarkan dapat mengatasi masalah tersebut.
" New Business Selling
Berusaha membuka transaksi baru dengan merubah calon pembeli menjadi
pembeh Jenis penjualan ini sering dipakai oleh perusahaan asuransi.
Responswe Selling
Dua jenis penjualan utama disini adalah d@€wroute, drivinga€ dan d€eeretaillingd€.
Jénis penjualan seperti ini tidak akan menciptakan penjualan yang terlalu besar

m@skipun layanan yang baik dan hubungan pelanggan yang menyenangkan dapat

6uepum-6uepum.|6unpumg e1d.|3 >19H

mjenjurus pada pembeli ulang

&ey 1u siny eAuey ynanjas neje uelbegas diynbusw buede)iqg

tor yaﬂg Mempengaruhi Penjualan

lam prakteknya perencanaan penjualan itu dipengaruhi oleh beberapa
tor. Menurut Basu Swastha (1998 : 129) faktor-faktor tersebut yaitu :

s.q,nue.g
@ ul e

)eo

al

1. Kondisi dan kemampuan penjual

Transaksi jual beli merupakan pemindahan hak milik
= secara komersial atas barang dan jasa, pada prinsipnya
melibatkan dua pihak yaitu penjual sebagai pihak pertama

dan pembeli sebagai pihak kedua.

2. Kondisi pasar

:1aquins ueyingaAuaw uep uejwn

Pasar sebagai kelompok pembeli atau pihak yang menjadi

‘uesode) ueunsnAuad ‘yeiwl eAsey ue

sasaran dalam penjualan dapat pula mempengaruhi

kegiatan penjualan.

3. Modal

- Akan lebih sulit bagi penjual untuk menjual barangnya
apabila barang yang dijual itu belum dikenal oleh pembeli
atau apabila lokasi pembeli jauh dari tempat penjual dalam

keadaan seperti ini, penjual harus memperkenalkan dahulu
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/ membawa barangnya ketempat pembeli.

e

Kondisi organisasi perusahaan

@

Pada perusahaan besar biasanya masalah penjualan
ditangani oleh bagian penjualan yang dipegang oleh orang-
orang tertentu / ahli di bidang penjualan. Lain halnya
dengan perusahaan kecil masalah- masalah penjualan
ditangani oleh orang-orang yang juga melakukan fungsi

lain.

o

Faktor lain

Faktor-faktor yang sering mempengaruhi penjualan yaitu
perikalanan, peragaan, kampanye, dan pemberian hadiah.
Namun untuk melaksanakannya diperlukan dana yang
tidak sedikit.

B} IUl SI1N} eAJeY ynan)as neje ueibeqas diznbuaw buede)iq ‘|
buepun-buepun 1bunpunig exdig ey

) erewioyu| uep siusig 3nasul) DY 1911w exdid e

C. Sewa

=)

°

Sewa adéah perjanjian kontrak antara lessee dan lessor. Perjanjian tersebut menetapkan
_eﬂ?wa I@see memiliki hak untuk menggunakan aset dan sebagai imbalannya harus
0 = S
“‘melakukan pembayaran berkala kepada lessor, pemilik aset. Lessor adalah baik produsen
~ X D
%as%t atau perusahaan leasing independen. Jika lessor adalah perusahaan leasing independen,

Q.
g‘wa:rus membeli aset dari produsen. Maka lessor memberikan aset kepada lessee, dan sewa
Q
-mulai beB'aku

c a

';

Si@si yang secara individual ataupun gabungan dapat juga menunjukkan bahwa sewa
Ia&ﬂ@sikan sebagai sewa pembiayaan adalah :
I Sevvﬁmengallhkan kepemilikan aset kepada lessee pada akhir masa sewa;
g Lesge memiliki opsi untuk membeli aset pada harga yang cukup rendah dibandingkan
nilaiaajar pada tanggal opsi mulai dapat dilaksanakan, sehingga pada awal sewa dapat
dipastikan bahwa opsi akan dilaksanakan;
. Masmsewa adalah untuk sebagian besar umur ekonomik aset meskipun hak milik tidak
dlallgan
« Padalawal sewa, nilai kini dari jumlah pembayaran sewa minimum secara substansial
men&kati nilai wajar aset sewaan; dan
. Ase§ewaan bersifat khusus dan hanya lessee yang dapat menggunakannya tanpa perlu
modifikasi secara material.

‘ue;odp, ugynsnAuad.
nsue

31D uepy yim
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Indikator dari situasi yang secara individual ataupun gabungan dapat juga menunjukkan
bahwa sewa diklasifikasikan sebagai sewa pembiayaan adalah:

. Jika@see dapat membatalkan sewa, maka rugi lessor yang terkait dengan pembatalan
o oditanggung oleh lessee;

Untu@g atau rugi dari fluktuasi nilai wajar residu dibebankan kepada lessee (misalnya,
dalanf bentuk potongan harga rental dan yang setara dengan sebagian besar hasil
JuaJan residu pada akhir sewa); dan

sseg memiliki kemampuan untuk melanjutkan sewa untuk periode kedua dengan nilai
tal;lang secara substansial lebih rendah dari nilai pasar rental.

difg

s dinbusw bueue)l
puma@ @

%e;ﬁeqa

168
o

doypiniun eAugyy uediynbu

ufun) o
@,

per
s@va operasi memiliki beberapa karakteristik penting, diantaranya :

d;@ rasi biasanya tidak sepenuhnya diamortisasi. Maksudnya adalah bahwa

vsj
yesBese

%ep =

ya@n yang dipersyaratkan dalam persyaratan sewa tidak cukup untuk memulihkan

"yejesew niens ueneluiy uep ynidy uesnnuad

l@yed Ryerigp Uyl uglun
JE%L{I’U
epEh-b

af

y@pengh dari aset lessor.

[T

Sewa @eraﬁ biasanya membutuhkan lessor untuk menjaga dan menjamin aktiva sewa

E%IUI
QD
c
[72]
)
eEe

u

itur yang paling menarik dari sewa operasi adalah pilihan pembatalan. Pilihan ini
mberlkﬁn lessee hak untuk membatalkan kontrak sewa sebelum tanggal kedaluwarsa.

a keuangan
a keuangan adalah kebalikan dari sewa operasi, seperti yang terlihat dari karakteristik

nuad ‘ysyl
BDLG%LU

p Bw@u

Ee

ting mereka :

ewa guangan tidak menyediakan untuk pemeliharaan atau layanan oleh lessor.

r}_g)aALt%uJ

ewa &uangan sepenuhnya diamortisasi.

ey

esseﬁ)lasanya memiliki hak untuk memperbaharui sewa kedaluwarsa.

]_,geuggrmp@d He U AL Ugs !

murﬂya sewa keuangan tidak dapat dibatalkan. Dengan kata lain, penyewa harus

qlgs

‘uegje

mbua%emua pembayaran atau menghadapi risiko kebangkrutan.

Jual dans'ewa Balik

Sebuah énjualan dan penyewaan kembali terjadi ketika perusahaan menjual aset yang
dimilikir-g"a ke perusahaan lain dan setelah itu segera menyewa kembali. Dalam penjualan
dan pen%waan kembali dua hal terjadi:

1. Peny menerima kas dari penjualan aset.

2. Lesse€ membuat pembayaran berkala, sehingga mempertahankan penggunaan aset.

319 uep] YImERXH
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Sewa Leveraged
Suatu sewa leverage adalah pengaturan tiga sisi antara lessee, lessor, dan pemberi

pinjaman--

Q@ §eperti7di Sewa lainnya, lessee menggunakan aset dan membuat pembayaran berkala.
%%eperti di Sewa lainnya, lessor membeli aset, memberikan mereka kepada lessee, dan
}j‘ngn@mpulkan pembayaran sewa. Namun, lessor menempatkan tidak lebih dari 40 sampai
5%: o§arl harga pembelian.

z?» ﬁ_e%der menyediakan pembiayaan yang tersisa dan menerima pembayaran bunga dari
%gaéemben pinjaman di sewa leverage biasanya menggunakan pinjaman nonrecourse. Ini
éoeﬁ‘a@i bahwa lessor tidak berkewajiban untuk pemberi pinjaman dalam kasus default.
%\I@Cgmﬁgn pemberl pinjaman dilindungi dalam dua cara :

; §3e§1ben pinjaman memiliki hak gadai pertama pada aset.

% (:?E)alam hal kredit macet, pembayaran sewa dilakukan secara langsung ke pemberi
%)@jaman*

iéissor menempatkan hanya sebagian dari dana tapi mendapatkan pembayaran sewa dan

Semua manfaat pajak kepemilikan. Pembayaran sewa ini digunakan untuk membayar utang

n

wati pinjaman nonrecourse. Manfaat lessee dalam pasar yang kompetitif, pembayaran sewa

u

@imrunkan ketika lessor menghemat pajak.

D. \Aeb Server

d ‘yeiwl ek
Auaw uep u

9

% ,

server adalah sebuah komputer yang menjadi pusat kegiatan yang

Iayanefni satu atau lebih permintaan jaringan, web server merupakan

quENS @)

e

dey.ueu%sn/{

pat flle — file yang hypertext, grafis dan semua content dari suatu situs,
%e%iap permintaan URL akan diproses di web server, web server akan
“mencari @ata dari url yang diminta lalu kembali mengirimkannya kepada

komputer client (Nugroho, 2008).

E. Browser

Browserx-adalah sebuah perangkat lunak yang digunakan untuk
menerjemahkan bahasa hypertext untuk ditampilkan pada layar komputer
client (Nagroho, 2008). Browser dapat mengakses, menerjemahkan lalu
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menampilkan bahasa hypertext sebuah website. HTTP (Hyper Text Transfer

Protocol)

Hyper Text Transfer Protocol (HTTP) adalah suatu protokol yang perlu
@utl oleh web browser dalam meminta atau mengambil suatu dokumen

ang disediakan web server. Protokol ini merupakan protokol standar yang

l&dl@ued_e
f@owBue

u&akan untuk mengakses web pages.

- XAMPP

110 Wi

PP —merupakan paket PHP yang berbasis open source yang

Euefeqges din
Bmpg

e bangkan olen sebuah komunitas Open Source. Nama XAMPP

u%uadé_x QN eAuey

eRBN |

omne

rupakap singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), Apache,
L, PHP dan Perl. Sedangkan fungsi dari XAMPP itu sendiri adalah

i server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri atas program

6
]

S
égm@

Ipghed
AJ% Y

a

3!
r‘rge

t‘ﬁe HTTP Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa yang
|IS dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl.

H. HTML (Hypertext Markup Language)

ad ‘uennsuagy'ue
due) \ugw

TU
POouaW e

]

pertext Markup Language (HTML) adalah bahasa pemrograman yang
nakaf- di web, dalam format dokumen dan menghubungkan dynamic

ré.m

ertext ke dokumen lain yang tersimpan di komputer lain (Turban, 2005).

11 efuexpies
ngueéue

t ini telah banyak paket aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat
amanziveb secara WTSIWYG (What You See Is What You Get) seperti
r%ntpagg, Dreamweaver, Netscape Composer, dan masih banyak lagi.

S]

PAUSSS e

gjalam HTML terdapat beberap bahsa pemograman yang dibutuhkan untuk

L@UDS

§n§mbua‘t aplikasi tersebut. HTML digunakan untuk menghsilkan webnya,
_DzjavaScript digunakan untuk membuat aplikasi menjadi lebih baik, dan CSS
digunakam untuk membuat tampilan style Dokumen agar dapat bisadi lihat

dengan baik.

I. BHP (Hypertext Preprocessors)

Jika® diartikan PHP  memiliki beberapa pandangan dalam
mengartikannya, akan tetapi kurang lebih PHP dapat kita ambil arti sebagai

PHP: Hypertext Preprocessor. Ini merupakan bahasa yang hanya dapat
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*i berjalan pada server dan hasilnya dapat di tampilkan pada client (Nugroho,
2008). PHPR adalah bahasa pemograman yang berbentuk skrip yang diletakan

di_.dalam-web server. Skrip tersebut sebenarnya dimaksudkan untuk

g%gan sékitar 6 juta instalasi di seluruh dunia. MySQL AB membuat
%SQL itersedia sebagai perangkat lunak gratis dibawah lisensi GNU
%Bgneral Publlc License (GPL), tetapi mereka juga menjual dibawah lisensi

gkﬁnersml untuk kasus-kasus dimana penggunaannya tidak cocok dengan

z@ i@llgunakan sebagai keperluan membuat website pribadi. Akan tetapi

é géﬁnudlan dikembangkan lagi sehingga menjadi bahasa yang disebut

@ § g‘@r@naTHome Page”. Pada prinsipnya, PHP mempunyai fungsi yang sama
- «a x

a = njd@ggh skiip seperti ASP (Actives Server Page), Cold Fusion, ataupun Perl.

[~ =4

sg28 g

35 3 = )

SESESR M

=90 =3 Jg MySQL

Q o D IKJ_J" Q

s Pengertlan MySQL

T c=o a w

o Y 3 @

2 ; S@L adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL

§ & Eatgu ?BMS (Database Management System) yang multithread, multi-user,

< o ) :

E

@

R

P

®

3
@@ggunaan GPL.
;al\/étSQL Sebenarnya merupakan turunan salah satu konsep utama dalam

%%abase sejak lama, yaitu SQL (Structured Query Language). SQL adalah
%ebuah konsep pengoperasian database, terutama untuk pemilihan atau
aseﬁekm dan pemasukan data, yang memungkinkan pengoperasian data

@erjakan dengan mudah secara otomastis.

2 %2. Kelebihan MySQL
g\ﬁ%nuruESukarno (2006) yang menyebabkan MySQL sangat populer di

“masyarakat adalah :

e MySQL tersedia di berbagai platform, baik untuk Linux maupun
Windows serta dalam berbagai varian Unix.

e Fitur-fitur yang dimiliki MySQL sangat banyak
dibutuhkan dalam aplikasi web.

e MySQL memiliki overhead koneksi yang rendah.

x Karakteristik inilah yang menjadikan MySQL cocok

10
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bekerja dengan aplikasi CGI, dimana setiap request script
akan melakukan koneksi, mengirimkan satu atau lebih

@

perintah  SQL, lalu memutuskan koneksi lagi.

@did ey

3.

o

intah-perintah MySQL

1w

garis besar perintah dalam SQL dibagi menjadi dua bentuk perintah,

L
aea

©
A
A
(9]
—
=
7]
-+
=
| =
-+
@
7]
3 .
7]
Q.
L
=)
5
=h
o
=
3
Q
=g
=
Q
A

mponen-komponen dalam MySQL

.
b
E
@
)

.
o
)
-
Q
]
««
3
D
€C
«Q
C
=

&;

1. DDL (Data Definition Language)

Adalah bentuk bahasa yang digunakan untuk
pendefinisian data. Contohnya : CREATE, DROP,
ALTER.

DML (Data Manipulation Language)

N

buepun-buepun 1bunpunig 91&!3

Adalah suatu bahasa yang digunakan untuk
memanipulasi data. Contohnya : SELECT,
INSERT, UPDATE, DELETE.

A

dapat

eberapa komponen penting dalam MySQL, yaitu :

e Database, obyek-obyek yang digunakan untuk
mewakili, menyimpan dan mengakses data.

e Tabel, menyimpan record-record data dan
hubungannya dengan tabel lain.

e Indexs, file-file tambahan yang meningkatkan

kecepatan akses dari record-record tabel.

:Jaquins ueyingaAuaw uep uejywniBousw edue) 1ul SN eAley ynanyas neie uelbeqas

e View, menyediakan cara melihat data yang berbeda di
dalam satu atau lebih tabel.

e Stored Procedure, program-program Transact-SQL
yang disimpan di dalam server yang menjalankan tugas-

tugas yang telah ditemukan.

e Trigger, sebuah jenis prosedur tersimpan khusus yang
secara otomatis dijalankan apabila operasi tertentu

dilakukan dalam tabel.

11
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K. Basis Data

Basis data (database) adalah kumpulan data yang saling berelasi. Data sendiri

;meruggkan fakta mengenai obyek, orang dan lain-lain. Data dinyatakan dengan nilai

angkdf deretan karakter atau simbol (Kusrini, 2007).

S eidi

Tah g:rtahap Perancangan Database
O

45y uednnbusd e
s Bnbusw bueueyig -

r@sal%an dalam perancangan database adalah bagaimana merancang
Q

truktar Iaglkal dan fisikal dari satu atau lebih database untuk memenubhi

up eA
Ego

E‘)UI

u haa informasi yang diperlukan oleh pengguna sesuai dengan aplikasi-

asi )gng ditentukan (Waliyanto, 2000). Dengan permasalahan tersebut

ur§6u

abditentukan beberapa tujuan utama perancangan database, yaitu :
1 Memenuhi kebutuhan informasi sesuai dengan yang

diperlukan oleh pengguna untuk aplikasi tertentu.

buepun-b

2. Memperoleh pemahaman terhadap struktur informasi yang
tersedia dalam database.
3. Memberikan keterangan tentang persyaratan pemrosesan

dan kemampuan sistem, seperti lama tidaknya mengakses

esinuad ‘uennauad ‘ueyipipuad uepyiugdayyni
njueousw eduey 1ul siny eAsey ynirdps rRye &6

ueny YIMY exirewoju] uep siu

data, kapasitas memori yang tersedia dan sebagainya.

j&@nurut §onnolly (2002) tahapan-tahapan proses perancangan database untuk memenuhi

an tersebut dibagi menjadi 3 bagian :

E‘EUE

| pdle

U

‘uedode) ueunsnAuad ‘yerwl
:Jaquuins uexingaiuaw u

31D uepy YIM)| eyj3eusioju] uep sjusig 3NIsu|
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Application recruirements

{l

Database design

Conceptual design

J

Logical design

!

LOGICAL SCHEMA

1}

Physical design

Il

PHYSICAL SCHEMA
[]

202

[ Database Structure and related ]

documentation

Gambar 2. 1 Tahap Perancangan Database

1. Desain Konseptual Database

Perancangan konseptual database merupakan proses
membangun model dari data yang digunakan pada
perusahaan, terbebas dari semua pertimbangan fisikal,
seperti tujuan DBMS, program aplikasi, bahasa
pemrograman yang digunakan, platform perangkat keras,

masalah tampilan.

2. Desain Logikal Database

Tujuan dari tahapan ini yaitu menerjemahkan model data
menjadi sebuah model data logikal dan kemudian
memvalidasi model tersebut untuk memeriksa apakah
strukturnya sudah tepat dan mampu mendukung transaksi-

transaksi yang dibutuhkan.

13
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3. Desain Fisikal Database

Perancangan database fisikal merupakan proses untuk
menghasilkan suatu deskripsi mengenai implementasi dari
database pada secondary storage. Deskripsi ini
menjelaskan tentang hubungan dasar, file, organisasi, dan
indeks yang digunakan untuk mengakses data secara
efisien, serta batasan-batasan integritas yang berhubungan

dan pengukuran keamanan atau security.

Pemodelan Data

Model Entity Relationship adalah representasi logika

dari data pada suatu organisasi atau area bisnis tertentu dengan

menggunakan Entity dan Relationship.

Entity

Entity (entitas) merupakan penyajian obyek,
kejadian atau konsep dunia nyata yang keberasaanya
secara eksplisit didefinisikan dan disimpan dalam
database, contohnya Mahasiswa, Matakuliah, Dosen,

Nilai dan lain sebagainya.

Gambar 2. 2 Contoh Entity Customer

Atribute

Atribute (atribut) adalah keterangan-keterangan
yang menjelaskan karakteristik dari suatu entitas seperti
nama, nomor telepon, dan alamat, dan Jurusan untuk

entitas customer.

14
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o

A
D)
<

Nomor Telepon

Gambar 2. 3 Contoh Atribute Cutomer

Key (kunci) adalah sejumlah atribut yang mengidentifikasi

record dalam sebuah relasi secara unik.

a.

Super key

Adalah suatu atribut atau sekumpulan atribut yang
secara unik mengidentifikasi sebuah record di dalam
relasi.

Candidate key

Adalah atribut-atribut yang menjadi determinan
yang dapat dijadikan identitas record pada sebuah
relasi bisa terdapat satu atau lebih candidate key.

Primary key

Adalah

mengidentifikasikan record secara unik dalam relasi.

candidate key vyang dipilih untuk

. Foreign key

Atribut atau sekumpulan atribut dalam sebuah relasi
yang cocok dengan candidate key dari beberapa
relasi (dimungkinkan relasi yang sama). Foreign key
biasanya digunakan sebagai penghubung antara

record-record dan kedua relasi tersebut.

15
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d. Relationship
Relationship merupakan hubungan atau interaksi
antar satu entitas dengan yang lainnya, misalnya entitas
kryawan dengan mobil yang ada.
Karyawan Mobil
Gambar 2. 4 Contoh Relationship (hubungan)
e. Cardinality

Cardinality merupakan minimum dan maksimum
kejadian dari sebuah entity yang dihubungkan dengan
kejadian tunggal dan entity yang lain. Karena seluruh
relasi adalah bidirectional maka cardinality

harus didefinisikan pada kedua direction untuk setiap relasi.

Model Waterfall

Model waterfall ini sebenarnya merupakan model yang
sebelumnya yaitu model linier sequential. Model ini muncul
pertama kali pada tahun 1970 dan sering disebut sebagai model
klasik atau kuno. Namun model ini merupakan model yang
banyak dipakai dalam software engineering. Model ini
melakukan pendekatan secara sistematis dan urut mulai dari
Requirement Analysis and Definition, System and Software
Design, Implementation and Unit Testing, Integration and
System Testing, dan Operation and Maintenance.

Model ini disebut waterfall karena tahap demi tahap yang
dilalui menunggu selesai tahap sebelumnya dan berjalan secara

berurutan.

16
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Requirement Analysis

and Definition

»

System and Software
Design

[ 3 b4

Implementation and Unit
Testing

F
v

Integration and
System Testing

k

Operation and
Maintance

Gambar 2. 6 Model Waterfall

Penjelasan gambar :
a. Requirement Analysis and Definition

Mengumpulkan kebutuhan secara lengkap kemudian
dianalisis dan didefinisikan kebutuhan yang harus
dipenuhi oleh program yang akan dibangun. Fase ini harus
dikerjakan secara lengkap untuk bisa menghasilkan desain
yang lengkap.

b. System and Software Design

Desain dikerjakan setelah kebutuhan selesai dikumpulkan

secara lengkap.

c. Implementation and Unit Testing

Desain program diterjemahkan ke dalam kode-kode
dengan menggunakan bahasa pemrograman yang sudah
ditentukan. Program yang dibangun langsung diuji secara
unit atau modul.

d. Integration and System Testing

17
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Penyatuan unit-unit program kemudian diuji secara

keseluruhan (system testing).

e. Operation and Maintenance

Mengoperasikan ~ program  dilingkungannya  dan
melakukan pemeliharaan, seperti penyesuaian atau

perubahan karena adaptasi dengan situasi sebenarnya.

Kelebihan model Waterfall :

=

n

w

Pengaplikasian menggunakan model ini mudah.

Ketika semua kebutuhan sistem dapat didefinisikan secara
utuh, eksplisit, dan benar di awal proses software
engineering, maka software engineering dapat berjalan
dengan baik dan tanpa masalah. Meskipun seringkali
kebutuhan sistem tidak dapat didefiniskan seeksplisit yang
diinginkan, tetapi paling tidak problem pada kebutuhan
sistem di awal proses software engineering lebih

ekonomis.

Usaha, dan waktu yang terbuah lebih sedikit jika dibandingkan

problem yang muncul pada tahap-tahap selanjutnya.

Kekurangan model Waterfall :

1.

Ketika problem muncul, maka proses berhenti, karena
tidak dapat menuju ke tahap selajutnya.

Karena pendekatanya secara sequential, maka setiap tahap
harus menunggu hasil dari tahap sebelumnya. Hal ini tentu

membuang waktu yang cukup lama.

Pada setiap tahap proses tentunya dipekerjakan sesuai
spesialisasinya masing-masing. Oleh karena itu, ketika
tahap tersebut sudah tidak dikerjakan, maka sumber

dayanya juga tidak terpakai lagi.
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L. JavaScript
JavaScript merupakan bahasa pemrograman yang menjadikan website lebih hidup
dan menarik. Fungsi JavaScript, atau yang sering disingkat JS, adalah menjadikan
Wébsite lebih interaktif. Script bahasa pemrograman ini berjalan di browser, bukan
séjver, dan biasanya masuk ke library pihak ketiga untuk menyediakan

I fdhgsionalitas tingkat lanjut tanpa mengharuskan developer melakukan coding dari

awal

CSS

CSS adalah singkatan dari Cascading Style Sheets. Dengan CSS, para webmaster

biéa mengatur style serta menentukan tampilan setiap jenis konten. Untuk

ménampilkan konten, Kita bisa melakukannya secara manual terhadap setiap

elémen dalam HTML. Namun, jika Kita melakukannya di CSS, Kita tidak perlu

buepun-buepun !6unpumge1d| e

be:rulang kali menentukan tampilan elemen-elemen tersebut setiap kali akan Kita

guhakan.

Jduey 11 siny eAuey ynanyas neje ueibeqas diynbuaw buese)q -

B III >
ALISIS SISTEM YANG BERJALAN
A. Gambaran Umum Objek Penelitian

mbar&n Umum Sistem Lama

gy e/Ua uesnmjgd B

am sistem pengelolaan data baik data customer maupun penjualan di PT.

W 82p ujUINIueIZe W

una Jaya Motor sekarang ini masih dilakukan secara manual. Semua data

WA

isimpartdalam bentuk berkas kertas dan Microsoft Excel.

ses penjualan unit mobil yang dilakukan sebagai berikut :

1. Mengisikan data diri di formulir penjualan atau penyewaan.

:1aquuns @éMa

‘uedode) ueupsnAged ‘Up!

2. Sales akan melakukan pendataan dan pengecekan
terhadap semua berkas penjualan unit mobil.

3. Setelah pengecekan data, berkas akan dijadikan satu
dengan formulir penjualan dan dimasukkan dalam map.

4. Setelah proses penjualan berlangsung, sales akan
memasukkan data ke dalam file Ms. Excel untuk
penyimpanan data secara komputerisasi.

Dengan @émikian, pendataan menjadi lama dan tidak jarang terjadi kesalahan
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dalam pendataan karena data yang harus dikelola sangatlah banyak.

Gambaranh Umum Sistem Baru

%igfcem ba:ru yang ditawarkan menggunakan sistem yang berbasis web yang

[¢]

@é)at diékses oleh admin dan karyawan penjualan. Dengan adanya sistem ini
E;Iiigargpka‘n dapat membantu kinerja pihak-pihak terkait dalam hal yang

@%kgji’tanfdengan pengolahan data customer dan data penjualan secara efektif

E(téJaf_Eguha) dan efisien (cepat).

S 0 —

c Q. 3

=

5 o é <

% ¥ B. Metodologi Penelitian

= n 2 m

5 o & = . o . -

Dalaim pénelitian ini penulis menggunakan Metode Waterfall dikarenakan
c -

u
-b

del ini- melakukan pendekatan secara sistematis dan urut mulai dari

%gqlﬁrement Analysis and Definition, System and Software Design,
?In%lementation and Unit Testing, Integration and System Testing, dan
(f:pg' ratioﬁfand Maintenance.

1

gkah-;]éngkah yang digunakan penulis dalam melaksanakan penelitian ini

ah stﬁxdi kasus dengan tahapan-tahapan yang dijabarkan sebagai berikut

1. Survei awal

Dilakukan survei awal dengan mengunjungi perusahaan PT.
Taruna Jaya Motor untuk mengetahui gambaran secara umum

tentang pengelolaan data dan masalah-masalah yang

dihadapai saat ini.
@ 2. Studi pustaka

:Jaquins ueyingaAuaw uep ue>1um1ue%augedu

‘uesode) ueunsnAuad ‘yeiw) eiey uesingiad

Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari teori mengenai
bahasa pemrograman PHP, database MySQL, serta mencari
informasi-informasi lain yang mendukung dalam pembuatan
aplikasi ini.

= 3. Pembangunan aplikasi

Pembangunan aplikasi penjualan mobil ini menggunakan

metode rekayasa perangkat lunak secara terstruktur, yaitu

metode Waterfall (Sommerville, 2001) dengan tahap-tahap
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sebagai berikut :

a. Requirements analysis and definition

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data-data yang
berkaitan dengan pembuatan sistem ini yaitu : data-data
tipe mobil, varian mobil, sales, petugas, customer, dan
penjualan mobil.

. System and software design

Setelah kebutuhan dapat dianalisa dan didefinisikan
kemudian dilakukan desain sistem meliputi desain
proses, desain antarmuka (interface) dan perancangan
sistem.

Implementation and unit testing

Dalam tahap ini seluruh desain yang telah dibuat
kemudian di implementasikan dengan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL sebagai pengelola
database. Program yang dibangun langsung diuji pada
setiap unit modul program maupun secara keseluruhan

apakah hasil sudah sesuai dengan yang diinginkan.
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