
  

IMPLEMENTASI SISTEM KUNCI KONTAK SEPEDA MOTOR 
MENGGUNAKAN RADIO FREQUENCY IDENTIFICATION (RFID) 

DAN FINGERPRINT BERBASIS ESP32 DEVKIT V1 

 

 

Oleh : 

Nama : Febryanto  

NIM : 50170176 

 

Skripsi 

Diajukan sebagai salah satu syarat  

untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer 

 

 

 

Program Studi Teknik Informatika 

 

 

 

 

 

 

 

 

INSTITUT BISNIS dan INFORMATIKA KWIK KIAN GIE 

JAKARTA 

OKTOBER 2021 





 

i 
 

 

PENGESAHAN 

 

IMPLEMENTASI SISTEM KUNCI KONTAK SEPEDA MOTOR 
MENGGUNAKAN RADIO FREQUENCY IDENTIFICATION (RFID) 

DAN FINGERPRINT BERBASIS ESP32 DEVKIT V1 

 

Diajukan Oleh: 

 

Nama: Febryanto 

NIM: 50170176 

 

 

Jakarta, 19 Oktober 2021 

 

 

Disetujui Oleh: 

Pembimbing 

 

 

 

(Budi Berlinton Sitorus. S.T., M.Sc) 

 

 

 

 

 

INSTITUT BISNIS dan INFORMATIKA KWIK KIAN GIE 

 JAKARTA 2021 



 

ii 
 

ABSTRAK 

Febryanto / 50170176 / 2021 / Implementasi Sistem Kunci Kontak Sepeda Motor 
Menggunakan Radio Frequency Identification (RFID) dan Fingerprint Berbasis ESP32 
DEVKIT V1 / Budi Berlinton Sitorus. 

Tingkat kriminalitas sekarang ini semakin tinggi, khususnya kriminalitas pencurian sepeda 
motor. Salah satu faktor penyebab tingginya tingkat pencurian sepeda motor adalah 
kurangnya sistem keamanan pada kendaraan sepeda motor. Kunci kontak konvensional 
memiliki salah satu kelemahan yaitu ketika kunci yang digunakan hilang maka sepeda motor 
tidak dapat digunakan dan biaya untuk memperbaikinya tidak sedikit. 

Dalam penelitian ini menggunakan teori biometrik atau sidik jari karena sidik jari memiliki 
tingkat akurasi yang sangat tinggi, karena hampir semua individu tidak memiliki guratan 
sidik jari yang sama. Radio Frequency Identification (RFID), modul ini bekerja dengan 
jangkauan sinyal radio. RFID juga memiliki kecepatan daya tangkap yang lebih cepat dari 
modul yang serupa. 

Penelitian mengenai sistem kunci kontak ini menggunakan metode kualitatif. Pengumpulan 
informasi dilakukan dengan studi lapangan yaitu observasi, wawancara, dan studi pustaka. 
terhadap para narasumber yang akan menggunakan alat ini. Semua informasi yang 
dikumpulkan dan diolah akan digunakan untuk perancangan sistem ini karena semua 
informasi yang diperoleh dan diamati secara langsung oleh peneliti dan bersifat langsung 
dari narasumber. Peneliti juga menggunakan metode waterfall sebagai metode penelitian. 

Hasil dari penilitian ini merupakan testing dari hasil implementasi menggunkan metode 
testing black box. Penelitian ini menghasilkan implementasi sistem kunci kontak 
menggunakan RFID dan fingerprint. Penelitian ini juga menghasilkan hasil penerapan 
metode waterfall dalam suatu sistem.  

Kesimpulan dari penelitian ini Mengoperasikan sensor Radio Frequency Identification 
(RFID) dengan modul mikrokontroler ESP32 DEVKIT V1 untuk mengontrol modul relay 
sebagai pengganti saklar kunci kontak. Memanfaatkan sidik jari untuk pengamanan sepeda 
motor dapat meningkatkan keamanan sepeda motor dengan baik. Mengimplementasikan 
dobel autentikasi kedalam sebuah sistem kunci kontak sepeda motor merupakan upaya 
meningkatkan keamanan sepeda motor. 

Kata Kunci : Sistem, Sidik Jari, RFID, Microkontroler, ESP32, IoT, Sepeda Motor 
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ABSTRACT 

Febryanto / 50170176 / 2021 / Implementation of Motorcycle Lock System Using Radio 
Frequency Identification (RFID) and Fingerprint Based on ESP32 DEVKIT V1 / Budi 
Berlinton Sitorus. 

The crime rate is currently getting higher, especially the crime of motorcycle theft. One of 
the factors causing the high rate of motorcycle theft is the lack of a security system on 
motorcycle vehicles. Conventional ignition has one weakness, namely when the key used is 
lost, the motorbike cannot be used and the cost to repair it is not small. 

In this study, biometric or fingerprint theory is used because fingerprints have a very high 
level of accuracy, because almost all individuals do not have the same fingerprints. Radio 
Frequency Identification (RFID), this module works with radio signal range. RFID also has 
a faster capture rate than similar modules. 

Research on this ignition system uses qualitative methods. Information was collected by 
means of field studies, namely observations, interviews, and literature studies. to the 
informants who will use this tool. All information collected and processed will be used for 
the design of this system because all information obtained and observed directly by 
researchers and is directly from the source. Researchers also use the waterfall method as a 
research method. 

The results of this research are testing of the implementation results using the black box 
testing method. This research resulted in the implementation of an ignition lock system using 
RFID and fingerprint. This research also produces the results of the application of the 
waterfall method in a system. 

The conclusion of this research is to operate the Radio Frequency Identification (RFID) 
sensor with the ESP32 DEVKIT V1 microcontroller module to control the relay module 
instead of the ignition switch. Utilizing fingerprints for motorcycle security can improve 
motorcycle security well. Implementing double authentication into a motorcycle ignition 
system is an effort to improve motorcycle security. 

Keywords : System, Fingerprint, RFID, Microcontroller, ESP32, IoT, Motorcycle 
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