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ABSTRAK 

 

Michael Tedja / 41080412 / 2013 / Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Administrasi 

Lapangan Futsal Cosmo / Pembimbing : Sigit Birowo, S.Kom., M.Kom. 

Sistem dan teknologi informasi berkembang dengan sangat pesat. Banyak perusahaan yang 

mulai menerapkan Sistem Informasi kedalam system perusahaannya dapat dilihat dari 

transformasi sistem operasi bisnis perusahaan dari manual menjadi terkomputerisasi. Adapun 

permasalahannya yang dihadapi oleh cosmo futsal yaitu kurangnya laporan pendapatan, 

ketidak akuratan data dalam penyajian informasi. Sehingga dibuatlah system informasi 

lapangan futsal untuk menyediakan laporan yang akurat dan informasi yang akurat. 

Sistem Informasi adalah sekumpulan komponen yang terdiri dari atas orang-orang, perangkat 

keras, piranti lunak, data, dan proses yang mengumpulkan, memproses, menyimpan, dan 

mendistribusikan informasi untuk mendukung keputusan dalam suatu organisasi.  

Objek penelitian ini adalah dengan cara pengumpulan dokumen, observasi, dan wawancara.  

Hasil dari penelitian ini adalah suatu System yang berguna untuk memantau alur perusahaan. 

Dimulai dari sewa lapangan, order makanan dan minuman serta laporan. Selain memantau, 

system ini berfungsi untuk mempermudah perusahaan dalam penginputan data. 

Dalam melakukan analisis alat bantu yang digunakan berupa diagram alur data, normalisasi 

data, dan diagram hubungan entitas. Piranti lunak yang digunakan dalam perancangan sisrem 

terdiri atas Microsoft Visual Studio 2008  untuk perancangan antar muka program, MySQL 

untuk perancangan basis data, dan Crystal Report Visual Studio 2008 untuk perancangan 

laporan. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah sistem informasi yang dirancang ini dapat membantu 

dalam mengelola data laporam, informasi penyewaan, serta dapat mengurangi kesalahan 

dalam proses dan laporan. 

 Kata Kunci : Administrasi Lapangan Futsal, Sistem Informasi 
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ABSTRACT 

 

Michael Tedja / 4108041 / 2013 /  ANALISI DAN PERANCAN SISTEM INFORMASI 

ADMINISTRASI LAPANGAN FUTSAL COSMO / Sigit Birowo, S.Kom., M.Kom. 

Systems and information technology develops very rapidly. Many companies are starting 

to implement the company's information system into the system can be seen from the 

transformation of the company's business operating system from manual to computerized. 

The problem faced by cosmo futsal is the lack of income statements, inaccurate data in the 

presentation of information. Which was made futsal field of information systems to 

provide accurate reports and information are accurate. 

Information System is a set of components consisting of the people , hardware , software , 

data, and processes that collect , process, store , and distribute information to support 

decision making within an organization . 

Object of this study is to collect documents , observation , and interviews . 

Results from this study is a useful system for monitoring the flow of the company . 

Starting from the ground lease , order food and drinks as well as reports . In addition to 

monitoring , this system serves to facilitate companies in the input data . 

In conducting the analysis tools used in the form of data flow diagrams , data 

normalization and entity relationship diagrams . Software used in the design sisrem 

consists of Microsoft Visual Studio 2008 to design a program's interface , MySQL for 

database design , and Crystal Report Visual Studio 2008 to design reports . 

The conclusion from this study is that the information system is designed to assist in 

managing the data The reports , rental information , and can reduce errors in the process 

and reports . 

Key Words : Fustal Court Administration, Informartion System. 
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