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d ntoso / 31090230 / 2013 / System Analyst and Desgin of Accounting Information for
entthat been Loaned to Customers at PT Karya Kreatif Bersama with protoype method /

ntgr : M. Hasbi Saleh, S.E., Ak., M.Si.
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sgtud)géims to analyze and design Accounting Information Systems of Equipment especially lent
duipmentifor customer of PT Karya Kreatif Bersama (Topas TV) with the prototype method. PT
Karya Krdatif Bersama is a company that running its business in the Television Broadcasting
%gviﬁes. Evaluating on Accounting Information Systems of Equipment in PT Karya Kreatif Bersama
57'\@01%’ inogude general controls and specific controls is to identify weaknesses in the accounting
Sinformatidh systems of equipment that running inside the company and to provide recommendations
Eori'the We%messes of the old system. The recommendations are mean for the improvement and useful

gl_n@'ut for g'ew system and internal control of accounting information systems on enterprise in the

duture. <
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ETI% rese@h method that been used is literature, that is done by collecting the required data by
=eading aad citing books and search through internet that related with the material that is presented
g’iaé'a ratioﬁale in writing. Other research methods are conducted field studies in which the authors
m;e(%ne to e object of research to collect the necessary primary data directly from the company
ghgough 3 ways, such as: documentation, observation or field observations, and interviews.

-

nggj,e evaluation results showed that the accounting information systems of equipment in the company
stBl has Wgaknesses that must be corrected either in internal controls or in the cycle of the equipment.
Bt@eansge accounting information system of equipment that currently running in the company still
gwe;gds toghe improved and developed, so that the system can running better and producing high
éq@lity, %ctive and efficient of information systems.
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Andrew Saintoso / 31090230 / 2013 / Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Akuntansi Peralatan
yang Dip#jamkan Kepada Pelanggan pada PT Karya Kreatif Bersama dengan Metode Pengembangan
Prototyp§ Pembimbing : M. Hasbi Saleh, S.E., Ak., M.Si.

Penelitiagini bertujuan untuk menganalisis dan merancangkan Sistem Informasi Akuntansi Peralatan
khususnygx peralatan yang dipinjamkan pada pelanggan PT Karya Kreatif Bersama (Topas TV)
dengan migtode prototype. PT Karya Kreatif Bersama adalah perusahaan yang bergerak dalam bidang
Jasa Perigaran Televisi. Evaluasi Sistem Informasi Akuntansi Peralatan pada PT Karya Kreatif
Bersama=gang meliputi pengendalian umum dan pengendalian khusus adalah untuk mengidentifikasi
kelemahgp, dalam sistem informasi akuntansi peralatan yang sedang berjalan dalam perusahaan dan
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memberikan rekomendasi atas kelemahan sistem lama. Rekomendasi tersebut berguna untuk

peningkatan dan masukan bagi sistem yang baru dan pengendalian internal pada sistem informasi
perusaha@ii masa yang akan datang.
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mI\/IEtode pehelitian yang digunakan adalah studi pustaka, yaitu dengan cara mengumpulkan data-data

: -yang dibuftihkan dengan membaca dan mengutip buku-buku serta melalui pencarian di internet yang
Tada kaita@ya dengan materi yang disajikan sebagai dasar pemikiran dalam penulisan. Adapun

=)

< ‘Gmetode pénelitian lain yang dilakukan adalah studi lapangan dimana penulis mendatangi langsung
%)lﬁelgpen@litian untuk mengumpulkan data primer yang diperlukan langsung dari perusahaan yaitu

o) ] . . . g
-melaki 3 §ara, antara lain: dokumentasi, observasi atau tinjauan lapangan, dan wawancara.
0 C (@) —

Q =

g 00
Dgri hasilevaluasi selama penelitian menunjukan bahwa sistem informasi akuntansi peralatan di
Q@usgmag masih terdapat beberapa kelemahan yang harus diperbaiki baik dalam pengendalian
antermlnya maupun dalam siklus peralatannya. Jadi sistem informasi akuntansi peralatan yang saat ini
Zada 0@ dalagm perusahaan masih perlu dibenahi dan dikembangkan, agar sistem yang berjalan menjadi
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%e&ih&maik@an menghasilkan sistem informasi yang berkualitas, efektif serta efisien.
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X ta%uncg Perancangan, evaluasi, sistem informasi akuntansi, peralatan, metode prototype
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l. Pendahuluan

Latay) Belakang Masalah

ngembangan dan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi menghasilkan inovasi-inovasi
seiring dengan perkembangan pola pikir manusia yang senantiasa terus berubah ke arah yang
h baikScepat, tepat dan akurat. Salah satu yang berkembang pesat adalah bidang teknologi
rmasi Khususnya teknologi informasi berbasis komputer yang mempunyai peranan penting dalam
egperyajian informasi.
~ ~
£ B&pi perusahaan jasa yang kegiatan utamanya adalah memberikan pelayanannya berupa jasa,
kaﬁidagterlepas dari unsur penting dalam perusahaannya tersebut yaitu aset tetap yang digunakan
usghaam Karena sumber penghasilan utama bagi PT Karya Kreatif Bersama adalah penyediaan
sa salura televisi berlangganan, maka tidak terlepas dari aktiva tetap yang dibutuhkan bagi operasi
@ugzahaa&tersebut. Pentingnya peralatan bagi perusahaan dalam melaksanakan kegiatan usahanya
i@b@bkaﬁ peralatan yang akan dipinjam-pakai oleh para konsumen merupakan aset perusahaan,
ehingga perlu aturan dalam mengkontrol peralatan tersebut. Hal ini lah yang menyebabkan

éfusthaayj harus tepat dalam menetapkan sistem akuntansi yang tepat dalam mengatur peralatan
etusahaan tersebut. Apabila peralatan perusahaan tersebut tidak ditangani dengan baik, maka akan
gn@kib&kan arus peralatan serta aturan dalam penggunaan peralatan tersebut (seperti parabola, set

0g béx, smart card) dapat disimpangkan yang nantinya dapat membuat pelanggan kecewa serta
Zkerugian iagi perusahaan.
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P‘Z Karya Kreatif Bersama sebagai perusahaan jasa yang bergerak di bidang jasa
ge@komur;ﬁkasi, memerlukan pengolahan sistem informasi yang baik, dimana kebijakan-kebijakan dan
gkeputusanyang diambil berdasarkan informasi yang diperoleh akan berpengaruh terhadap

“ketangsungan hidup perusahaan terutama untuk memperoleh keuntungan semaksimal mungkin.
~
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. 0 Pé‘soalan yang seringkali dihadapi PT Karya Kreatif Bersama ialah pencatatan stok peralatan
o:di%agian counting tidak sama dengan stok peralatan yang sebenarnya di gudang. Hal ini juga
D;;mgnjadi nagisalah karena bisa menyebabkan kesalahan bagian penjualan dan bagian pembelian untuk
Jnenetukan jumlah stok peralatan di gudang. Selain itu, pencatatan di setiap departemen pun masih
Zdifakukan secara manual sehingga tingkat resiko kesalahan dalam pencatatan dan kehilangan
mE{j@mmen pun lebih besar terjadi, jika terjadi kesalahan-kesalahan seperti kesalahan pencatatan dapat
~ménghasitkan informasi yang tidak benar yang akan mengganggu pengoperasian dan pengambilan
“Tkeputusamdalam perusahaan. Belum lagi resiko akan hilangnya data-data perusahaan yang penting

=
patatan secara manual.
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© ngingat pentingnya masalah-masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem informasi

TestruktuEsehingga persediaan peralatan yang masih digudang dapat terpantau dengan baik serta arus

gjigtribus:peralatan dapat berjalan dengan baik. Informasi barang di dalam gudang sangatlah

Sﬂaé'rpengaﬁh terhadap perusahaan terutama dalam menentukan aktivitas perusahaan baik transaksi

“pembelia@ataupun penjualan, karena pengendalian persediaan peralatan merupakan salah satu
kegiatan &ifama untuk mengontrol efektifitas dan efisiensi pengoperasian perusahaan.

signy

e

Rtﬂgusan Pertanyaan Penelitian
(=]

ngan terbatasnya waktu yang dimiliki, maka untuk lebih dapat mengarahkan penelitian ini
ditetapkag; batasan masalah sebagai berikut:
1. Apa yang menjadi kelemahan sistem informasi akuntansi peralatan pada PT Karya Kreatif
rsama saat ini?

2. aimana langkah-langkah perancangan sistem informasi akuntansi peralatan PT Karya
atif Bersama dengan metode prototype?
3. saja manfaat dari perancangan sistem informasi akuntansi peralatan PT Karya Kreatif

sama dengan metode prototype terhadap kinerja perusahaan?
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Tujuan Penelitian

'I@an penelitian perancangan sistem informasi tersebut adalah sebagai berikut:

; = 1. Menganalisis kelemahan dalam sistem informasi akuntansi peralatan PT Karya
i’j = % Kreatif Bersama serta membuat solusinya
® o T 2 Merancangkan langkah-langkah dalam perancangan sistem informasi akuntansi
Qg o peralatan dengan metode pengembangan protoype.
g' 3 T 5_1 3. Mengetahui manfaat apa saja yang didapatkan oleh perusahaan dari sistem informasi
;é > = akuntansi peralatan dengan metode prototype.
— O o
S35, 2 "
S « oManfaat Penelitian
= o9 3
za 5 Adapun manfaat dari penelitian ini adalah :
=~ o =5
~> £ @l Bagiperusahaan yang bersangkutan
§ = Q D@arapkan hasil dari penelitian berguna untuk memperbaiki sistem informasi peralatan serta
glﬁargpkan’akan memberikan informasi yang cepat dan akurat guna membantu tercapainya tujuan dari
@&uﬁhaaa yang bersangkutan.
25& 22 Ba [
52¢e = gi penulis
5 x5 DQarapkan hasil dari penelitian ini dapat memberikan sebuah pengalaman dan pengetahuan
@ga@mempelajari dan menganalisis suatu penerapan dalam sistem peralatan pada perusahaan yang
Se8urggulimya.
5= © 3. Bagi peneliti selanjutnya
g g Hgsil penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber referensi dan informasi bagi para
gj%lehtl sedanjutnya yang ingin melakukan penelitian tentang sistem informasi akuntansi terutama
:Tngngenalsaktlva tetap berupa peralatan.
L o
=}
: E
al E Metodologi Penelitian
=8 F
> 3 Objek Penelitian
2> e
<32 Perusahaan yang dipilih dan ditetapkan sebagai objek penelitian dalam penulisan skripsi ini
:acﬁlah PT Karya Kreatif Bersama. PT Karya Kreatif Bersama adalah perusahaan jasa yang bergerak
sHlizbidang ja jasa penyiaran saluran televisi berbayar.
dishid luran televisi berb
=3 :
8 § [4lam menyusun skripsi ini, penelitian difokuskan pada bagian peralatan (seperti parabola,

*g>e‘§:top b@ smart card) PT Karya Kreatif Bersama dengan melakukan observasi dan wawancara.
‘éP@eImaﬁian perancangan sistem peralatan yang baru diharapkan dapat membuat pekerjaan
n:kagyawalwerusahaan menjadi lebih efektif dan efisien, serta mengurangi tingkat kesalahan yang

Eﬂlﬁasnkaﬁdarl penggunaan sistem manual.
]

©
o =
S " Vdfiabel Penelitian

Q.

[%elam penelitian ini variabel yang digunakan ialah sistem peralatan PT Karya Kreatif
Bersama.dengan berbagai fungsi yang terkait yaitu menganalisis dan merancang sistem peralatan
dengan nﬂ;ode prototype yang mencakup:

1. Melakukan pengumpulan kebutuhan data.
2. Membangun prototype.

3. Mengevaluasi prototype.

13ew.o

Mﬁ)de Pengumpulan Data

nik pengumpulan data yang digunakan adalah sebagai berikut:

919 uep| YD)
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1. Penelitian Kepustakaan (Library Research)

Pengumpulan data dilakukan dengan mempelajari buku-buku wajib yang berkaitan dengan
topik perppgsalahan sebagai landasan teori untuk pembahasan masalah dan analisis kasus dalam
melakukam-penelitian. Buku-buku yang digunakan yaitu buku Sistem Informasi Akuntansi (SIA) dan

palisi ®Brancangan Sistem (APS).

: ) a 2. Penelitian Lapangan (Field Research)

Mgtode penelitian lapangan dilakukan dengan cara mendatangi langsung objek yang akan

liti untk memperoleh data primer. Adapun metode penelitian lapangan yang dilakukan adalah
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=a. Dokumentasi

@ Teknik dokumentasi dilakukan dengan mengumpulkan dokumen-dokumen yang
difgutuhkan untuk menunjang penelitian ini. Dokumen-dokumen yang dikumpulkan salah
satunya adalah struktur organisasi beserta uraian tugasnya.

Sh.  Observasi
Téknik pengumpulan data dengan mengamati secara langsung kegiatan-kegiatan operasional
pgusahaan, khususnya yang berkaitan dengan transaksi peralatan.

oc. Wawancara
T&knik pengumpulan data dengan melakukan tanya jawab dengan bagian yang terkait untuk
memperoleh data yang berguna dan berhubungan dengan permasalahan sistem akuntansi
pﬁalatan pada akhirnya dapat diberikannya suatu rancangan sistem akuntansi peralatan yang
dig.injamkan kepada pelanggan yang sesuai dengan perusahaan saat ini.

"yejesew nyens uenefuly uep Y1y uesinuad
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Telgﬂk Analisis Data
Q

e} 1ul sijn} eAuey ynan)as neje uelbeqas dipnbu

Aﬁalisis sistem informasi akuntansi yang berjalan di perusahaan dilakukan dengan
sngmbandfhgkan antara teori dan praktik. Kemudian diidentifikasikan kelemahaan-kelemahan serta
.:kegebihangalam sistem berjalan, dan merancang sebuah sistem informasi akuntansi peralatan yang
‘&esuai der§an kebutuhan.

0
Q
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= Tgmik perancangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode prototype.
;_*I'@ap—tahﬂ) perancangan metode prototype adalah pengumpulan kebutuhan, membangun prototype,
ié\@luasi prototype, mengkodekan sistem, menguji sistem, evaluasi sistem, dan menggunakan sistem.
%Pepelitian ini dibatasi pada tiga tahap prototype yaitu pengumpulan kebutuhan, membangun
Jrototype, dan evaluasi prototype. Jika hasil evaluasi prototype dinilai belum memadai oleh pihak
_‘éjmgnajemen, maka dilakukan pembangunan prototype kembali. Jika hasil evaluasi prototype tersebut
=stglah mgfadai, maka proses pengembangan sistem akan berlanjut ke tahap selanjutnya. Tahap
angtode dEBtotype selanjutnya akan diserahkan kepada perancang perangkat lunak yang merupakan
G teknﬁ)gi informasi.
cC 5 =

Iﬁgkah-langkah yang digunakan sebagai alat yang membantu penyampaian pada
bang&ihan sistem yang baru, yaitu:

:J%wns

‘uesagpe) ueu

7]
1. Mgmbuat rancangan dalam bentuk narasi dari sistem yang baru
ncangan sistem yang berupa deskripsi naratif tentang prosedur siklus peralatan yang
dipinjamlgn ke pelanggan PT Karya Kreatif Bersama. Melalui narasi yang dibuat ini, penulis dapat
mengemghngkan konsep yang diinginkan dalam merancang sistem yang baru.
(=]
2. mbuat Bagan Alir (flowchart)
gan alir memiliki kemiripan konsep dengan activity diagram, tetapi memiliki simbol yang
berbeda. Eetunjuk untuk mempersiapkan bagan alir menurut Marshall B. Romney dan Paul John
Steinbart@OOG: 196—197) adalah sebagai berikut:
a.  Pahami sistemnya sebelum membuat bagan alirnya;
2 b. Identifikasi entitas-entitas yang akan dibuat bagan alirnya;
=.c. Ketika beberapa entitas perlu diperhatikan di dalam bagan alir, bagilah bagan alir ke
dalam dua kolom dengan nama untuk setiap kolom;

91D uenj jim
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Buatlah bagan alir hanya untuk arus normal operasi perusahaan;

Desain bagan alir sedemikian rupa agar bagan alir tersebut dimulai dari atas ke
bawah dan dari kiri ke kanan;

Beri awalan dan akhiran yang jelas untuk bagan alir;

__.,:_m_o_

ig. Pergunakan simbol-simbol bagan alir yang standar, dan gambarlah dengan pola atau
. komputer;

T©h. Berilah nama seluruh simbol dengan jelas;

®j.  Ketika menggunakan beberapa kopi dokumen, berilah nomor dokumen di bagian

E:i: sudut kanan atas simbol terkait;

#~j.  Setiap simbol proses manual harus memiliki input dan output;

@Wk.  Pergunakan konektor pada halaman untuk menghindari kelebihan garis arus;

% | Pergunakan kepala panah untuk seluruh garis arus;

ém.  Apabila sebuah bagan alir tidak cukup digambar dalam satu halaman, berilah nomor

halaman yang jelas;

Perlihatkan terlebih dahulu dokumen atau laporan di dalam kolom tempat mereka
dibuat;

Perlihatkan terlebih dahulu seluruh data yanng dimasukkan ke dalalm atau ditarik
dari file komputer sewaktu melewati suatu operasi pemrosesan;

Gambar sebuah garis dari dokumen ke sebuah file, untuk menunjukkan bahwa
dokumen tersebut akan masuk di file;

Gambar sketsa kasar bagan alir sebagai langkah awal;

Desain kembali bagan alir untuk menghindari kekacauan;

Verifikasi akurasi bagan alir dengan meninjau kembali aliran alir.

Gambar hasil akhir bagan alir.

>

o

©
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3. Mgmbuat Context Diagram
Cantext diagram adalah model proses untuk mendokumentasikan lingkup sistem. Menurut
ry L.AVhitten, Lonnie D. Bentley, Kevin C. Dittman (2004: 351) langkah-langkah membuat

€ow eduey 1u1 sy eAuey ynanyas neje uelbeqas diynbusw Buedeyiqg °|

@D

Ec_@ltext diggram adalah sebagai berikut:
§ c g Pikirkanlah sistem sebagai kontainer untuk dapat membedakan antar bagian dalam
= 2 o dan bagian luarnya;
L o - - - - - . .
23 B.  Tanyalah pengguna akhir sistem, transaksi bisnis seperti apa yang harus direspons
2 e oleh sistem (net input untuk sistem);
=} . . . - -
g. 3 c.  Tanyalah pengguna akhir sistem, respons apa yang harus dihasilkan sistem (net
= =3 output untuk sistem);
23 vd.  Identifikasi tiap data store eksternal;
éc’ = #£-  Gambar diagram konteks dari semua informasi sebelumnya;
c g c
3 E 4, mbuat Activity Diagram
- 3 ivity diagram menggambarkan berbagai alir aktivitas dalam sistem yang sedang dirancang,

ﬁoa‘ﬁaimam masing-masing alir berawal, decision yang mungkin terjadi, dan bagaimana mereka

gbe”rakhir.ﬂ'ctivity diagram juga menunjukkan hubungan dari tiap-tiap divisi yang saling berhubungan

~secara méhdetail berdasarkan aktivitas-aktivitas yang dilakukan masing-masing unit kerja di dalam
perusahaaf.menggambarkan prosesnya tampak paralel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi.
Activity diagram lebih menggambarkan proses-proses dan jalur-jalur aktivitas dari level atas secara
umum.

I0JUEue

5. ngembangkan Use Case Diagram
ge case menggambarkan fungsi-fungsi sistem dari sudut pandang pengguna eksternal dan

dalam seBdiah cara dan terminologi yang mereka pahami. Use case diagram ini berguna untuk
mendapaﬁan dan menganalisis informasi persyaratan yang cukup untuk mempersiapkan model yang
mengkor*nikasikan apa yang diperlukan dari perspektif pengguna. Langkah-langkah yang dilakukan
untuk megancang use case diagram menurut Jeffery L. Whitten, Lonnie D. Bentley, Kevin C. Dittman
(2004: 2% adalah sebagai berikut:
Mengidentifikasi pelaku bisnis;

3o uepy,
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b.  Mengidentifikasi use case persyaratan bisnis;
c.  Membuat diagram model use case;
@ Mendokumentasikan naratif use case persyaratan bisnis.

o ob. MEmbuat Class Diagram

B Cﬁss diagram berguna untuk menunjukkan hubungan antar kelas yang ada dalam sistem
%e@ebut Relas digambarkan dalam bentuk persegi yang di dalamnya memuat nama kelas, atribut, dan
‘Emetode dati kelas tersebut.

° § T Kelas-kelas lalu dihubungkan dengan garis-garis dan ada keterangan penjelas di setiap garis.
j_@ggah Pahgkah dalam mendesain class diagram menurut Jeffery L. Whitten, Lonnie D. Bentley,
%KevigC. Bittman (2004: 432) adalah sebagai berikut:

R o 2 Mengidentifikasi asosiasi dan multiplicity (satu objek atau kelas dapat melakukan

§ o 2 2 referensi silang ke objek dan kelas lain);

c S 2 ¥ Mengidentifikasi hubungan generalisasi / spesialisasi (hubungan antara kelas induk
- é a dan kelas anak, atau lebih dikenal dengan istilah hierarki klasifikasi);

a § c § Mengidentifikasi hubungan agregasi / komposisi dasar (suatu objek adalah bagian
=} . . -

= ¢ 2 w dariobjek lain);

€< é 4 Menyiapkan class diagram.

=} ;__:J_ 1 @

8 =72 MBmbuat Desain Form

< g g Pa:ancangan form input dan output dalam komputer dan dapat dicetak untuk sebagai
n;pqé(umen kumen yang akan digunakan dalam kegiatan distribusi perusahaan. Perancangan form

“bertujuan gntuk memudahkan karyawan melakukan pengisian form melalui layar komputer dan
Emémbantwkaryawan mendapatkan informasi yang mereka butuhkan.
Pefunjuk ﬁlam merancang layar input dan output menurut Kendall dan Kendall (2003:28), adalah

Tsebagai be,g kut:

2 3 Sa. Buatlah layar yang sederhana;

© o) .

T > . Buatlah presentasi layar tetap konsisten;

= oC. Fasilitasi gerakan pengguna di antara layar-layar;

§ g ;d. Ciptakan suatu layar yang menarik.

5% &

= EIL Hasil & Pembahasan

=5

_“; g dasarkan analisis dan pembahasan atas sistem peralatan yang terdapat pada PT Karya
Kreatif Bgrsama, maka diketahui bahwa sistem yang selama ini berjalan pada PT Karya Kreatif

@%samaﬂdak memadai disebabkan sistem yang ada saat ini masih dijalankan secara manual dan
deptu sajainerja perusahaan saat ini menjadi lambat dan tidak maksimal.
gi)ﬁn darifasil penelitian ini dapat ditarik tiga hal penting bagi PT Karya Kreatif Bersama, yaitu:

> 51 usahaan perlu beralih dari sistem yang dijalankan secara manual menjadi sistem yang lebih
% g tgkomputerisasi dengan metode prototype sehingga update stok peralatan menjadi lebih cepat
2 og tepat.

< 2. Rgrusahaan juga perlu membuat database untuk menyimpan data-data penting dan

%nciptakan kemudahan serta keamanan pengaksesan data tersebut sesuai dengan user yang
kepentingan.

3. S@lain arus sistem informasi, arus komunikasi antar divisi dan antar user dalam setiap

artemen dalam perusahaan juga perlu mendapat perhatian.

Jadi dapagdisimpulkan bahwa sistem peralatan baru yang sesuai untuk proses keluar masuknya
peralatarg&hususnya peralatan yang dipinjamkan kepada pelanggan PT Karya Kreatif Bersama adalah
sistem inffymasi akuntansi peralatan yang terkomputerisasi dan terintegrasi satu sama lain dimana
setiap deﬁrtemen dihubungkan melalui satu database sehingga setiap departemen dapat mengakses
data yanylbutuhkan secara cepat dan akurat.

IM

919 uen) )
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IV. Simpulan dan Saran

F@ncangan sistem peralatan ini dibuat dengan menggunakan metode prototype yang dibatasi
pa‘da tiga fehap awal, yaitu: pengumpulan kebutuhan, membangun prototype dan evaluasi prototype.
charg} context diagram, activity diagram, use case diagram, class diagram, dan design form
unakar-amtuk menunjang analisis dan perancangan sistem peralatan dengan metode protoype
ingga luga tahap dalam metode prototype dapat berjalan lancar.

ad
uswi %uce‘:n—z-r‘f

T = . . . . . .
2 % PEKarya Kreatif Bersama perlu mengubah sistem informasi akuntansi peralatan yang saat ini

§s|I§>berEIan secara manual menjadi sistem informasi akuntansi peralatan yang terkomputerisasi.
éialsrltu;penggunaan database dalam sistem informasi akuntansi peralatan perusahaan tersebut
gfuﬁ_akaﬁhal yang wajib apabila perusahaan ingin agar performanya menjadi meningkat.

uednnpu

i

npul

S S&Jal knya PT Karya Kreatif Bersama tidak hanya memikirkan bagaimana perancangan
istelA-barg tersebut dapat diaplikasikan, melainkan juga mempertimbangkan bagaimana pengaruh
&rangangan sistem baru tersebut terhadap user atau karyawan yang menggunakannya. Untuk
ggangran data ke dalam database, sebaiknya ditambahkan tampilan user log untuk mengetahui
ayang;mengakses dan pada pukul berapa database tersebut diakses. Kemudian untuk penelitian
ngltn)g- sebaiknya melakukan analisis dan perancangan sistem perusahaan dengan merancangkan

éiheﬁe uelb

rp

yefunuagay sn

gd
E%'%t@*

Fugja Brogram pengamanan database dan arus sistem agar data-data perusahaan terjamin
;i(?:anﬁnaraya
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