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ABSTRAK 
 

Enrico Chrislie / 44180017/ 2022 / Rancang  Bangun  Sistem  Informasi  Point Of Sales  

Berbasis  Website  Pada  Perusahaan  Bangunan  Andalas  Jaya / Pembimbing: Sigit 

Birowo, S.Kom., M.Kom. 

 

 Perusahaan bangunan Andalas Jaya bergerak dalam bidang penjualan barang-

barang bangunan atau material dan transaski yang dilakukan setiap harinya cukup besar, 

dalam kegiatannya sudah tentu membutuhkan sistem informasi yang akurat untuk 

mempermudah dalam melakukan transaksi penjualan dan pencatatan stok barang. Hal 

tersebut yang dapat menjadi salah satu dasar pembuatan sistem Point Of Sales berbasis 

website ini.   

 

Penelitian ini dilandasi dengan berbagai teori dan konsep seperti sistem informasi, 

metode waterfall, website, Analisis dan Perancangan Sistem. Untuk penggambaran 

perancangan basis datanya akan digambarkan dalam bentuk Normalisasi, Relasi Tabel, 

Entity-Relationship Diagram (ERD). Pembuatan sistem informasi penjualan dan 

pembelian ini menggunakan program Visual Studio Code dan untuk databasenya 

menggunakan MySQL. 

 

Peneliti menilai bahwa kegiatan operasional pada Perusahaan Bangunan Andalas 

Jaya masih dilakukan secara manual. Semua proses juga masih dilakukan secara manual, 

seperti menulis struk pembelian dan cara menghitung stok barang di gudang. Hal ini 

diketahui melalui penerapan analisis sistem yang sedang berjalan dalam Perusahaan 

Bangunan Andalas Jaya. Oleh karena itu, peneliti akan merancang sistem website Point Of 

Sales untuk membantu Perusahaan Bangunan Andalas Jaya dengan melakukan penelitian 

kualitatif untuk mendapat kesimpulan dari sistem website penjualan yang dibutuhkan. 

 

Dalam mewujudkan pembuatan website sistem Point Of Sales yang baik, peneliti 

melakukan langkah pertama seperti membuat rancangan sistem yang terdiri dari rancangan 

arsitektur, use case diagram, activity diagram, entity relationship diagram, rancangan 

antarmuka, struktur menu website, dan implementasi sistem. Selanjutnya peneliti juga 

membuat user manual yang dapat digunakan oleh admin dan kasir Perusahaan Bangunan 

Andalas Jaya guna memahami sistem dari website penjualan yang di buat oleh peneliti. 

 

Dengan adanya pembuatan website Point Of Sales pada Perusahaan Bangunan 

Andalas Jaya di harapkan dapat membantu proses transaksi bisnis menjadi lebih efektif dan 

efisien bagi peneliti selanjutnya dapat menambahkan fitur yang berbeda. 
 

Kata kunci : Sistem Informasi, Point Of Sales, PHP, MYSQL 
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ABSTRACT 
 

 

Enrico Chrislie / 44180017/ 2022 / Design and Build a Website-Based Point Of Sales 

Information System at Andalas Jaya Building Company / Pembimbing: Sigit Birowo, 

S.Kom., M.Kom. 
 

Andalas Jaya building company is engaged in the sale of building goods or 

materials and transactions carried out every day are quite large, in their activities of course 

they require an accurate information system to make it easier to make sales transactions 

and record stock of goods. This can be one of the bases for making this website-based 

Point Of Sales system. 

 

This research is based on various theories and concepts such as information 

systems, waterfall method, website, System Analysis and Design. For the description of the 

database design will be described in the form of Normalization, Table Relations, Entity-

Relationship Diagram (ERD). Making this sales and purchase information system using the 

Visual Studio Code program and for the database using MySQL. 
 

Researchers consider that operational activities at the Andalas Jaya Building 

Company are still carried out manually. All processes are still done manually, such as 

writing purchase receipts and how to calculate stock in the warehouse. This is known 

through the implementation of the ongoing system analysis in the Andalas Jaya Building 

Company. Therefore, the researcher will design a Point Of Sales website system to help 

Andalas Jaya Building Company by conducting qualitative research to get conclusions 

from the required sales website system. 

 

In realizing the creation of a good Point Of Sales system website, researchers took 

the first step such as making a system design consisting of architectural design, use case 

diagrams, activity diagrams, entity relationship diagrams, interface designs, website menu 

structures, and system implementation. Furthermore, the researchers also created a user 

manual that can be used by the admin and cashier of the Andalas Jaya Building Company 

to understand the system from the sales website created by the researcher. 

 

With the creation of a Point Of Sales website at the Andalas Jaya Building 

Company, it is hoped that it can help the business transaction process become more 

effective and efficient for further researchers to add different features. 
 

Keywords: Information System, Point Of Sales, PHP, MYSQL 
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