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A.2Rancang Bangun
% %Menurut Maulani, G., Septiani, D., & Sahara, P. N. dalam (Girsang, 2018)
%zber;ndanpat bahwa, “Rancang bangun adalah menciptakan dan membuat suatu aplikasi
géta%un sistem yang belum ada pada suatu instansi atau objek tersebut.”
? gMenurut Pressman yang dikutip oleh Buchari dkk dalam jurnal E-Journal Teknik
o o]
élnf(.%matika Vol. 6 No. 1 (2015)[1], rancang merupakan serangkaian prosedur untuk
c
g‘)me%rjemahkan hasil analisa dari sebuah sistem ke dalam bahasa pemrograman untuk
Qo =)

mergaeskripsikan dengan  detail bagaimana  komponen-komponen  sistem

Q

diir‘gplementasikan.

A
§Menurut Pressman yang dikutip oleh Taufan dalam jurnal E-Journal Teknik

2
Inféfmatika Vol. 11 No. 1 (2017)[2], “bangun atau pembangunan adalah kegiatan
)

me@éiptakan sistem baru maupun mengganti atau memperbaiki sistem yang telah ada

secara keseluruhan.”

n
[

é‘
Bz Data

S
gPengertian data menurut Carlos Coronel dan Steven Morris (2016:4), adalah

m%jabarkan bahwa data terdiri dari fakta mentah. Kata mentah menunjukkan fakta
)
beﬂm diproses untuk mengungkapkan artinya.

=
:O:Pengertian data menurut Kelly (2011:10), adalah informasi adalah data yang telah

diéh menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat dalam

A . ..
penagambilan keputusan saat ini atau saat mendatang.
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C. Sistem

‘rSistem dibuat untuk menangani sesuatu yang terjadi berulang kali atau yang sering

terj;;di. Suatu sistem dapat dirumuskan sebagai kumpulan atau variabel yang

terQ’rganisasi, saling berinteraksi, saling tergantung satu sama lain dan terpadu.

[ (M enurut Elisabet Yunaeti dan Rita Irviani (2017:1) “Sistem adalah kumpulan orang

(0 exdio ey

ang saling bekerja sama dengan ketentuan-ketentuan aturan yang sistematis dan

bunpu

erstruktur untuk membentuk satu kesatuan yang melaksanakan suatu fungsi untuk

eﬁcapal tujuan. Sistem memiliki beberapa karakteristik atau sifat yang terdiri dari

-6ue§um|

omponen sistem, batasan sistem, lingkungan luar sistem, penghubung sistem, masukan

uepug

@sistj@m, keluaran sistem, pengolahan sistem dan sasaran sistem. Sedangkan informasi
adatah data yang diolah menjadi lebih berguna dan berarti bagi penerimanya, serta untuk
mengurangl ketidakpastian dalam proses pengambilan keputusan mengenai suatu

keadaan.”

‘—Menurut Sutarman dalam jurnal Fery Wongso (2016:162) “Sistem adalah kumpulan
elemen yang saling berinteraksi dalam suatu kesatuan untuk menjalankan suatu proses
per{capaian suatu tujuan utama.” Sehingga dari definisi-definisi tersebut dapat
disifﬁpulkan bahwa sistem adalah sekumpulan elemen-elemen yang saling berinteraksi

dafisaling 8 melengkapi satu sama lain dalam tujuan yang sama untuk membentuk suatu

struktur yang terintegritas.

D@ Informasi

¥ Informasi merupakan hal yang sangat mendasar yang sangat diperlukan oleh suatu

kegataan dalam pengambilan suatu keputusan agar tidak terjadi kesalahan. Informasi

juga.dapat diartikan sebagai data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna
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bue

dan lebih berarti bagi penerima informasi. Adapun definisi informasi menurut beberapa
para-ghli:

iMenurut Anggraeni dan Irviani (2017:13) menjelaskan bahwa “Informasi adalah
sekéimpulan data atau fakta yang diorganisasi atau diolah dengan cara tertentu sehingga

empunyai arti bagi penerima.”

E.fyivSistem Informasi

;Sistem informasi adalah suatu kombinasi teratur dari orang-orang, hardware,
software, jaringan komunikasi dan sumber daya data yang mengumpulkan, mengubah,
daﬁ:ﬁenyebarkan informasi dalam sebuah organisasi Anggraeni dan Irviani (2017:2).
:Sistem informasi mempunyai peranan penting dalam membantu menyediakan

infcﬁmasi untuk berbagai tingkatan 10 manajemen. Suatu sistem informasi dibuat untuk
sua;u keperluan tertentu, maka struktur dan cara kerja sistem informasi berbeda-beda
berQantung pada macam keperluan dan permintaan yang harus terpenuhi. Dari beberapa
pehgertian di atas dapat dipahami bahwa sistem informasi adalah sistem informasi
mencakup sejumlah komponen (manusia, teknologi, informasi, prosedur kerja), sesuatu
yariq diproses (data menjadi informasi) dan dimaksudkan untuk mencapai suatu sasaran
ataé tujuan.

»Tujuan dan manfaat dari sistem informasi adalah untuk menyediakan informasi-
inf’ofmasi tertentu dalam pengambilan keputusan. Keberadaan data dalam sistem
informasi akan sangat membantu dalam menyikapi suatu permasalahan. Tujuan lain
sistém informasi adalah untuk mendukung proses operasional harian. Dengan pencatatan

befbagai rutinitas dalam sistem informasi, maka semua aktivitas ini dapat diaudit lagi di

masa yang akan datang ketika terjadi suatu kesalahan atau penyelewengan.
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F. Fungsi Sistem Informasi
@ﬁormasi merupakan data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan

u
berati bagi yang menerimanya. Di dalam dunia usaha saat ini yang penuh persaingan,

inf(-%masi merupakan suatu yang berharga karena dengan penguasaan yang baik atas
3

I = A A
Zinfgrmasi tersebut perusahaan akan dapat mengambil atau memperoleh kesempatan yang
o =
- o]
nglebig luas untuk berkembang. Dengan adanya informasi yang memadai suatu perusahaan
= (0]
§aka§ dapat mengambil keputusan yang akan mendukung kemajuan perusahaan itu
éSenEiri. Menurut Elisabet Yunaeti dan Rita Irviani (2017) di dalam organisasi, sistem
o m
@infatmasi berfungsi untuk :
S a
s 3
2 1) sUntuk meningkatkan aksesiblitas data yang ada secara efektif dan efisien kepada
)
—pengguna, tapa dengan perantara sistem informasi.
%
2) gl\/lemperbaiki produktivitas aplikasi pengembangan dan pemeliharaan sistem.
x

A
3) gMenjamin tersedianya kualitas dan keterampilan dalam memanfaatkan sistem

D

@informasi secara kritis.

4) Mengidentifikasi kebutuhan mengenai keterampilan pendukung sistem informasi.

5)=Mengantisipasi dan memahami akan konsekuensi ekonomi.

Misu|

enetapkan investasi yang akan diarahkan pada sistem informasi.

!uslg N

7)-Mengembangkan proses perencanaan yang efektif.

31D uen] MIM) e)iew.ioju] ue
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G. Persediaan

[fMenurut Ristono (2009:6) “Persediaan dapat diartikan sebagai barangbarang yang

disi;qpan untuk digunakan atau dijual pada masa atau periode yang akan datang.”

Persediaan barang-barang yang harus dicatat dalam pembukuan, baik yang menyangkut

T .
2pengeluaran dan juga pemasukan.

O w

o

§H Pomt of Sales (POS)

§ ~POS merupakan kegiatan yang berorientasi pada penjualan serta membantu proses
tcjtransakm Point Of Sales terdiri dari hardware berupa (Terminal pembayaran, Cash

rawer, Terminal/PC, Barcode Scanner, Receipt Printer) dan software berupa (Standar
Keamanan Transaksi, Pelaporan, Purchasing, Customer Management, Return

Profﬁéssing, Inventory Management) yang digunakan untuk proses transaksi (Permana &

Faisal, 2015).

I [Unified Modelling Language (UML)

UML merupakan kesatuan dari bahasa pemodelan yang dikembangkan oleh Booch,

Ob} ect Modelling Technique (OMT) dan Object Oriented Software Engineering (OOSE).

Métode Booch terkenal dengan nama metode Object Oriented Design. Abstraksi konsep

dasar UML terdiri dari structural classification, dynamic behaviour dan model

management.

- Menurut Rosa A.S dan M.Shalahuddin (2016:133), “UML (Unified Modeling
Language) adalah salah satu standar Bahasa yang banyak digunakan di dunia industri
unflik mendefinisikan requirement, membuat analisis & desain, serta menggambarkan

arsttektur dalam pemrograman berorientasi objek.
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1. Use case Diagram

@ Sukamto dan Shalahuddin (2016:155), “use case atau diagram use case

I

miérupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan dibuat.

©
Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem

3

infbrmasi yang akan dibuat. Secara kasar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi

=)

aé saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak

)9

menggunakan fungsi-fungsi itu”. Berikut adalah simbol- simbol yang ada pada diagram

n

u

case :

Tabel 2.1 Simbol-simbol diagram use case

se
@
w0
=
7,]
(o
Q
=
No. Simbol Deskripsi
Q. Use case Fungsionalitas yang  disediakan
ﬂz sistem sebagai unit-unit yang saling
E .
= Nama use case bertukar pesan antar unit atau aktor,
§- biasanya dinyatakan dengan
=)
%. menggunakan kata kerja diawal frase
- nama use case.
2. | Aktor/actor Orang, proses, atau sistem lain yang
5 berinteraksi dengan sistem informasi
: yang akan dibuat di luar sistem
informasi yang akan dibuat itu sendiri,
’ jadi walaupun simbol dari aktor
’ adalah gambar orang, tapi aktorbelum
N tentu merupakan orang, biasanya
dinyatakan menggunakan kata benda
di awal frase nama aktor.
3. |Assosiasi/association Komunikasi antara aktor dan use case

yang berpartisilpasi pada use case
atau use case memiliki interaksi

dengan aktor.

3|D uej

10
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Simbol

Deskripsi

(315 UETy I ESIIEWI0JU] UEP SIUSIg 3N3RSUl) DX 181 MW e300 eH ()
o

Exstensi/extend

<<extend>>

v

Relasi use case tambahan kesebuah
use case dimana use case yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri
walau tanpa use case tambahan itu,
mirip dengan prinsip inheritance
pada pemrograman  berorientasi
objek, biasanya use case tambahan
memiliki nama depan yang sama
dengan use case yang ditambahkan,

misal

Validasi user name
<<ex{end>>

Validasi user

.|<

<<extend>>

Vv
Validasi sidik jari

Arah panah mengarah pada use case
yang ditambahkan, biasanya use case
yang menjadi extend-nya merupakan
jenis yang sama dengan use case
yang menjadi induknya.

Generalisasi/generalization

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi  (umum-khusus) antara
dua buah use case dimana fungsi yang
satu adalah fungsi yang lebih

umum dari lainnya, misalnya :

D ueD| IM)| Bjiettioju-teps;

11
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Simbol

Deskripsi

hapus data

arah panah mengarah pada use case

yang
(umum)

menjadi generalisasinya

(31D UEh{ Iy eXIIeWI0UL ep SIUSTE 3N3ISUI) DY 1a1 111w e3dD>eH Q)
: o

Menggunakan / include / uses

<<include>>

v

<<uses>>

>

Relasi use case tambahan ke sebuah
use case dimana use case yang
ditambahkan memerlukan use case
ini untuk menjalankan fungsinya atau
sebagai syarat dijalankan use case ini
Ada dua sudut pandang yang cukup
besar mengenai include di use case :

- Include berarti use case yang
ditambahkan akan selalu di
panggil
tambahan dijalankan, missal

saat use case

pada kasus berikut :

validasi username

|
<<include>>

319 uepy Ximy el

12
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Simbol Deskripsi

- Include berarti use case yang
tambahan akan selalu
melakukan pengecekan
apakah use case yang di
tambahkan telah dijalankan
sebelum use case tambahan di
jalankan, misal pada kasus
berikut :

<<inc|ude>>

|
Kedua interpretasi di atas

dapat dianut salah satu atau

keduanya tergantung pada

(315 UED{ >[Iy E>IIEUIIOJUT UBp SIUSIg ININSUI) DY 11 NI e3di>eH (J) -
o

pertimbangan dan interpretasi

yang dibutuhkan.

§Umber : Sukamto dan Shalahuddin (2016:156-158)

n
-

(= g
5.2. Activity Diagram
=)

S. Sukamto dan Shalahuddin (2016:161), “diagram aktivitas atau activity
7

a'iagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem
=)
=atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak. diagram aktivitas
=y

(=]
§1enggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas
Q
fyang dapat dilakukan oleh sistem”. Berikut adalah simbol- simbol yang ada pada

5
-diagram aktivitas :

IM

D uepy )

13
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Tabel 2.2 Simbol-simbol activity diagram

= O

No. Simbol Deskripsi

51 Status awal Status awal aktivitas sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah status
* ' awal.
2 Aktivitas Aktivitas yang dilakukan  sistem,
‘ aktivitas biasanya diawali dengan kata

{ Aktivitas } Keria.
=3. | Percabangan/decision Asosiasi percabangan dimana jika ada

pilihan aktivitas lebih dari satu.

Penggabungan/join
= |

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari

satu aktivitas digabungkan menjadi satu.

=5. | Status akhir

Status akhir yang dilakukan oleh sistem,

E0 1 7‘i i ﬁj“

e

2 sebuah diagram aktivitas  memiliki
sebuah status akhir.
%. | Swimlane Memisahkan organisasi bisnis yang

bertanggunga jawab terhadap aktivitas

yang terjadi.

=Sumber : Sukamto dan Shalahuddin (2018:162-163)

‘ 3. Class Diagram

Sukamto dan Shalahuddin (2016:141), “diagram kelas atau class diagram
inenggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan
Qibuat untuk membangun sistem”. Kelas memiliki apa yang disebut atribut dan

=Method atau operasi. Berikut penjelasan atribut dan method :

pe 14
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1. Atribut merupakan variabel-variabel yang dimiliki oleh suatu kelas.

@Operasi atau method adalah fungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu kelas.
u

Tabel 2.3 Simbol-simbol class diagram

0. Simbol Deskripsi
Kelas Kelas pada struktur system
ClassName
-memberName
-memberName

Antarmuka/interface

O

Sama dengan konsep interface dalam

pemrograman berorientasi objek

(319 UED >INy (e[ eIO U UBR SIUSIg INISUI) DY a1y e3did e

Asosiasi/association

Relasi antar kelas dengan makna umum,
asosiasi biasanya juga disertai dengan
multiplicity

54. Asosiasi berarah/ directed Relasi antar kelas dengan makna kelas

] association yang satu digunakan oleh kelas yang
lain, asosiasi biasanya juga disertai

A > dengan multiplicity

.| Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna
generalisasi — spesialisasi (umum -
> khusus)

s

x

()

A

-3

x

)

5
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Lanjutan Tabel 2.3 Simbol-simbol class diagram

.
“No. Simbol Deskripsi
-
26. | Kebergantungan/dependensi Relasi antar kelas dengan makna
(@]
=1 kebergantungan antar kelas
Q
|
- [ |
= F !
2 E 5
T |= e >
°© &
g §7 Agregasi/aggregation Relasi antar kelas dengan makna
c
a § semua-bagian (whole-part)
c 5
2 @
o 7]
a |2
s g
-]
s B
« =1
o
§meer : Sukamto dan Shalahuddin (2016:146-147)

(&
L e

. zWebsite
2
= Menurut Ani OKtarini Sari, Ari Abdilah dan Sunarti (2019:11) “Website
(1)
e
merupakan kumpulan halaman digital yang berisi informasi berupa teks, animasi, gambar,

suaf dan video atau gabungan dari semuanya yang terkoneksi oleh internet, sehingga

daé,:c dilihat oleh seluruh siapapun yang terkoneksi jaringan internet.”

Jer:.ﬁr Kategori Website:

a) gi\leb Statis merupakan website yang mempunyai halaman yang tidak berubah.
gerubahan suatu halaman dilakukan secara manual dengan mengedit code yang

= . .
E‘menjadl stuktur dari website tersebut.

=y
b) ﬂ/\/eb Dinamis merupakan website yang secara terstruktur diperuntukan untuk diupdate

Sesering mungkin. Biasanya disediakan halaman backend untuk melakukan

x
9perubahan konten dari website tersebut. Contohnya : web portal, web berita, dll.

16
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C) Web Interaktif merupakan website yang berinteraksi antara penggunanya. Biasanya

@rupa forum diskusi maupun blog, dimana adanya moderator sebagai pengatur alur

u

diskusi

2

Y
—K. iW terfall
~ =
g' 2 Menurut Sommerrville (2016:47) “Metode Waterfall adalah suatu metodologi
o} A
o X
@en@embangan perangkat lunak yang mengusulkan pendekatan kepada perangkat lunak
Q 3
tc?slste;r'natlk dan sekuensial yang mulai pada tingkat kemajuan sistem pada seluruh analisis,
C =
g‘des%on kode, pengujian dan pemeliharaan”.
g & Dari pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa metode Waterfall adalah proses
Q =

perrgauatan dan pengubahan sisstem serta model dan metodologi yang digunakan untuk

-

3
mengembangkan sistem perangkat lunak, yang terdiri dari tahap-tahap rencana

=
QL

(plagning), analisis (analysis), desain (design), implementasi (implementation), uji coba
x

(testing), dan pengelolaan (maintenance).
=)

%Berikut ini adalah Langkah — Langkah metodologi waterfall, yaitu:
Requirements
definition ,|,
System and
software design , | .
Implementation
and unit testing 1|IF

Integration and
system testing ¢

Ig 3nISu|

Operation and
Maintenan ce

Sumber: Sommerviller, 2016

Gambar 2.1 Langkah — Langkah Metodologi Waterfall

17
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L. 8 Aturan Emas pembuatan website

1)

N

buepun-buepugyibunpuijig exdig ey

3)

4)

5)

6)

‘“Menurut Ben Shneiderman (2010, p. 88), terdapat 8 Aturan Emas (Eight Golden

Ruléz) yang digunakan sebagai petunjuk dasar untuk perancangan user interface, yaitu:

‘;Strive for consistency

éetiap urutan tindakan pada aplikasi harus dilakukan secara konsisten. Konsistensi
dkilakukan pada urutan tindakan, perintah dan istilah yang digunakan pada prompt,
ménu, serta layar bantuan.

éater to universal usability

kenali kebutuhan dari macam-macam pengguna dan membuat desain yang dapat
Ezerubah sesuai kebutuhan konten. Memperhatikan perbedaan dari berbagai macam
;;éngguna ketika merancang antarmuka aplikasi, sehingga aplikasi dapat digunakan
(iengan mudah baik oleh pengguna awam maupun pengguna yang sudah ahli.

E)ffer informative feedback

Umpan balik diberikan sebagai tanggapan dari aksi/tindakan pengguna system.
benganmemberikan umpan balik, pengguna dapat mengetahui aksi apa yang telah
dilakukannya dan mengetahui tindakan apa yang harus ia lakukan selanjutnya.
Eesign dialog to yield closure

brutan tindakan harusnya diorganisir dalam kelompok dengan bagian awal, tengah
@anakhir. Hal ini menjadi sinyal agar user mengetahui tindakan apa yang ia dapat
]ékukan selanjutnya.

Prevent Error

Rancangan antarmuka dibuat untuk meminimalkan kesalahan yang dapat dibuat oleh
pengguna, sehingga pengguna tidak membuat kesalahan yang fatal.

tPermit easy reversal of actions

“Adanya pembalikan aksi, dapat mengurangi kekuatiran pengguna. Hal ini

~ 18
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dikarenakan pengguna mengetahui kesalahan yang dilakukan dan dapat

membatalkannya, sehingga pengguna tidak takut untuk mengeksplorasi pilihan lain

;ang belum pernah ia gunakan.

\‘
N—r

‘Support internal locus of control
Antarmuka pengguna perlu memberikan kesan bahwa pengguna adalah pengendali

$istem sepenuhnya (pengguna menjadi inisiator aksi daripada responden).

N

Reduce short-term memory load

fanusia memiliki kemampuan mengingat yang sangat pendek. Dengan

™

Keterbatasaningatan, manusia membutuhkan tampilan sederhana

buepun-buepun 1bungyiig edig ey

M.j:“\/isual Studio Code

f\/isual Studio Code adalah editor source code yang dikembangkan oleh Microsoft
untuﬁk Windows, Linux dan MacOS. Ini termasuk dukungan untuk debugging, GIT
Contfol yang disematkan, penyorotan sintaks, penyelesaian kode cerdas, cuplikan, dan

kode-refactoring. Hal ini juga dapat disesuaikan, sehingga pengguna dapat mengubah

tema editor, shortcut keyboard, dan preferensi. Visual Studio Code gratis dan open-

souF;qe, meskipun unduhan resmi berada di bawah lisensi proprietary.

;Kode Visual Studio didasarkan pada Elektron, kerangka kerja yang digunakan
untak menyebarkan aplikasi Node.js untuk desktop yang berjalan pada Blink layout.
Me‘skipun menggunakan kerangka Elektron, Visual Studio Code tidak menggunakan
Atofn dan menggunakan komponen editor yang sama (diberi kode nama "Monaco") yang
dig@hakan dalam Visual Studio Team Services yang sebelumnya disebut Visual Studio

Online (Lardinois, 2015) .

~ 19



"OWMIg| uizi eduey

undede ynjuaq wejep Ul siny eAJey yninyas neje uelbeqas yeAueqiadwawl uep ueywnunbuaw buede)iq ‘g

‘OyM|g| Jelem buek uebunuaday ueyibniaw yepny uediinbuad q

"yejesew niens ueneluly uep ynidy uesijnuad

‘uedode) ueunsnAuad ‘yerw eAsey uesnnuad ‘uennauad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uediynbusd e

:Jaquins ueyingaAuaw uep ueywniueduaw edue) 1ul siny eAJey yninias neje ueibeqgas diynbusw Buedeyiq *|

N. XAMPP Control Panel

‘“XAMPP merupakan tool yang menyediakan paket perangkat lunak ke dalam satu

buah?paket. Dengan menginstall XAMPP maka tidak perlu lagi melakukan instalasi dan
konﬁ‘gurasi webserver Apache, PHP dan MySQL secara manual. XAMPP akan

T = . . . .
fenginstalasi dan mengkonfigurasikannya secara otomatis untuk anda atau auto

dig

onfigurasi.

n 1bunpun

O.{j;Konsep Dasar Pemrograman Terstruktur
efurut Rosa dan Shalahudin (2015:67) menyimpulkan bahwa :

_ Pemrograman terstruktur adalah konsep atau paradikma atau sudut pandang

uepum-[ﬁu%u

“pemiograman yang membagi-bagi program berdasarkan fungsi-fungsi atau prosedur-
proé{edur yang dibutuhkan program computer. Modul-modul (pembagian program)
biaa%tnya dibuat dengan mengelompokan fungsi-fungsi dan prosedur-prosedur yang

dipérlukan sebuah proses tertentu.

1. PHP (Hypertext Preprosessor)

Menurut Ani Oktarini Sari, Ari Abdilah dan Sunarti (2019:34) “sebuah
= bahasa script berbasis server (server-side) yang mampu mem-parsing kode php dari
kode web dengan ekstensi .php, sehingga menghasilkan tampilan website yang
dinamis di sisi client (browser). Dengan menambahkan skrip PHP, anda bisa
a menjadikan halaman HTML menjadi lebih powerful, dinamis dan bisa dipakai

sebagai aplikasi lengkap, misalnya web portal, e-learning, elibrary, dI.”. Kode

php mempunyai ciri khusus yaitu :

1. Hanya dapat menjalankan menggunakan web server

2. Kode PHP diletakan dan dijalankan web server

3. Kode PHP dapat digunakan untuk mengakses database

— 4. Merupakan software yang open source

~ 20
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2. MySQL
Menuiut Achmad Solichin (2005:85) menyimpulkan bahwa :

%I\/IySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL (bahasa
Ing{%s: database management system) atau DBMS yang multithread, multi-user, dengan
geki%r 6 juta instalasi di seluruh dunia. MySQL AB membuat MySQL tersedia sebagai

~ (w5 ]
Tgera@kat lunak gratis di bawah lisensi GNU General Public License (GPL), tetapi
= (0]

=2
2)

ereka juga menjual dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus dimana

n

Fans

unaannya tidak cocok dengan penggunaan GPL. Tidak seperti Apache yang

u-g|6un

19

-Byiep
siIs

erupakan software yang dikembangkan oleh komunitas umum, dan hak cipta untuk

odessumber dimiliki oleh penulisnya masing-masing, MySQL dimiliki dan disponsori

bugpun
ujGep

oIeh%ebuah perusahaan komersial Swedia yaitu MySQL AB. MySQL AB memegang
Q

pent%i hak cipta hampir atas semua kode sumbernya. Kedua orang Swedia dan satu orang
A

Finlégdia yang mendirikan MySQL AB adalah: David Axmark, Allan Larsson, dan
[

Michael "Monty" Widenius. Beberapa kelebihan MySQL antara lain :
(0]

o Free (bebas didownload)

e Stabil dan tangguh
S

 Eleksibel dengan berbagai pemrograman
=

J Eecurity yang baik
%

o gukungan dari banyak komunitas
al

e d&emudahan management database.

)
e JMendukung transaksi

JUEU

J ﬁerkembangan software yang cukup cepat.

21
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3. HTML

‘“Menurut Priyanto (2017:15): "JHTML merupakan standar Bahasa yang digunakan

untuk menampilkan dokumen dan halaman web”.

Mehﬂrut Ani Oktarini Sari, Ari Abdilah dan Sunarti (2019:20) menyimpulkan bahwa :

% %Bahasa standar dari sebuah website. Atau bisa dikatakan Hypertext Markup
%ang‘uage (HTML) adalah bahasa pemrograman yang digunakan untuk menampilkan
gébuéh website. HTML termasuk dalam bahasa pemrograman gratis, artinya tidak
?imifiiki oleh siapapun, pengembangannya dilakukan oleh banyak orang di banyak negara
éan {bisa dikatakan sebagai sebuah bahasa yang dikembangkan bersama-sama secara

un

@Iobél. Dokumen HTML adalah dokumen teks yang dapat diedit oleh editor teks apapun.

(@]

Danfdisimpan dengan file extension .html . Dokumen HTML punya beberapa elemen

yang=dikelilingi oleh tag-teks yang dimulai dengan symbol “ < ” dan berakhir dengan

sebdah symbol “>".

4. Cascading Style (CSS)

Ani Oktarini Sari, Ari Abdilah dan Sunarti (2019:79) menyimpulkan bahwa :

ZCSS = Cascading Style Sheets ( Bahasa lembar Gaya ). CSS merupakan bahasa
yanédigunakan untuk mengatur tampilan suatu dokumen yang ditulis dalam bahasa
marT(Up / markup language. Jika kita berbicara dalam konteks web, bisa di artikan secara
beb‘aé sebagai : CSS merupakan bahasa yang digunakan untuk mengatur tampilan / desain

suattl halaman HTML.

U5 Database

@ Menurut Hendra Jatnika (2012: 8) Basis data adalah kumpulan data yang saling

berélasi. Data sendiri merupakan fakta mengenai obyek, orang, dan lain-lain. Data

22
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dinyatakan dengan nilai (angka, deretan karakter, atau simbol). Basis data dapat

didefinisikan dalam berbagai sudut pandang seperti berikut:

1) I{fTimpunan kelompok data yang saling berhubungan yang diorganisasikan
sedemikian rupa sehingga kelak dapat dimanfaatkan dengan cepat dan mudah.
kumpulan data yang saling berhubungan yang disimpan secara bersama sedemikian
rUpa tanpa pengulangan (redudancy) yang tidak perlu, untuk memenuhi kebutuhan.

Kumpulan file/table/arsip yang saling berhubungan yang disimpan dalam media

ﬁényimpanan elektronik.

™

buepun-buepun 1bunpunig eIdi) ¥8H o

ii PhpMyAdmin
:‘I‘thMyAdmin adalah sebuah aplikasi pendukung untuk membuka software aplikasi
webiF"hpMyAdmin.

LMenurut Achmad Solihin  (2005:97) menyatakan bahwa “PHPMyAdmin
merﬂpakan front-end MySQL berbasis web. PHPMyAdmin dibuat dengan menggunakan
PHP: Saat ini, PHPMyAdmin banyak digunakan dalam hampir semua penyedia hosting
yang ada di internet. PHPMyAdmin mendukung berbagai fitur administrasi MySQL
terniasuk manipulasi database, tabel, index dan juga dapat mengeksport data ke dalam
berlségai format data.

% Menurut Hidayatullah (2015:184) menyatakan bahwa phpMyAdmin adalah “tool

op’eh source yang ditulis dalam bahasa PHP untuk menangani administrasi MySQL
befbasis World Wide Web”. Berdasarkan teori diatas maka dapat disimpulkan

PRpMyAdmin adalah sebuah aplikasi web yang digunakan untuk administrasi database

M¥SQL yang berbasis tool open source dan World Wide Web.

~ 23
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P. Flowchart
@Iowchart merupakan bagan atau gambar yang memperlihatkan hubungan antar-
prosgs beserta instruksinya. Gambaran ini dinyatakan dengan simbol yang mana dari
tiap:%ap simbol mewakili proses tertentu. Sedangkan hubungan antar-proses tadi

ﬁigaﬁbarkan dengan garis-garis.

o

é ; Flowchart merupakan langkah awal pembuatan program. Setelah flowchart
=

geleﬁi disusun, selanjutnya pemrogram menerjemahkannya ke dalam bentuk program
5 r-r_

Eenggunakan bahasa pemrograman. Berikut ini adalah simbol-simbol standar pada
éeb flowchart beserta fungsinya.

c

Tabel 2.1 Simbol Systems Flowchart

No Simbol Keterangan

Simbol Start atau End yang mendefinisikan

awal atau akhir dari sebuah flowchart.
L D

Simbol pemrosesan yang terjadi pada sebuah
alur kerja

(319 ueny YIMy exinewaoju] uep s@sgg

Simbol Input/Output yang mendefinisikan
masukan dan keluaran proses

Simbol untuk memutuskan proses lanjutan
dari kondisi tertentu

Simbol konektor untuk menyambung proses

Q pada lembar kerja yang sama

24
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x 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
O a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GIE Um:c:mm: _Q._:_A dan z:_mcm: suatu .Bmmm_mj. A
SCHOOL OF BUSINESS b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.
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Q. Entity Relationship Diagram (ERD)
@'Ienurut S. Rosa A. (2015:50), Pemodelan awal basis data yang paling banyak
digu%akan adalah menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD). ERD
dike%bangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang matematika. ERD digunakan

T =
@intuk pemodelan basis data relasional. ERD memiliki beberapa aliran notasi seperti
@

J

éota;ﬁ; Chen (dikembangkan oleh Peter Chen), Barker (dikembangkan oleh Richard
gar@r, Ian Palmer, Harry Ellis), notasi Crow’s Foot, dan beberapa notasi lain. Namun

(;%ngzbanyak digunakan adalah notasi dari Chen. Berikut adalah simbol-simbol yang
igugakan pada ERD dengan notasi Chen:

buepun-&uep
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Tabel 2.3 Simbol-simbol pada ERD

No Simbol Keterangan
Entitas / entity Atribut Entitas merupakan data inti yang akan
disimpan; bakal tabel pada basis data; benda
yang memiliki data dan harus disimpan datanya
1. nama_entitas agar dapat diakses oleh aplikasi komputer;
penamaan entitas biasanya lebih ke kata benda
dan belum merupakan nama tabel
Atribut Field atau kolom data yang butuh disimpan
dalam suatu entitas
2‘
nama_atribut
Atribut kunci primer Field atau kolom data yang butuh disimpan
dalam suatu entitas dan digunakan sebagai
kunci akses record yang diinginkan; biasanya
3 nama_kunci berupa id; kunci primer dapat lebih dari satu
' primer kolom, asalkan kombinasi dari beberapa kolom
tersebut dapat bersifat unik (berbeda tanpa ada
yang sama)
Atribut multi nilai / Field atau kolom data yang butuh disimpan
multivalue dalam suatu entitas yang dapat memiliki nilai
A lebih dari satu
|
Relasi Relasi yang menghubungkan antar entitas;
biasanya diawali dengan kata kerja
5. nama_relasi
Asosiasi / association Penghubung antara relasi dan entitas di
mana di kedua ujungnya memiliki multiplicity
6 kemungkinan jumlah pemakaian.
' N Kemungkinan jumlah maksimum

keterhubungan antara entitas satu dengan entitas
yang lain disebut dengan kardinalitas.

Sumber : S. Rosa. A dan Shalahuddin (2018:50)
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