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ABSTRAK 
 

Jason Hadibrata / 57180137/ 2022 / Implementasi Outsystems untuk Aplikasi Penjualan dan 

Stok Barang pada Toko Sembako Somay Berbasis Mobile / Pembimbing: Elis Sondang 

Tampubolon, S.Kom., M.M., M.Kom. 

 

 Toko sembako adalah hal yang sering kita sering temui dalam kehidupan masyarakat 

ini. Kita dapat melihat banyak sekali toko sembako saat berpergian ke pasar. Toko sembako 

menyediakan beragam barang kebutuhan sehari - hari kita. Toko sembako tentunya 

memerlukan pendataan barang - barang yang dijual. Untuk menanggulangi masalah diatas, 

dibutuhkannya aplikasi yang dapat mempermudah mereka dalam melakukan pendataan. 

toko. Hal tersebut yang dapat menjadi salah satu dasar pembuatan aplikasi penjualan dan 

stok barang ini.  

Penelitian ini menggunakan berbagai teori dan konsep sebagai dasar pembuatan 

sistem aplikasi mobile. Aplikasi ini menggunakan teori penjualan dan stok barang yang dapat 

digunakan sebagai penentu pengambilan keputusan. Aplikasi ini dibuat menggunakan 

Outsystems. Outsystems adalah adalah lingkungan pengembangan low-code visual yang 

ditargetkan untuk developer 

Pada Toko Sembako Somay tidak memiliki sistem pencatatan sama sekali. Semua 

proses juga masih dilakukan secara manual, seperti menulis struk pembelian dan cara 

menghitung stok barang di gudang. Metode yang digunakan untuk pengumpulan data adalah 

wawancara tidak terstruktur, studi kasus, dan observasi. Setelah mendapat data penjualan 

toko selama dua bulan, maka akan dilakukan perancangan aplikasi penjualan dan stok barang 

menggunakan Outsystems berbasis mobile. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi mobile untuk Toko Sembako Somay. 

Di dalam aplikasi terdapat menu transaksi, history transaksi, stok, dan catatan barang terjual. 

Dalam menu transaksi terdapat fitur untuk melakukan order pesanan mulai dari mencari 

barang, menghitung total harga, dan mencetak struk. Dalam menu history transaksi terdapat 

list data transaksi yang terjadi beserta dengan nomor transaksi, waktu, dan total 

pembeliannya. Dalam menu stok terdapat list stok barang yang terdapat pada toko dengan 

fitur restock untuk melakukan penambahan stok secara sistem. Dalam menu catatan barang 

terjual terdapat list data barang yang terjual dalam 1 bulan beserta pie chart untuk 

mempermudah menganalisis dan mengambil keputusan yang terbaik dari data tersebut. 

Kesimpulan yang didapat dari penelitian ini adalah dengan aplikasi ini, penjual dapat 

melihat stok barang yang tersedia pada aplikasi sehingga tidak perlu mengecek apakah stok 

barang. Penjual juga dapat dengan mudah melihat catatan penjualan sehingga lebih mudah 

untuk mengetahui catatan penjualan atau keluar masuknya barang. Penjual dapat melihat 

harga modal barang dengan mudah sehingga tidak terjadi kesalahan harga penjualan kepada 

pembeli. Penjual dapat melihat catatan barang yang banyak terjual dalam 1 bulan sehingga 

penjual dapat dengan mudah menentukan barang mana yang akan di-stok lebih banyak dan 

barang yang tidak laku akan dipromosikan lebih gencar . Proses restock menjadi lebih cepat 

karena penjual dapat langsung melihat sisa stok yang ada dan dapat langsung 

menambahkannya ke dalam database dengan 1 button saja yaitu button "Restock". 

 

Kata Kunci : Low-Code, Outsystems, Mobile. 



iv 

 

ABSTRACT 
 

Jason Hadibrata / 57180137/ 2022 / Implementasi Outsystems untuk Aplikasi Penjualan dan 

Stok Barang pada Toko Sembako Somay Berbasis Mobile / Pembimbing: Elis Sondang 

Tampubolon, S.Kom., M.M., M.Kom. 

 

 Grocery store is something that we often encounter in people's lives. We can see a 

lot of basic food shops when we go to the market. The grocery store provides a variety of 

items for our daily needs. Grocery store certainly requires data collection of goods sold. To 

overcome the above problems, we need an application that can make it easier for them to 

collect data. shop. This can be one of the bases for making this sales and stock application. 

 This study uses various theories and concepts as the basis for making a mobile 

application system. This application uses the theory of sales and stock of goods that can be 

used as a determinant of decision making. This app was created using Outsystems. 

Outsystems is a visual low-code development environment targeted at developers 

 Somay's grocery store does not have a recording system at all. All processes are still 

done manually, such as writing purchase receipts and how to calculate stock in the 

warehouse. The methods used for data collection are unstructured interviews, case studies, 

and observation. After receiving store sales data for two months, a sales and stock 

application design will be carried out using mobile-based Outsystems. 

 The result of this research is a mobile application for Somay Grocery Store. Inside 

the application there is a transaction menu, transaction history, stock, and records of items 

sold. In the transaction menu, there are features for placing orders, starting from searching 

for goods, calculating the total price, and printing receipts. In the transaction history menu 

there is a list of transaction data that occurred along with the transaction number, time, and 

total purchase. In the stock menu there is a list of stock items in the store with the restock 

feature to add stock in a system. In the record menu of items sold there is a data list of items 

sold in 1 month along with a pie chart to make it easier to analyze and make the best decisions 

from that data. 

 The conclusion obtained from this research is that with this application, the seller can 

see the stock of goods available on the application so there is no need to check whether the 

stock is in stock. Sellers can also easily view sales records, making it easier to find out sales 

records or entry and exit of goods. The seller can see the capital price of the goods easily so 

that there is no mistake in the sale price to the buyer. Sellers can see records of items that 

have sold a lot in 1 month so that sellers can easily determine which items will be in stock 

more and items that are not selling well will be promoted more vigorously. The restock 

process is faster because the seller can immediately see the remaining stock and can directly 

add it to the database with only 1 button, namely the "Restock" button. 

 

Keywords : Low-Code, Outsystems, Mobile. 
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