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ABSTRAK 

Triunggo Beryesta / 47180304 / 2022 / Perancangan Dan Implementasi Sistem Informasi 

Payroll Karyawan Berbasis Web Pada Toko Deli Prima Persada  / Joko Susilo, S.Kom, 

M.M., M.Kom. 

 

         Toko Deli Prima Persada merupakan sebuah toko yang bergerak di bidang sparepart 

kendaraan khusunya untuk per truck. Toko menyediakan berbagai macam onderdil atau 

sparepart truck. Permasalahan yang terjadi pada toko tersebut adalah terjadinya kesalahan 

pada penghitungan gaji karyawan dan penghitungan gaji yang tidak transparan karena 

karyawan hanya mengetahui gaji totalnya tiap bulan tanpa tahu berapa besar potongan 

akibat keterlambatan dan ketidakhadirannya selama sebulan. Untuk mengatasi masalah 

tersebut maka dibutuhkan sistem informasi penggajian karyawan berbasis web. Tujuan dari 

penelitian ini adalah merancang dan membangun suatu sistem penggajian karyawan pada 

Toko Deli Prima Persada berbasis web untuk mempermudah dan mempercepat proses 

penghitungan gaji karyawan secara akurat dan transparan.  

 

        Dalam penelitian karya ilmiah ini dilandasi dengan penerapan dari berbagai teori 

seperti sistem informasi, metode waterfall, website, Analisa dan Perancangan Sistem  

Informasi, dan penelitian terdahulu. Teori tersebut digunakan untuk membantu peneliti 

dalam merancang website dan melakukan implementasi penggunaan website. 

 

        Penelitian ini menggunakan jenis penelitian kualitatif dengan menggunakan metode 

perancangan waterfall. Teknik pengujian menggunakan Black-box Testing. Berdasarkan 

hasil pengujian dapat disimpulkan bahwa tujuan penelitian ini sudah tercapai. Aplikasi ini 

dapat mempermudah dan mempercepat proses penghitungan gaji karyawan secara 

transparan, akurat, efektif dan efisien. 

 

         Dalam mewujudkan pembuatan website penggajian yang baik, peneliti melakukan  

langkah pertama seperti membuat rancangan sistem yang terdiri dari rancangan arsitektur, 

data flow diagram   use case diagram , activity diagram, class diagram ,  entity relationship 

diagram, rancangan antarmuka,  struktur menu website, pengujian  dan implementasi 

sistem. Selanjutnya peneliti juga membuat panduan pemakaian yang dapat digunakan oleh 

admin Toko Deli Prima Persada guna memahami sistem dari website penngajian yang di 

buat oleh peneliti. 

 

         Peneliti ingin mengungkapkan bahwa dengan pembuatan website penggajian pada 

Toko Deli Prima Persada di harapkan dapat membantu proses transaksi bisnis agar menjadi 

lebih efektif dan efisien bagi peneliti selanjutnya dapat menambahkan fitur yang lebih 

lengkap Dengan adanya sistem aplikasi penngajian ini diharapkan user pada Toko Deli 

Prima Persada disarankan untuk memperhatikan kekurangan dan kelemahan aplikasi agar 

dapat segera dicari pemecahan masalahnya dan dapat segera diperbaharui. 

 

 Kata Kunci : Toko , Sistem Penggajian Karyawan, Website. 
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ABSTRACT 

Triunggo Beryesta / 47180304 / 2022 / Design and Implementation of a Web-Based 

Employee Payroll Information System at Deli Prima Persada Store / Joko Susilo, 

S.Kom, M.M., M.Kom. 

 

Deli Prima Persada shop is a shop that is engaged in vehicle spare parts, especially 

for truck spring. The shop provides a wide variety of truck parts or spare parts. The 

problem that occurs in the store is the occurrence of errors in calculating employee 

salaries and calculating salaries that are not transparent because employees only know 

the total salary each month without knowing how much deductions are due to being 

late and absent for a month. To overcome this problem, a web-based employee payroll 

information system is needed. The purpose of this research is to design and build an 

employee payroll system at a web-based Deli Prima Persada store to simplify and 

speed up the process of calculating employee salaries accurately and transparently. 

 

This scientific research is based on the application of various theories such as 

information systems, e-mail, the waterfall method, websites, Information System 

Analysis and Design, and previous research. The theory is used to assist researchers in 

designing websites and implementing website usage. 

 

This study uses a qualitative research type using the waterfall design method. The 

testing technique uses Black-box Testing. Based on the test results it can be concluded 

that the objectives of this study have been achieved. This application can simplify and 

speed up the process of calculating employee salaries in a transparent, accurate, 

effective and efficient manner. 

 

In realizing the creation of a good payroll website, researchers took the first step 

such as making a system design consisting of architectural design, data flow diagrams, 

use case diagrams, activity diagrams, class diagrams, entity relationship diagrams, 

interface designs, website menu structures,system testing  and system implementation. 

Furthermore, the researcher also made a user guide that could be used by the Deli 

Prima Persada store admin to understand the system of the recitation website created by 

the researcher. 

 

The researcher would like to reveal that by making a payroll website at Deli Prima 

Persada shop, it is hoped that it can help the business transaction process become more 

effective and efficient for further researchers to add more complete features. the 

shortcomings and weaknesses of the application so that a solution can be found 

immediately and can be immediately updated. 

 

 Keywords: Store, Employee Payroll System, Website. 
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penelitian ini dapat berjalan dengan baik dan penulis dapat menyelesaikan tugas akhir yang 

berjudul “Perancangan dan implementasi Sistem Informasi payroll karyawan berbasis web 

pada toko deli prima persada” dengan tepat waktu. 

 
Penulisan skripsi ini dibuat untuk memenuhi salah satu syarat dalam memperoleh 

gelar Sarjana Komputer. Selain untuk memperoleh salah satu syarat untuk meraih gelar 

S1, skripsi ini dibuat untuk memberikan wawasan kepada pembaca mengenai 
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perusahaan. 
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