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% < SPT &nyaman Karya Indonesia (AKARI) merupakan perusahaan yang bergerak dibidang jasa custom
épradugt In@sm manufaktur AKARI mengelola berbagai barang custom. Dengan proses pekerjaan yang dilakukan

%aé i magi.h dilakukan secara manual yang berkaitan dengan proses pencatatan dari awal hingga akhir pada
ﬁ)riaugm Pmses produksi yang banyak ketika masuknya Purchase Order (PO) baru dengan proses secara manual
cjunﬁlk:setlapilaporannya membuat proses produksi menjadi tidak efektif.

i_' ¢ ©Penglitian ini bertujuan untuk mempermudah perusahaan dalam memiliki suatu sistem dalam pemantauan
:ﬁ)pfczrasmnagsecara tepat waktu yang dapat digunakan untuk mengevaluasi. Dengan teori pendukung yang

}ghgmakan galam menyelesaikan sistem sistem informasi pada PT Anyaman Karya Indonesia (AKARI) yaitu

e
S

qsq;-:m 1nf0931as1 Waterfall dan lain-lain.

CBQﬁdasarkai;permasalahan di atas, peneliti melakukan analisis sistem, dan melakukan pengumpulan data melalui
%tu_s}h literatdr, observasi dan menggunakan metode pengembangan waterfall, sehingga dari hasil tersebut peneliti
(dagat menefnukan masalah yang dihadapi dan dapat mengusulkan pemecahan masalah.

s Penﬁhtlan yang digunakan adalah dengan perancangan sistem sistem informasi yang terdiri dari

.]

u

g)e:ancangaa arsitektur sistem, use case diagram, activity diagram, class diagram, perancangan struktur menu,
:desam Jorniy pseuducode dan user manual.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa dengan adanya rancangan sistem informasi custom product yang
~dapat mendukung proses pencatatan proses bisnis, memberikan informasi perkembangan proses penyelesaian
roduksi dan memiliki administrasi pencatatan yang tertata untuk proses produksi tiap departemen PT Anyaman
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“I> PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

PT Anyathén Karya Indonesia (AKARI) merupakan
perusahaan,. yang bergerak dibidang jasa custom
oproduct. Industri manufaktur AKARI mengelola
ﬂag_}'bagai barang custom seperti produk jam tangan,
gkacamata botol minum, gantungan kunci, kartu e-
Lgntmmey, kbrsi lipat, payung, gelas, pulpen. Serta
%nﬁm@kl “beberapa sub Departemen diantaranya
%]Epaitemen desainer, keuangan, produksi, jam
safalog, jam digital, aksesoris, dan gudang. Proses
Ep*ékeﬁaan vang dilakukan saat ini masih dilakukan
~seearg, manual yang berkaitan dengan proses
E, glcatatan dari awal hingga akhir pada produksi.
%Pmseg— produksi yang banyak ketika masuknya
ngcgase ©Order (PO) baru dengan proses secara
©

mn@m&l untuk setiap laporannya membuat proses
ﬁpwd@fSI wmenjadi  tidak  efektif,  sehingga
@n@'mgutuhkan suatu sistem informasi yang dapat
jnﬁn&ﬁkung pengolahan data operasional produksi,

o

mk@s&nya adalah hal monitoring terhadap operasional
apﬁbse% produksi. Terlihat dari kenyataan yang ada
%pada@lapqran proses produksi untuk setiap sub
gdgp_artemen yang disajikan selama ini masih dibuat
~sécara semmanual dari Microsoft Excel dalam bentuk
©cetakan kgitas dengan sumber daya yang berasal
Aafngsung Adari pencatatan pada lokasi produksi.
Lgporan yang dihasilkan juga belum sepenuhnya
mgmpu menyajlkan data secara lengkap sehingga
mk@ang dapat mendukung pengambilan keputusan dan
ck@)erluan anahsa produksi.
(ﬂ ,—'-
jSéﬂlrlng dengan perkembangan Teknologi dan Sistem
mlﬁormam PT Anyaman Karya Indonesia (AKARI),
QJ1Qg1n memiliki suatu sistem dalam pemantauan
=operasional secara tepat waktu yang dapat digunakan
Sumuk mengevaluasi. Kondisi pada operasional di unit
pﬁ)duks1 =yang berpengaruh kepada hasil produksi.
UDrengan gistem ini diharapkan dapat memberikan
<kgmudaha11 dan peningkatan keakuratan dalam
mp@lgolahan data, persentase perkembangan produksi,
Dh@$ll pengeérjaan dari perkembangan yang berjalan,
id%’l pengolahan data untuk menyediakan laporan
gograsional yang disajikan secara online serta sebagai
uah sd@rana pelacakan dalam melakukan kerja
_gharian pada proses produksi yang berjalan. Maka
sangat mefrungkinkan untuk membentuk suatu sistem
informasfzdalam melaksanakan pemantauan terhadap
proses proeduksi dari waktu ke waktu.

B. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi permasalahan yang telah

disebutkans=.di atas, maka batasan — batasan masalah

dalam tugas akhir ini adalah :

1. Belum __adanya sistem yang mendukung proses

pencafatan pesanan barang dari awal hingga selesai.

Belum=.adanya informasi perkembangan proses

penyelesaian produksi pesanan barang.

3. Belunmradanya administrasi pencatatan yang tertata
untukfproses produksi tiap departemen.

2.

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan masalah diatas, maka tujuan dari adanya
penelitian ini, adalah :

1. Meningkatkan dan mendukung proses pencatatan
produksi.
Memberikan informasi
proses produksi.
3. Membantu memudahkan pemantauan bagi owner

dan tiap sub departemen.

2. status perkembangan

II. TINJAUAN PUSTAKA

1. Data

Definisi Data menurut (Hanif Al Fatta, 2020, p.
9) : “Data merupakan nilai, keadaan, atau sifat yang
berdiri sendiri lepas dari konteks apapaun.”

2. Sistem Informasi

Definisi Sistem Informasi menurut (Hanif Al
Fatta, 2020, p. 9) “Sistem Informasi dapat
didefinisikan sebagai suatu alat untuk menyajikan
informasi dengan cara sedemikian rupa sehingga
bermanfaat bagi penerimanya.”

3. Flowchart

Definisi Flowchart Menurut (Budiman, 2015, p. 16)
Dalam structure English/ struktur Indonesia
digambarkan tahap-tahap penyelesaian masalah
dengan menggunakan kata-kata (teks). Kelemahan
cara ini adalah dalam penyusunan algoritma sangat
dipengaruhi oleh tata bahasa pembuatnya, sehingga
kadang-kadang orang lain sulit memahaminya. Oleh
sebab itu kemudian dikembangkan metode yang
menggambarkan tahap-tahap pemecahan masalah
dengan merepresentasikan simbol-simbol tertentu
yang mudah dimengerti, mudah digunakan dan
standar.

Salah satu penulisan simbol tersebut adalah dengan
menggunakan flowchart.

4. Use Case Diagram

Definisi Use Case Diagram menurut (Larman,
2016, p. 607) : "4 use case diagram is an excellent
picture of the system context; it makes a good
context diagram, that is, showing the boundary of a
system, what lies outside of it, and how it gets used.
1t serves as a communication tool that summarizes
the behavior of a system and its actors."
"Diagram use case adalah gambaran yang sangat
baik mengenai konteks sistem; yaitu membuat
diagram konteks yang baik, menunjukkan batas
suatu sistem, apa yang ada di luarnya, dan
bagaimana gambaran tersebut digunakan. Ini
berfungsi sebagai alat komunikasi yang merangkum
perilaku sistem dan aktornya."

5. Class Diagram

Definisi Class Diagram menurut (Dennis,
Wixom, & Tegarden, 2015, p. 521) : " The next
major diagramming technique is the class diagram.
The class diagram is a static model that supports the

2
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”;l _Static view of the evolving system. It shows the
classes and the relationships among the classes that
remain constant in the system."

"Diagram_ kelas adalah model statis yang
mend pandangan statis dari sistem yang
berkembang. Ini menunjukkan kelas dan hubungan
di antar@. kelas-kelas yang tetap konstan dalam

L=

- Sistem." o

9 o

Qa 2 &

c “; 411I. METODE PENELITIAN

lagh mendukung proses penelitian penulis
gngn nakan metode pengembangan dengan metode

edi
uS

Sl Requirements  analysis  and  definition,
S o glelaglkan proses pengumpulan kebutuhan
untukdilakukan secara insentif dalam spesifikasi
iljiebuﬁhan dari sistem agar dapat dipahami
Sister'seperti apa yang dibutuhkan oleh user dari
gerus%haan. Sistem yang dibutuhkan oleh
@eru%‘haan yaitu sistem monitoring dalam
Jproses produksi dari awal hingga akhir yaitu
@enégma order dari pelanggan hingga barang
dikirmn ke pelanggan.

Syste:ljn and software design, pada tahap ini lebih
kL'?okus_'-’,pada perancangan arsitektur sistem, serta
ranca%gan antar muka. Tahap ini memaparkan
kebuéhan sistem dari tahap analisis kebutuhan
sisterfi: yang di representasikan ke desain agar
dapatudiimplementasikan menjadi program pada
tahap” selanjutnya. Dari perusahaan tidak
menuptut dalam tampilan desain sistem, yang
utamas dari perusahaan adalah memberikan
tampgém yang baik, dengan fitur yang mudah
dipahami dan mudah untuk dioperasikan.
Implgthentation and unit testing, tahapan desain
diimplementasikan kedalam program dengan
menggunakan bahasa pemrograman Visual
Studio dan MySql sebagai database nya.
Kemudian hasil dari tahapan ini adalah program
komputer yang sesuai dengan desain yang telah
dibuap pada tahapan sebelumnya yaitu desain
sistam.

Inteﬁation and system testing, melakukan
tah; pengujian terhadap fungsional sistem
untyk® memastikan apakah semua kebutuhan
informasi pada sistem tersebut sudah sesuai
dengan kebutuhan dari perusahaan.

Operation and maintenance, pada tahap ini
sistéii dalam bentuk sistem dioperasikan oleh
penéuna (admin).
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Gambara um sistem yang berjalan diperusahaan
(Menggunakan Flowchart)
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Karya Indonesia (AKARI)

a. Proses Purchase Order (PO)

PROSES BISNIS PURCHASE ORDER
PO = Purchase Order

Customer

Ya
w Mengirim Data Mengubah
Srder Sata Berakhir

Tidak

Tidak

Menerima Datal Format design Alternatif
Order sama 7 stoktipe barang
lain

Ya

Customer Service

Purchase Order

Memilih metode Membuat .
pemoayaran Boraknd

Menyesuaikan
format design
dari customer

Tidak

Setting Design

Stok barang informasi keter
tersedia 7 sediaan barang|
ke PO

Gudang

b. Proses Pendistribusian Worksheet dan Barang

PROSES BISNIS PENDISTRIBUSIAN WORKSHEET DAN BARANG

PO = Purchase Order

Purchase Order

Membuat
Worksheet

‘Ada barang yang
harus di kirim
ke makion?

Tidak
Ya

Setting Design

Memberikan Membuat fle ‘ File design barang dan J Di kirim ke
wo(r;ngeet ke Efr“ga"n\é'r"“‘ [ / kemasan " maklon
udang

Mendistribusi
kan worksheet

Tidak
Stok barang
tersedia

7
Ya
WMendistribust
Kan worksheet
dan barang
ke teknisi

Gudang

Menerima work|
sheet dan
barang dari

gudang

Menerima >
worksheet Berakhir

Tidak

Menyiapkan
barang untuk di
Kkirim ke makion|

Teknisi

c. Proses Pengembalian Barang dan Packing dari

Maklon
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PROSES BISNIS PENGEMBALIAN BARANG DAN PENGEMASAN DARI MAKLON

— Mengiim barang
\ Mulai dan kemasan
pesanan

Maklon

Menerima
barang dari
maklon

Barang

Pengerjaan Barang,

va | Penukaran
bagian
barang rusak

|
v

Tidak

Distribusi
barang
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)
C Proses Mengirimkan
=3 N N perakitan barang ke
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J Membuat
surat
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barang " 1 barang ‘

Membuat
invoice
pelunasan PO
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1V.  HASIL DAN PEMBAHASAN
=

5 gSistemgl;lformasi yang dirancang pada perusahaan

§A1§ARI rupakan sistem yang berfungsi dalam

grrf‘élakuk proses pemantauan dalam setiap
©bétjalannyaproduksi. Dan saling berhubungan dengan
gelg_itas - Bhtitas yang menyangkut dengan Admin,

‘2Customei Service, Setting Design, Gudang dan

o Teknisi. &

- Entitag@Admin melakukan penambahan data yang
ada padig‘erusahaan AKAR]I, lalu dapat melakukan
pengecekdn kendala yang terjadi pada sistem.
Penambahan data ini dilakukan mulai dari data
perusaha data karyawan yang ditujukan untuk
menjadi salah satu user pada sistem berdasarkan
deskripsipekerjaan nya, data role, data - data barang,
data - da&pemesanan, data pelanggan dan invoice
pembaya dari pesanan yang akan diinput oleh
admin. Es}tas Admin sekaligus menjadi pengguna
pada Ba*End yang dapat mengsistemkan sistem

informasisdi AKARI.
Entita stomer Service membuat data pelanggan

berdasar pemesanan yang dilakukan. Membuat
data pel&gan dilakukan mulai dari membuat

D ue

9
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pelanggan baru, mengisi data pelanggan, dan
membuat invoice pembayaran dari pesanan yang akan
diinput oleh Customer service. Entitas Customer
Service sekaligus menjadi pengguna pada Back-End
yang dapat mengsistemkan sistem informasi di
AKARI

Entitas Setting Design melakukan pelaporan
rancangan desain/mockup pesanan dari konsumen
yang telah di sesuaikan dengan format produk untuk
digunakan sebagai panduan team produksi. Entitas
Setting Design sekaligus menjadi pengguna pada
Back-End yang hanya dapat mengsistemkan fitur task
(tugas pengerjaan) yang ada pada sistem informasi di
AKARI

Entitas Gudang melakukan pelaporan data barang,
ketersediaan barang apakah sudah aman sesuai dengan
pesanan dari konsumen sebagai pengalokasian untuk
dieksekusi oleh teknisi dan melakukan pelaporan
proses Quality Control akhir, sehingga barang dapat
di distribusikan kepada apparel atau konsumen
setelah selesai melalui proses modifikasi. Entitas
Gudang sekaligus menjadi pengguna pada Back-End
yang hanya dapat mengsistemkan fitur task (tugas
pengerjaan) yang ada pada sistem informasi di
AKARI

Entitas Teknisi melakukan pelaporan proses
perakitan produk sesuai dengan desain yang dibuat
berdasarkan kebutuhan konsumen. Teknisi sekaligus
menjadi pengguna pada Back-End yang hanya dapat
mengsistemkan fitur task (tugas pengerjaan) yang ada
pada sistem informasi di AKARI.
Berikut ini adalah perancangan sistem informasi jasa
custom product pada PT Anyaman Karya Indonesia.

1. Arsitektur Sistem

Berikut ini merupakan Arsitektur Sistem dari
Sistem Informasi jasa custom product pada PT
Anyaman Karya Indonesia.

Server
Admin @
Akses ke sclumh‘h
menambah role, staff

dan Pengecekan Kendala

@ Customer Service

mengubah,
nan

Sistem Informasi
Modifikasi Produk
PT. Anyaman Karya Indonesia (AKARI)

Melaporkan hasil dalam
Membuat desain dan

v&nm desain

Melaporkan hasil

Membuat dan merakit p%,
Teknisi @

Gudang

Pada Arsitektur Sistem dari Sistem Informasi jasa
custom product pada PT Anyaman Karya Indonesia
terdiri dari beberapa komponen yaitu pertama server
yang melakukan pengelolaan sistem, kedua user yang
akan menggunakan sistem, terdapat 5 user yang
masing - masing user memiliki peran yang berbeda
dalam mengoperasikan sistem. User pertama yaitu
admin, yang dapat mengoperasikan seluruh fitur yang
ada di sistem, menambah role, menambah staff, dan
melakukan pengecekan kendala. User kedua yaitu
customer service, yang dapat membuat, mengubabh,
menghapus pesanan dan membuat invoice pada
sistem. user ketiga yaitu Setting design, yang dapat
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%%L@laporkan hasil dalam membuat desain dan
mengirim desain. User keempat yaitu gudang, yang
dapat melaporkan hasil pengecekan barang dan

pengemasan barang. User terakhir yaitu kelima adalah

teknisi y. apat melaporkan hasil dalam membuat
dan merakif produk.
. )
o Y x

—2oPerancangan Struktur Menu / Site Map
= eStruktutMenu/Site Map adalah bentuk umum dari
Cstatu raficangan pada sistem untuk  dapat

—

gn%mggia can pengguna dalam menjalankan sistem.
SSehingga saat menjalankan sistem, pengguna tidak
omengalamiskesulitan dalam mengoperasikan sistem
%d@l fﬁemﬂ;ﬁ menu - menu yang diinginkan.

c Berikut4ni merupakan Struktur Menu / Site Map
Ed@_i Sistem. Informasi jasa custom product pada PT
~Aglydman Karya Indonesia.

H-

qginl

N

Slusl

4. Customer Service
Akses seluruh master, membuat,
mengubah, menghapus pesanan

) yndn)as neje
pun-buepun 1bu

(Sistem InfdFiasi
ustom Product 5. Setting Design
amag Karya Indonesia (AKARI) Melaporkan hasil desain pelanggan
: k sesuai dengan desain produk perusahaan

=
o 6. Gudang
f— - Melaporkan hasil pengecekan barang
w0 3 pengemasan barang dan update stok
5 ’ [«}] 7. Teknisi
— -+ Melaporkan hasil membuat dan merakit
— — produk
: S
8. Invoice
g x mf::;;‘;:}::n dan mencetak invoice
3 =3
@3 g“eranca@an Use Case Diagram
C oBerikutZmi merupakan Use Case Diagram dari

UrancanganSistem Informasi jasa custom product pada
;P;Anyangn Karya Indonesia.
Sistem | s ) _/

e
e

e Tk

/ Setting

D) Design

- DL g

Teknisi

= Er—
A & \

Service

>wJaquIns ueyingakyauluepu
7l
{

|

7

() =%
e?/‘\

‘uedode) ueunsnAuad ‘yeiwl eAl

e =2
N 3
2
-y

0l

“\’.N‘/ v Gudang

=h
4. Perancggan Class Diagram
Berikugni merupakan Struktur Class Diagram dari
Sistem Ififormasi jasa custom product pada PT
Anyamarn=Karya Indonesia.
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Karya Indonesia (AKARI)

wistal ioke lasks biask_assigned
Saffd [megerlD) Tolid meger(iD) ] nteger(iD) a eger(iD)
email  |vachar(100) || name |varchar(is0) name |medumext | < saffia integer(11)
firsiame varchar(50) permissions |longtext descrpton [tex askid integer(11)
lastname  varchar(50) prorty  [integer(11) assigned_from integer(11)
facebook | medumiext dateadded |datetime assigneditomcontact tinyini(1)
linkedin [mediumtext stndate  [date
phonenumber varchar(30) < duedae  |dae
sigpevarchar(50) datefished | datetime
password _|varchar(250) addedrom ineger(12)
datacreated |datetime adedtromcontact| i) biasks_makioon
proie_image [varchar(191) saws [imeger(ty) i@ imegerti)
lastip varchar(40) recuring_type. |varchar(10) asicid|imeger(i)
last_ogin _datetime repeat_every _|ineger(11) ftem |varchar(2s5)
quantry |imeger(i1)
datesend |date
datereceive [date
ickent iesimates
staus[integer(sy
id integer(11) ger(t)
sent [ty
items
datesent thitask_checklist_items
clontid i integer(i1) o Tiisgar )
P description | medumiext
askid  |imeger(1)
e ongdescipion et
) descripion [text
datecreated | datetime Lot decimai(i52) finished |integer(11)
dae |date R < dateadded |datetime
address expirydate | date < i varchas(40) addedrom _[integer(11)
website ol |decimal(15.2) gopd - [egerl1s) finished_from [iteger(11)
datecresied |doteime invoiced_|iger(i2 commodiycode. | varchar(100 oo eyt
commodiybarcode text
assigned _meger(13)
commodiytype [integer(t)
s warehouse_id _[integer(1)
e oign |varchar(100)
coor e
sent tinyini(1) et

datesend | datetime
clientid integer(11)
deletedcust |varchar(100)
number integer(11)
prefix |varchar(s0)
numberformat integer(11)
datacreated | datetime
date |date
duedate | date
currency | integer(11)
subtotal | decimal(15,2)

tiinvoicepaymentrecord

ia integer(11)
invoiceid integer(11)
amount | decimal(15.2)

paymentmode |varchar(40)
paymentmethod varchar(191)
date |date
daterecorder |datetime
note text
transactionid | mediumtext

5. Perancangan Desain Form

Rancangan sistem informasi custom product hanya
fokus pada rancangan back-end untuk internal
perusahaan.
Berikut ini merupakan rancangan desain form dari
sistem informasi jasa custom product pada PT
Anyaman Karya Indonesia.

a. Login

CUSTOM

LOGIN
Email Address

Password

] Remember me

Forgot Password?

Rancangan Desain Form di atas merupakan
halaman /ogin bagi pengguna. Pengguna wajib
memasukkan email dan password untuk bisa
masuk ke halaman utama dari sistem tersebut.
Apabila email/password yang dimasukkan oleh
pengguna salah maka akan kembali ke halaman
login kembali untuk memasukkan email dan
password kembali dan keluar peringatan bahwa
email/password yang dimasukkan salah atau tidak
valid.
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& b. Halaman Utama

= OB0R © » v oa
‘ Dashboard Options

Welcome &
DASHBOARD /R MARCH 2022 [ [Froxer]

D weo O

| s T-

a o

3z 2

S|l =

Ql A

=L O 5

o Kg.ncar;an Desain Form di atas merupakan

utama yang menampilkan tampilan ﬁtur
o kgfenda dan di sebelah kalender yang terdapat
o fifor pc:ngerjaan Apabila pengguna ingin keluar
@ dari halaman utama maka pengguna dapat
0 laagsuw mengklik tombol keluar yang ada di

u

]

(9]
gs@)elahnfuhsan "welcome".
7 Q ._.
|
Ha@man Pelanggan
CL
=3 CUSTO M e 81 @ » & 04
@ 3
Welcome b
[ csroe | [wwonr croven | [comacrs |
ssons
CusTOMERS Costomers Summary
SALES < 2 2 o o 2 0

SUPPORT

INVENTORY

Company  Primary Contact Email Phone. Active Date

seTp

319 ey YIMY eX1eulio

ueyuwnjueousw eduey Ul sM eMex n

Rancangan Desain Form di atas merupakan
o halaman Pelanggan, halaman ini menampilkan
Sdata pelanggan, tambah pelanggan baru baik
3 melalui isi data maupun import data excel.

e

[¢>]
-}
2 =
od H&man Pesanan
s : o
= ¥ oo a
Pl cusT,
) [ =
5 o
2 ey |||
S| csromess o
o
ol = .
3 J J i o e o e
tems Q. oo om0 wo am [ —
ot = Gnor msmm0 o am -
I
o msomow  mo  os -
]
seTup a
q
Rancangan Desain Form di atas merupakan

halanfan Pesanan, halaman ini menampilkan data
pesanais yang sudah dibuat, menambah pesanan
baru s€suai dengan pesanan yang masuk.

319 uepy Yim) B

e. Halaman Detail Pesanan
= 30K

cUsTOM

O » % o a

Welcome &

Creat New Estimate | | Switch To Pipeine

DASHBOARD

cusToMERs

Estmate  Tasks  Actity Log  Reminders  Notes

saLes

Order Oraft @ [ e

Payments

MYH-001

trems. Stip To

Mayhem

TASKS Address

SUPPORT

INVENTORY
Detail Data Order
serup

Rancangan Desain Form di atas merupakan
halaman detail dari pesanan, ketika pengguna
menekan kode yang ada pada data pesanan maka
sistem langsung menampilkan halaman detail
pesanan yang didalamnya muncul keterangan data
pesanan seperti nama perusahaan, alamat, dan data
pesanan.

f. Halaman Invoice

= O30 0 » 3 o
Welcome &
aes [@ s [
Order Invoice #  Amount Date Customer
wroon
e oo e o
Items MYI002 Rp. 7.000.000 12/02/22 Mayhem Quesneer
TASKS - o
ot
Rancangan Desain Form di atas merupakan

halaman /nvoice, halaman ini menampilkan data
invoice yang ada berdasarkan pesanan yang telah
dibuat. Invoice yang menampilkan pesanan detail
pelanggan yang harus dibayar.

Halaman Pembayaran

e a1 @ » = o a

cusTOm

Welcome &
DASHBOARD

Payment # Invoice #  Payment Mode  Transaction D Customer  Amount Date
cusToERs
e ' aroot Queenbesr 9000000 15/0222
o 2 w002 voyhem R 7000000 1202122
e
voices 2 o0z ok Tanster Queenbeer R 6000000 03/03/22
ttems
TASKS

Previous

suproRr [previows [1] 23] wee
INVENTORY
serup

Rancangan Desain Form di atas merupakan
halaman pembayaran, halaman ini menampilkan
data pembayaran yang ada berdasarkan pesanan
yang telah dibuat.



"OyMIg| Uizt eduey

undede ynjuaq wejep 1ul sijny eAuey ynanyas neje ueibeqgas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw buede)iq -z

SSINISNT 40 TOOHDS
HID NV AIMN

‘yejesew niens ueneluly uep Y1y uesinuad

‘oyM|g| Jelem buek uebunuaday ueyibniaw yepny uediinbuad q
‘uedode) ueunsnAuad ‘yerw eAsey uesnnuad ‘uennauad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uediynbusd e

Judul Artikel: Perancangan Sistem Informasi Perusahaan Jasa Custom Product Pada PT Anyaman

h. Halaman Barang

:

cusTOM

Welcome
DASHBOARD

cuSTOMERS

[c]

©)

saLEs

Order
Invoices
Payments

did ey

i

nnnbusw bueie)iqg |

a1 1w e)

Description

Long Description Rate

Tax 1

Tax 2

s cowtam |

Jam Tangan

Digea Watches DIV.01
Diges Watches OW.02
Digka Watches DIV.07

ches PWOT

Rubber Watches W01

Yor 3002

. 10000
. 15,000
. 20000
. 5000
Ro. 5000

Ro. 5000

Jam Digal

o

Ré’ncar%an Desain Form di atas merupakan
c—h@am% barang, halaman ini menampilkan tambah

Karya Indonesia (AKARI)

k. Halaman Inventori

= OBOR 0 » v o
oVsTon
Welcome ¢
° COMMODITY LIST

DASHBOARD

[imoort excer] ner | [warsnowse < [[commerty ]
custovers

o
sates
Tasks e Cormay  CommttyNae Gumtame Wb iy Ut e e Tn S

SUPPORT

INVENTORY

semup <

Rancangan Desain Form di atas merupakan
halaman inventori. Halaman ini menampilkan
barang yang tersedia di gudang.

1. Halaman Staff

= 0 » = o
cUsTou
Welcome ¢
o STAFF
DASHBOARD New Staff Member
ot | O earc
custovers e
sawes ot ama emat a Lt Lo e
TASKS
@ s admin_n8qmatcom e Yesterday [ ]
SuPpORT
© oo s —— oo s S e .
INVENTORY
Desig s desongemaicom oeson 5 doys 390 (=1
sene © = o »a
O i i =
Settings
[= R Tekeisi 1 days g0 m

Rancangan Desain Form di atas merupakan

Q —

« barang;-data barang dengan keterangan harga dan
e

e Pdj ak }ang diberlakukan oleh perusahaan

2 a &

 i.cHalaman Tugas Pengerjaan

) 2

o |= e o8

e ?BCE E— -

el [ |

5 gloms QO Tasks Summary

I | I I -

O [ (e =1 et e Tomn 10| Tt i T | o s o 10 o | ren s o0

g =ty

| suerort

= weon 9‘ e

2 3

5‘ - m( O« stans Suome  ueome  AsgedTo  Tag prority

=) o

& S| eI ° -

© 3 Worknet lam Mot Staed  31/12/2021 Hon

o = © o060

3 2,

@ = - ;

2 Rancangan Desain Form di atas merupakan

S halamag Tugas Pengerjaan, halaman ini

~—

ilkan proses tugas pengerjaan yang telah

halaman staff. Halaman ini menampilkan data szaff’
yang ada dalam menggunakan sistem informasi
perusahaan.

m. Halaman Pengaturan
= P30

(=]

Ay ¥ O 8

cusTOM

Welcome &
OASHBOARD
custouess

s

Tasks

suppoRT

INVENTORY

seTup v

SETTING

General

Company Information

Customers

Tasks.

Support

Calendar

Company Logo

[

Company Name

Staff

Er——

\

o
Y}
; j. Halaman Pendukung
®|= 0O » ¥ o a
>S5 cus
<
® WelcomM(‘)
oy
S| o T
=
>~ cusmmsE Tasks Summary
o] e |
wn TASKS Open n progre: Answered on Hod Close.
e
o] e A [eon] &
® )
o N | I ey —————
(7]
% -

Ranc
hala

layan
pada
input

an Desain Form di atas merupakan
pendukung. Halaman ini menampilkan

pendukung dalam keluhan yang terjadi
tem, apabila ada kendala dalam proses
ta, keluhan akan ditujukan langsung ke

admirﬁ
[+)

319 uen| JIM)

Company Main Domain
B |
Rancangan Desain Form di atas merupakan

halaman pengaturan. Halaman ini menampilkan
pengaturan untuk sistem informasi.

V. SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan

Berdasarkan hasil pembahasan penelitian dan evaluasi
sistem informasi yang telah dilakukan oleh peneliti
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) péda PT Anyaman Karya Indonesia (AKARI) maka

“diperoleh kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan adanya rancangan sistem informasi

custorfry) product  dapat mendukung  proses
Apencatatan proses bisnis pada produksi PT
UAnyamgn Karya Indonesia (AKARI).

uede

Dengaw adanya rancangan sistem informasi
@ custon® product dapat memberikan informasi
ngkembangan proses penyelesaian produksi pada
P%Anyaman Karya Indonesia (AKARI).

gan adanya rancangan sistem informasi
tom product memiliki administrasi pencatatan
g tettata untuk proses produksi tiap departemen

[\®)
e

@Ia

|1uada>1 ynun eAuey uediinbuad e
: W
eie uelbeqgas diinbuaw
< o
IGe

E—Anyaman Karya Indonesia (AKARI).
a &
Bc Saran =
52 @

bu

mPEl]GBtl menyadarl sepenuhnya akan kekurangan
dgan&penehtlan ini, maka disarankan untuk penelitian
Sberikgtnyayagar memperhatikan hal - hal sebagai
Sberikat :
= (:Péﬂu dilakukannya pengembangan pada sistem
:um:uk menggunakan  pendekatan Customer
URglatzonsh%p Management pada pelanggan, yaitu
jmﬁ.tmbuat cportal untuk pelanggan schingga saat
,,mslakukan pesanan pelanggan dapat melakukan

du

IJJrrm)nltorlng terhadap  perkembangan  proses
Up&nenuhan pesanan pada PT Anyaman Karya
(Dhglonesw (AKARI)
cC o
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