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ABSTRAK 

Gerldo Hatigoran / 53180438 / 2022 / PERANCANGAN MATERI PEMBELAJARAN UJI 

KADAR AIR DENGAN METODE GRAVIMETRI BERBASIS ANDROID / Sigit Birowo, 

S.Kom., M.Kom.  

 

 Perkembangan teknologi informasi di era globalisasi ini sangat pesat. Sebagaian besar 

pelajar dan Mahasiswa sudah menggunakan handphone yang digunakan untuk memudahkan 

kegiatan mereka sehari-hari. Penggunaan smartphone ini dapat di aplikasikan ke aplikasi-

aplikasi lain contohnya aplikasi pembelajaran pengujian kadar air dengan metode gravimetri.  

Pengujian kadar air merupakan salah satu metode uji laboratorium kimia yang penting 

dalam industri pangan. Pengujian kadar air ini berfungsi untuk menentukan kualitas dan 

ketahanan pangan terhadap kerusakan yang mungkin terjadi. Metode gravimetri merupakan 

salah satu kimia analitik dalam ilmu kimia yang berfungsi untuk menentukan kuantitas suatu 

zat dan komponen yang sudah diketahui dengan cara mengukur berat komponen setelah 

melalui pemisahan dalam keadaan murni 

 Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode kualitatif. Pengumpulan data 

dilakukan dengan wawancara terhadap alumni dari Universitas padjadjaran Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam jurusan Kimia. Data juga dikumpulkan dari studi 

pustaka 

 Desain sistem dari penelitian ini digambarkan dalam bentuk rancangan antar muka,  

dan Unified Modeling Language (UML). Hasil dari penelitian sistem ini berupa aplikasi 

Sistem Gravimetri yang dapat membantu jalannya pengujian gravimetri. Desain sistem ini 

juga digambarkan dalam bentuk panduan program yang akan menjelaskan fungsi dan fitur-

fitur yang ada. 

 Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi alat bantu pengujian kadar air dengan 

metode gravimetri berbasis android yang dapat membantu dalam pemberian materi dan 

simulasi pengujian ini.  

Kata Kunci : Perancangan, Sistem Informasi, Informasi, Sistem, Aplikasi Android, 

Pengujian, Kadar Air, Metode Gravimetri, Android 

 

   

 

 

 



 

iv 
 

ABSTRACT 

Gerldo Hatigoran / 53180438 / 2022 / DESIGN OF ANDROID-BASED WATER CONTENT 

TESTING LEARNING MATERIALS USING GRAVIMETRI METHOD / Sigit Birowo, 

S.Kom., M.Kom.  

 

The development of information technology in this era of globalization is very rapid. 

Most students and college students already use mobile phones that are used to facilitate their 

daily activities. The use of this smartphone can be applied to other applications, for example, a 

learning application for testing water content with the gravimetric method. 

Water content testing is one of the important chemical laboratory test methods in the 

food industry. This water content test serves to determine the quality and resistance of food to 

damage that may occur. The gravimetric method is one of analytical chemistry in chemistry 

that serves to determine the quantity of a substance and component that is already known by 

measuring the weight of the component after going through a separation in a pure state. 

This research was conducted using qualitative methods. Data was collected by 

interviewing alumni from Padjadjaran University, Faculty of Mathematics and Natural 

Sciences majoring in Chemistry. Data is also collected from literature study. 

The system design of this study is described in the form of an interface design, and the 

Unified Modeling Language (UML). The results of this system research in the form of a 

Gravimetric System application that can assist the course of gravimetric testing. The design of 

this system is also described in the form of a program guide that will explain the functions and 

features available. 

 

This research resulted in an application for  water content testing tools with an android-based 

gravimetric method that can assist in the definition of the material and the simulation of this 

test. 

Keywords: Design, Information System, Information, System, Android Application, 

Testting, Water Content, Gravimetri Method, Android. 
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