
 RESEPSI PAW HUBBIES MENGENAI  COSPLAY 

 DALAM MANGO LIVE STREAMING CANDY PAW 

 

Oleh: 

Nama : Stephanie Vera Pratama 

NIM : 60180530 

 

Skripsi 

Diajukan sebagai salah satu syarat 

untuk memperoleh gelar Sarjana Ilmu Komunikasi 

 

Program Studi Ilmu Komunikasi 

Konsentrasi : Broadcasting 

 

 

 

 

INSTITUT BISNIS dan INFORMATIKA KWIK KIAN GIE 

2022 



1 
 

LEMBAR PENGESAHAN 

RESEPSI PAW HUBBIES MENGENAI COSPLAY DALAM MANGO 

LIVE STREAMING CANDY PAW  

Diajukan oleh:  

Nama : Stephanie Vera Pratama  

NIM : 60180530  

Jakarta, 8 Maret 2022  

Disetujui Oleh:  

Dosen Pembimbing,  

 

(Altobeli Lobodally, S.Sos, M.Ikom)  

INSTITUT BISNIS dan INFORMATIKA KWIK KIAN GIE JAKARTA  

2022 

 



2 
 

 

HALAMAN MOTTO 

 

“All I have is myself at the end of the day” 

~ Olivia Rodrigo (All I Want)~ 

“We still have a long journey ahead” 

~ ONE OK ROCK (Wherever You Are)~ 

“Aku tidak takut, pada luka dan sakit. Apa yang terjadi ku takkan gentar” 

~JKT48 (First Rabbit)~ 

“Keluarkan keberanian dan ayo melangkah” 

~JKT48 (Jiwaru Days)~ 
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ABSTRAK 

Stephanie Vera Pratama / 60180530 / 2022 / Resepsi Paw Hubbies Mengenai cosplay Dalam 

Mango Live Streaming Candy Paw / Pembimbing: Altobeli Lobodally, S.Sos, M.Ikom. 

 

Cosplay merupakan kegiatan menirukan karakter dari berbagai film atau anime atau 

manga dan game. Kegiatan menirukan tersebut dapat dilakukan baik dari segi kostum, tata rias, 

dan karakteristik. Cosplayer kini sudah bermunculan pada media baru seperti live streaming. 

Khalayak merupakan publik yang aktif dalam memaknai pesan yang disuguhkan oleh media 

baru. 

Penelitian ini menggunakan Teori Encoding-Decoding. Encoding merupakan proses 

penyusunan pesan yang dilakukan oleh media massa sedangkan Decoding merupakan proses 

penerimaan pesan yang dilakukan oleh khalayak dari apa yang dihasilkan oleh media massa. 

Penelitian ini melakukan analisis terhadap pemberitaan yang muncul di media baru.  

Tujuan dari penelitian ini yakni untuk mengetahui resepsi Paw Hubbies mengenai 

cosplay dalam Mango Live Streaming Candy Paw.  

Pada metode penelitian, peneliti menggunakan analisis resepsi khalayak dengan ketiga 

posisi yakni: Hegemonic-Dominant, Negosiasi dan Oposisi untuk melakukan pengumpulan 

datanya peneliti melakukan wawancara secara mendalam kepada masing-masing informan 

yakni Paw Hubbies di sejumlah daerah di Jakarta.  

Setelah melakukan wawancara, peneliti menemukan bahwa satu informan dikategorikan 

ke dalam Posisi Oposisi, sedangkan dua informan lainnya dapat diposisikan kedalam Posisi 

Dominant-Hegemonic, dan Negosiasi. Masing-masing informan dikategorikan dalam posisi 

tersebut karena latar belakang yang berbeda. Informan ketiga dan kelima adalah seorang pecinta 
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anime dan cosplay. Sedangkan informan satu,dua dan empat adalah seorang UX Researcher dan 

seorang editor.  

Kata Kunci: Analisis Resepsi Khalayak, cosplay, media baru, Encoding-Decoding. 
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ABSTRACT 

Stephanie Vera Pratama / 60180530 / 2022 / Paw Hubbies Reception About Cosplay In 

Mango Live Streaming Candy Paw / Supervisor: Altobeli Lobodally, S.Sos, M.Ikom. 

Cosplay is an activity of imitating characters from various films, anime, manga, and 

games. This imitation activity can be done both in terms of costumes, make-up, and 

characteristics. Cosplayers have now appeared in new media such as live streaming. The 

audience is an active public in interpreting the messages presented by the new media. 

The research uses the Encoding-Decoding Theory. Encoding is the process of compiling 

messages carried out by the mass media. At the same time, Decoding is the process of receiving 

messages by the audience from what is produced by the mass media. This study analyzes the 

news that appears in the new media.  

The aim of this research is to find out Paw Hubby’s reception to cosplay in Mango Live 

Streaming Candy Paw. 

In the research method, the researcher used audience reception analysis with three 

positions, namely: Hegemonic-Dominant, Negotiation, and Opposition. To collect the data, the 

researcher conducted in-depth interviews with each informant, named Paw Hubbies in a 

number of areas in Jakarta.  

After conducting interviews, the researcher found that one informant was categorized 

into the Opposition Position, while the other two informants could be positioned into the 

Dominant-Hegemonic Position and Negotiation. Each of the informants is categorized in this 

position because of their background differences. The third and fifth informants are anime and 

cosplay lovers. While the first, second, and fourth informants are a UX Researcher and an 

editor. 

Keywords: Audience Reception Analysis, cosplay, new media, Encoding-Decoding. 
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