=
s 3
E 2 og
= = S =
= Z o
R z
z & £ 7 =
5 = 2 = 2
M D m m m
> H QO = 5) = =
Q b= Z 8 XM < <
=) m < = A m .,m 8o
Z 2 = g . g = £ 3 2
= < O g v G & 3 = N
O @» <4 2 2 = 2 8 3 g 8 m x K
% 4 E S & = 2 § = S g 0 S S 2
® < 2 g g £ z <X =
Sz E g 2 - I T B
=) m W M Z g 2L g m g O
= z 2 5 5 2 -
4 % T = ) 2!
5 S 2 A m & z

[ .
M Z = v =]

)
S Zz < £ W
¥ W =) =
= = 3 7
- = & z
8 < z =
S E "
m @ Hak cipta milik IBI KKG (Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie) Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie
= Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
gl 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
@Ww a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
HAN%HMW:HMMWWMMmHm b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.



=
a2 Z
< < =
M = )
2B
H 2 K& z
= 4 =z =
2z <z
- = =
M2 m =
~ £ O A
o E zZ 3 N
g ©»n < — Q3 S M
z. Z 5 S A
Z < — m 8 3 = ! e
M = < O < m o E = 5 1/ = % <
3 o S = g - 2
< &) W Z S z 8 S © 5 S & = M ~
% - = S N = 3 5 g % ~ N —
= Z 2 g 23§ g F 2 s S % 8 7
&) M < 2 e . Q < o S = <
Z Z = N> = <« i 2 o = Z <
= I = R = = = = S > =
=% = > W < = S A D M
5 2 = 5L
=2 B = < z
; z S -
s S = 2
> &5 =
= = 3 =
z £ E =
< Z
-
@ Imxm_ﬁm qM_:A IBI KKG (Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie) Institut Bisnis dan _S*Oﬂ.ﬂ:mﬁm—ﬂm Kwik Kian Gie
= Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
gl 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
@WM a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
HANM\_H_W_HMMWWMM@E b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.



"OWMIg| uizi eduey

undede ynjuaq wejep iUl siny eAJey yninyas neje uelbeqas yeAueqiadwawl uep ueywnunbuaw buede)iq ‘g

‘OyM|g| Jelem buek uebunuaday ueyibniaw yepny uediinbuad q

"yejesew niens ueneluly uep ynidy uesijnuad

‘uedode) ueunsnAuad ‘yerw eAsey uesinuad ‘uennauad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uediynbusd e

ABSTRAK

Rizki‘Meliani / 64180451 / 2022 / Pengaruh Konten Mukbang Tanboy Kun Terhadap
“MinatMenonton Mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan
=2018 /°Siti Meisyaroh, S.Sos, M.Soc.Sc

buele

“Pada era globalisasi saat ini informasi merupakan hal yang sangat penting. Dengan
%%:kembangnya zaman serta teknologi yang semakin canggih, seperti adanya internet yang
éda@at diakses kapanpun dan dimanapun membuat para pengguna lebih mudah mengakses
Sinformdsi yang dibutuhkan. Perkembangan teknologi sekarang tidak hanya dalam
émmépgakses informasi, namun perkembangan seperti gadget dan media baru dapat
Zmemberikan kemungkinan bagi setiap orang dalam melakukan kegiatan secara online.

o g »Teori Stimulus Respons (S-R) adalah model dasar komunikasi yang dipengaruhi oleh
gdiéiplin psikologi yang berkaitan dengan Stimulus Respons. Teori ini berasumsi bila
“komuriikasi sebagai proses aksi-reaksi yang sederhana, dimana sebuah kata-kata lisan,
gtaﬁda-tanda non-verbal, gambar-gambar, serta tindakan-tindakan khusus dapat memicu

cséSeorang untuk mengutarakan pendapat. Proses ini bersifat timbal-balik dan mempunyai
xef% sesuai dengan metode tertentu menurut (Mulyana,2008: 143).

Q
< 5 “Metode penelitian ini menggunakan metode survei adalah metode pada penelitian

;klfantitatif yang digunakan agar mendapat data yang terjadi di masa lampau atau saat ini,
stentang pendapat, karakteristik, serta perilaku yang berhubungan dengan variabel untuk

)

“menguji beberapa sampel yang diambil dari populasi tertentu.

3 aPenelitian ini bertujuan untuk meneliti pengaruh Konten mukbang Tanboy Kun

Tflj’terhadap minat menonton Mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie
%Angkatan 2018. Metode penelitian ini adalah metode survei dengan menggunakan instrumen
ckuesiofier dan pengelolaan data dilakukan menggunakan statistik deskriptif program SPSS
227.

3 Dari hasil penelitian ini dapat menarik kesimpulan bahwa mahasiswa Institut Bisnis
=dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018 memiliki minat menonton konten mukbang
é‘JTanboy Kun data menyatakan adanya pengaruh antara variabel konten mukbang Tanboy
sKun antara variabel minat menonton mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian

SGie Amgkatan 2018.

ata “Kunci: Tanboy Kun, Mukbang Content, YouTube, Teknologi , Internet, Teori
~Stimuls Respon

e%ums ueyingaA
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ABSTRACT

_Rizki @eh’am’ / 64180451 /2022 / The Influence of Tanboy Kun's Mukbang Content on
dnterest in Watching Students of the Business and Informatics Institute Kwik Kian Gie
oClass @f 2018 / Siti Meisyaroh, S.Sos, M.Soc.Sc

3ln the current era of globalization, information is very important. With the
eloﬁ‘}ment of the times and increasingly sophisticated technology, such as the internet that
) begccessed anytime and anywhere, it makes it easier for users to access the information
decE Current technological developments are not only in accessing information, but
elopments such as gadgets and new media can provide the possibility for everyone to
@ry c_zyt activities online.

&Stimulus Response Theory (SR) is a basic model of communication that is influenced
sychologlcal disciplines related to Stimulus Response. This theory assumes that
T wmcatlon is a simple action-reaction process, where a spoken word, non-verbal signs,
ietures, and special actions can trigger a person to express an opinion. This process is
eé:zpr@gal and has an effect according to a certain method (Mulyana, 2008: 143).

S ZThis research method using survey method is a method in quantitative research that
&Suse_ﬁ’h to obtain data that has occurred in the past or present, about opinions,

&a%d%nﬁ&am bueu
N |]dS EH

e U€<l§6€

[]Q|6un

V=

4%
@u

ny ghie

= SThis study aims to examine the effect of Tanboy Kun's mukbang content on viewing
@in Kwik Kian Gie Business and Informatics Institute students of 2018. The research
smethod is a survey method using a questionnaire instrument. Data management is carried
Sout using descriptive statistics for the SPSS 27 program.

mF rom the results of this study, it can be concluded that students of the Kwik Kian Gie
3Instltuas of Business and Informatics Class of 2018 have an interest in watching Tanboy Kun
Zmukbdng content. Kwik Kian Gie Institute of Business and Informatics Class of 2018.

d
S
~
g
3

njued

2

J%aﬂuew uep u
suj

eyvﬁ:rdS° Tanboy Kun, Mukbang Content, YouTube, Communication, Technology, Internet,
tlmuhs Response Theory
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KATA PENGANTAR

®

; ~Puji dan syukur peneliti panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah

= Fo)

) 2!

omemberikanrahmat dan berkat-Nya schingga kami dapat menyelesaikan Laporan skripsi

«« Q

gyaglg ‘t%rjudul “Pengaruh Konten Mukbang “TANBOY KUN” Terhadap Minat Menonton
o =

=Mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018 ”.

to 2

& 5 E_}’enyusunan skripsi ini merupakan salah satu syarat yang harus dipenuhi untuk dapat

L =

> < 0

f;jmgncagai Gelar Sarjana [Imu Komunikasi Jurusan Broadcasting.

c C -

$ 23 " . . . L .

= o wPeneliti menyadari bahwa penulisan skripsi masih jauh dari sempurna oleh karena

=

zk ferbétasan kemampuan dan pengetahuan yang peneliti dapatkan, oleh karena ini dengan

5 W =

< 3 —

g_'ké?‘en(%han hati penulis mohon maaf atas segala kekurangan.

© 3

=. “Penyusunan skripsi ini tidak akan berhasil tanpa ada bantuan dan kerjasama serta

Q A

= QL

gdukungan pihak lain. Oleh karena itu kesempatan ini peneliti ingin mengucapkan terima

@ x

“kasih §ebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu dan mendorong

=

Mwnju

erwuj;?dnya skripsi ini.
egala kerendahan hati, penulis mengucapkan terima kasih khususnya kepada:

1.50rang Tua, saudara dan keluarga yang telah memberikan banyak dukungan serta
7]
-
gr'sepenuh hati dan membantu menyelesaikan perkuliahan.
-

2.93Siti Meisyaroh, S.Sos, M.Soc.Sc., selaku Dosen Pembimbing yang telah benar-benar
7]

:Jaquins ueyingaiuaw ugp ue

tapenulis rasakan penuh dedikasi membantu untuk penyelesaian skripsi ini.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. atar Belakang

Pada era globalisasi saat ini informasi merupakan hal yang sangat penting.

w eadid e ()

Dengan berkembangnya zaman serta teknologi yang semakin canggih, seperti adanya

) ox% 191

et yang dapat diakses kapanpun dan dimanapun membuat para pengguna lebih

5
E

‘mugdah mengakses informasi yang dibutuhkan. Hampir semua orang didunia dengan

@sig WIS

mudah mengakses informasi hanya dengan media komputer dan internet. Pesatnya

GZep si

petkembangan teknologi internet membuat kemudahan dalam mengakses internet.

Zoju|

Petkembangan teknologi sekarang tidak hanya dalam mengakses informasi, namun

¥haew

petkembangan seperti gadget dan media baru. Perkembangan teknologi internet yang

B e

demikian pesat memberikan kemungkinan bagi setiap orang dalam melakukan kegiatan

ra online (Benny A. Pribadi, 2017:7).

&
(219 uBI )

Pada umumnya media sosial merupakan perkembangan mutakhir dari teknologi-
teknologi web terbaru berbasis internet, yang mudah bagi semua orang untuk dapat
b@(omunikasi, berpartisipasi dan saling berbagi serta membentuk sebuah jaringan
sg;ra online sehingga dapat menyebarkan secara luas konten mereka sendiri. Post di
b]%, tweet, atau video YouTube dapat direproduksi dan dapat dilihat secara langsung

oléh jutaan orang secara gratis (Zarella, 2010 : 2).

Selain itu, manfaat media sosial yaitu memberikan pengalaman yang banyak bagi

uj uep

pengguna, dimana pengguna berinteraksi dengan data yang dibuat secara dinamis dari

ukkan pengguna, pengguna dapat bertindak sebagai kontributor di dalam situs untuk

P

m@aberikan data ulasan dan komentar, dan memungkinkan pengguna klasifikasi serta

)
ménemukan informasi yang sesuai (Goel, Islamia, & Singh, 2016).

3|9 uepy )|
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Tingginya ketertarikan masyarakat atau individu saat ini terhadap komunikasi

métalui media menjadikan masyarakat atau individu tidak dapat menahan terpaan media

baiql. Berpacu dalam gaya hidup saat ini masyarakat atau individu lebih memilih

ménggunakan media baru khususnya internet. Salah satu media sosial yang cukup

eH

2 menyita perhatian masyarakat dan disukai banyak kalangan masyarakat, khususnya

miZlenial (Remaja) adalah YouTube merupakan salah satu media sosial berbasis video.

110 eyd1

Digunakan sebagai media untuk mencari dan berbagi informasi. Pengguna YouTube saat

'ini‘;memiliki jumlah pengguna yang sangat fantastis, yakni lebih dari satu milyar

™

uepupn 1bunpu

Q@ peﬁgguna. Hal ini terjadi karena saat membuat akun atau sebuah channel di YouTube

un-

§da§at meraih pengguna dan juga penonton dengan jumlah yang banyak maka akan

(@]

mc;hdapatkan bayaran. Hal ini menciptakan minat audiens semakin bertambah tinggi

dalam mengunggah dan membagikan video melalui YouTube Channel.

YouTube merupakan situs video sharing membagikan berbagai video. Dilansir

daﬁ https://dianisa.com/pengertian-youtube/ YouTube didirikan oleh mantan pekerja

depal, Steve Chen, Chad Hurley dan Jawed Karim pada Februari 2005, namun pada

akhir 2006 situs ini menjadi milik Google hingga saat ini. Video dalam situs YouTube

sebagian besar diunggah oleh individu. Namun beberapa perusahaan media besar seperti

CBS, BBC, Vevo, Hulu, dan beberapa perusahaan lain yang ikut serta dalam penayangan

materi mereka melalui situs ini sebagai bentuk program kerjasama. Steve Chen dan

Chéd Hurley merupakan pencetus situs ini didirikan pertama kali karena mereka pernah
mehgalami kesulitan untuk membagikan video. YouTube mulai menjadi Startup
teknologi setelah menerima investasi dari Sequoia Capital sebesar USD 11.5 juta.

Unggahan pertama kali di situs ini pada 23 April 2005 berjudul “Me at the Zoo” yang

menayangkan salah satu pendiri YouTube saat berada disalah satu kebun binatang San

Diégo dan video ini dapat disaksikan hingga saat ini. Saat ini pengguna internet dapat

= 2
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dengan mudah berbagi video melalui situs YouTube dengan hanya membuat Channel
y@ dapat diregistrasi secara gratis.

Menurut Sianipar (2013, diakses tanggal 28 Mei 2022) YouTube adalah sebuah

#did yeH

basis data berisi konten video yang populer di media sosial serta penyedia berbagai

Biw

inférmasi yang sangat membantu. YouTube mempunyai fungsi mencari informasi video

atati melihat video secara langsung.

& 141

Salah satu jenis media yang ada pada YouTube adalah konten mukbang. Konten

m

g §amsu)) o

bang merupakan sebuah aktivitas kegiatan video yang dilakukan oleh pengguna

US|

YouTube yang menghasilkan konten video mengenai makanan yang sedang viral, konten

8
Bep s

an dengan porsi besar atau makanan yang ekstrim bagi penontonnya. Mukbang

Jeultou]

sendiri sangat banyak dilakukan oleh para kreator YouTube di Mancanegara termasuk
Indonesia.
Q
A
% W Saat ini para pembuat konten YouTube disebut dengan YouTuber atau konten
=

kr@tor. Sebutan tersebut tidak memiliki perbedaan yang jauh hanya saja sebutan tersebut

D

berdasarkan bagian dalam pembuatan konten. YouTuber adalah orang yang

memproduksi YouTube atau dapat dikatakan orang yang ada di dalam video tersebut.

= .
Kglrlten kreator adalah orang yang membuat konten serta memproduksi konten tersebut

;.
bétupa tulisan, lisan, maupun video.

=)
»n Views atau penonton ini adalah syarat atau keinginan dari dari setiap YouTube
=

kaggna ini merupakan semakin banyak penonton dalam konten youtuber tersebut, maka
)

y@tuber itu akan naik dan terkenal. Setiap jumlah viewers akan dihitung yang nantinya
=

aléhn mendapatkan upah. Views merupakan bagian terpenting konten kreator. Subscriber

acglah pengingat akun tersebut, jika channel melakukan pembaharuan konten makanya

ki§ dapat pemberitahuan agar tidak tertinggal seperti berlangganan. Seperti penjelasan

31D uepy YIMm)
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di atas, semakin banyak yang berlangganan maka ada kemungkinan atau potensi

pefmontonnya tambah banyak.

mukbang-dan-dampaknya-bagi-kesehatan diakses pada 3 April 2022) Mukbang berasal

T
Q
2
2. Dapat disimpulkan bahwa viewers dan subscriber sama pentingnya untuk
Y
_searang Youtubers karena itulah yang dapat membuat channel dan konten mereka
s 3
Oter sebut dapat menjadi besar dan dapat ditandakan bahwa konten tersebut dinikmati dan
5 =
gdlmﬁ( ai oleh penonton. Oleh karena itu, konten yang menarik dan unik lebih banyak
P
éditﬁnton.
c &
a @
)] . . . . .
2 5 Dilansir dari (https://www.liputan6.com/regional/read/4867498/mengenal-
] 7
S o

mik

dafi kata Muk-ja yang memiliki arti makan, dan bang-song berarti siaran. Arti
ngguhnya mukbang yaitu aktivitas siaran makan yang berasal dari Korea Selatan

sebutan bagi orang-orang yang menyiarkan diri mereka sendiri (Host) melalui platform

A )||§)| e@ew

streaming saat mereka sedang mengonsumsi makanan yang umumnya dengan porsi

DU

battyak.pengucapan kata mukbang yang benar adalah “meok-bong” atau “moak-
bahng”. Mukbang mulai populer di Korea Selatan pada 2010. Tren ini kemudian konten
inﬁnengglobal dan ditiru oleh banyak negara dengan membuat konten mukbang bahkan
dz:f.fat menjadi karir yang memiliki pendapatan tinggi atau besar. Universitas Nasional
S%ul menemukan bahwa dalam jangka waktu 2 tahun (April 2017 hingga April 2019)
iséah “mukbang” ditelusuri lebih dari 100.00 video di YouTube. Di korea pendapatan
m%banger profesional menghasilkan hingga $10.000 pendapatan tersebut dari iklan,

=
s@sor, endorsement, dan jumlah likes serta Views.

eul

e  Mukbang kerap kali dikaitkan dengan ASMR (Autonomous Sensory Meridian

O

Response) pada dasarnya konten tersebut memiliki kesamaan yaitu makan dengan porsi

M

bé§ar atau makan makanan ekstrim. Walaupun begitu ada perbedaan antara konten

3| uepy
N
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mukbang dan ASMR. Mukbang adalah konten makan tanpa memperdulikan efek suara

damrtampilan. Namun mukbang menyuguhkan bagaimana (Hos?) pemilik akun YouTube

ter;ebut memakan dan menikmati hidangan yang sedang disantapnya. ASMR yaitu

mukbang yang disertai bunyi-bunyian saat menyantap makanan, membuat makanan

=matpun saat membuka makanan tersebut. Dalam siaran ASMR dapat menimbulkan

seﬁsasi kesemutan di otak, kepala, leher, dan tulang belakang melalui suara dan visual

orang yang menggigit, mengunyah, dan menyeruput berbagai makanan. Tak hanya

makan serta kita dapat menerima kesenangan luar biasa dari menonton atau

(v}

mendengarkan kegiatan sehari-hari lainnya.

11D

f Konten kreator mukbang yang asal indonesia adalah Tanboy Kun yang memiliki
nama asli Bara I[lham Bakti Perkasa lahir di Kota Padang, Sumatera Barat pada tanggal
18“November 1993. Tanboy Kun sudah berkarir sebagai YouTube Creator selama 5
tahun. Pria penggemar makanan pedas ini mulai aktif membuat konten pertama kali yang
diﬁnggah pada kanal YouTube pada tahun 2016 yang berjudul “Gokil!!! 2.5 Kg Nasi
Padang Challenge” dengan jumlah 2.2M Views. Jumlah seluruh video yang sudah
di%nggah di YouTube channel Tanboy Kun saat ini sebanyak 533 video. Video dengan
peiilonton terbanyak pada Kanal YouTube tersebut berjudul “Gila!!! 10 Ayam dan 3
C;eeseburger McDonald Pake 2 Botol Samyang Nuclear 4x Lebih Pedas” mencapai
86M Views. Selama berkarir Tanboy Kun dipercaya beberapa produk makanan seperti

Gelden Lamian, Cimory, dan lain-lain sebagai untuk dipromosikan dalam videonya.

Dilansir dari (https://seleb.tempo.co/read/1531815/tanboy-kun-konten-kreator-

mukbang-paling-populer-di-indonesia/full&view=ok diakses 3 April 2022). Akun

Y6 Tube Tanboy Kun memiliki konten mukbang dan ASMR yang populer hingga disukai

olgh remaja Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie. Pengikut tertinggi yaitu 15,4

MaSubscriber dengan mengkhususkan pada konten mukbang dengan porsi super besar

= 5
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dan pedas, misalnya makan ayam dengan saus pedas dijadikan mukbang saat berbuka

puasa, makan 100 gram cabe, dan banyak lainnya. Berkat konten mukbang yang sering

T
dibiatnya membuat Tanboy Kun berhasil memenangkan penghargaan Video Content

S
Creator Awards 2021 dengan kategori Content Creator kuliner Terfavorit.

Video konten Tanboy Kun secara keseluruhan memiliki penonton atau Views

B 191 1w

nyak 54.873 juta kali dan berhasil menempati posisi ke-20 Channel YouTube

[72]
[¢]

puler di indonesia per 23 November 2021. Pendapatan Tanboy Kun perbulannya

ygsul)

te

dapat mencapai $13.7 ribu hingga mencapai jumlah $219.5 ribu.

Minat merupakan keinginan yang ada setelah melihat, menonton dan

Ju] uep siusgg In

pertimbangkan sesuai minat individu.Hal ini sejalan dengan asumsi Juitania dan

8
ew,g)

‘Indrawan (2020 : 35), Minat adalah suatu rasa lebih suka dan rasa ketertarikan pada

>
B

suatu hal atau aktivitas, tanpavadavyang menyuruh atau Minat juga merupakan gejala

)||§\)| e

psikologis yang menunjukkan pemusatan perhatian terhadap suatu objek sebab ada

D UBf)

perasaan senang.

Minat menonton mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie
=
teg_adap konten mukbang Channel YouTube Tanboy Kun yaitu keintiman yang
o

dig-glguhkan oleh YouTuber tersebut. Biasanya YouTuber melakukan perekaman video

b%da di meja makan atau ruangan khusus maupun tempat makan yang sedang

di'éanjungi. Terdapat alasan lain mengapa tayangan mukbang mendapatkan minat

p;t)nton yang tinggi, Seperti yang dilansir dari (https://www.alodokter.com/dampak-
=h

positif-dan-negatif-dari-menonton-video-mukbang-bagi-kesehatan diakses pada 3 April

2@;2) menunjukan konten mukbang dapat membuat dapat meningkatkan nafsu makan,
m;@ghilangkan stres, mengurangi kesepian, menambah kesenangan saat menonton dan

dapat contoh pilihan saat bingung ingin memilih makanan.

D uep)y

9l
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B. Rumusan Masalah

@ Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan

I

SeBerapa besar pengaruh konten mukbang Tanboy Kun terhadap minat menonton
(o]

2

mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018?
3

. sldentifikasi Masalah

@

1. Seberapa besar pengaruh konten mukbang Tanboy Kun terhadap mahasiswa

Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018?

M

Seberapa besar minat menonton terhadap mahasiswa Institut Bisnis dan

Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018 terhadap konten mukbang

buepun-buepun 1bunpuiig exdig ey

Wiipjuj uep siusig INISUL) DN I8

Tanboy Kun?
D.=Tujuan Penelitian

Q

%’ Berkaitan dengan indentifikasi masalah diatas, maka penelitian ini memiliki
=

gtujuan:

=

X

3

o 1. Untuk mengetahui pengaruh konten mukbang Tanboy Kun terhadap
D

mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018.

2. Untuk mengetahui minat menonton mahasiswa Institut Bisnis dan

S
0n
:—:- Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018 terhadap konten mukbang
[ =
; Tanboy Kun.
G. ., .
E=Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan bermanfaat secara akademis dan sosial, sebagai

erikut:

1) Manfaat Akademis
a) Diharapkan penelitian ini dapat menambah dan melengkapi teori,

konsep terutama dalam perkembangan ilmu komunikasi, dan juga

91D ueDn] JIM)| exijewioju] uep s
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dapat dijadikan sebagai acuan bagi penelitian yang sejenis untuk ke
tahap selanjutnya.

b) Dapat menjadi referensi bagi peneliti berikutnya untuk penelitian
yang berkaitan dengan komunikasi dan kepuasan menonton.

c) Sebagai implementasi teori yang sudah didapat dan dipelajari selama
perkuliahan, serta dapat menambah pengetahuan peneliti tentang
tayangan konten mukbang dalam aplikasi YouTube.

2) Manfaat Praktis
Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk menjadi referensi bagi para
pengguna YouTube dan penikmat tayangan YouTube. selain itu, diharapkan
menjadi salah satu referensi bagi pembuat konten untuk serta

mengembangkan konten agar lebih menarik dan kreatif.
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BAB II

@

KAJIAN PUSTAKA

preH

A. Tandasan Teoritis
E'. Pada bab ini peneliti akan memaparkan teori yang digunakan untuk melandasi
%top%k penelitian terkait Pengaruh Konten Mukbang Tanboy Kun Terhadap Minat
o =
1éM;;:mnton Mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018.
g ';—21 Teori Stimulus - Respons (S-R)
é Fé Teori Stimulus Respons (S-R) adalah model dasar komunikasi. Teori ini
o]
g %ﬁpengaruhi oleh disiplin psikologi yang berkaitan dengan Stimulus Respons. Teori
c
;& gini berasumsi bila komunikasi sebagai proses aksi-reaksi yang sederhana, dimana
) ghsebuah kata-kata lisan, tanda-tanda non-verbal, gambar-gambar, serta tindakan-
i;;tindakan khusus dapat memicu seseorang untuk mengutarakan pendapat. Proses ini
%jbersifat timbal-balik dan mempunyai efek , sesuai dengan metode tertentu menurut
§(Mulyana, 2008: 143).
Q
L

Gambar 2. 1

Teori Stimulus Response

1g INISU|

p——— —
/ ' h - A
/ \ J \
\ J
|
i

[ |
. Stimulus || Response )

! /

N4 | A4

Sumber: Seni Komunikasi
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Metode ini menggambarkan perubahan dalam pemindahan informasi yang

@ersifat timbal balik, dan memiliki dampak yang dimana setiap dampak tersebut

H

>dapat mengubah tindakan komunikasi berikutnya. Teori Stimulus - Respons (SR)

o)

2
aberpendapat bahwa sikap (Respons) setiap individu dapat diperkirakan, akibatnya

P

=komunikasi dianggap statis atau tetap. Setiap individu dapat merespon dikarenakan

k<]

;erdapatnya rangsangan dari luar (Stimulus), bukan berdasarkan kehendak, kemauan,

)9

Satau keinginan dari individu tersebut. Teori Stimulus Respons ini mengukur atau
-+
=
=memperkirakan bila suatu pesan yang telah dirancang serta didistribusikan secara
o]

gsistematik dalam skala yang besar bersama dengan pesan yang disampaikan kepada

Q.

%_Jbeberapa orang, serta bukan dipusatkan terhadap per- orang menurut Effendy (dalam
=

=Novi Savira, 2022: 11). Komunikasi Massa awalnya sering kali digambarkan sebagai
Q

m;:bentuk komunikasi yang dilakukan secara satu arah saja. Hal ini disebabkan karena
A

;_adanya khalayak yang masih sangat pasif dalam menerima seluruh pesan yang di
2

Zinformasikan.

)

B

Model Stimulus Respons dalam komunikasi massa dibagi menjadi 2, yakni

media massa dan juga khalayak. 2 komponen model Stimulus Respons, antara lain:

a) Stimulus: (Rangsangan) suatu isi pesan dari komunikator yang tertuju kepada
komunikan, yang dalam penelitian ini yaitu pengaruh konten Mukbang
Tanboy Kun di dalam YouTube tersebut .

b) Respons: terdapat pesan yang diperoleh khalayak yang diharapkan dapat
membuat perubahan dalam penelitian ini, seperti timbulnya sebuah minat
menonton mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie

Angkatan 2018 terhadap konten mukbang Tanboy kun.
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2. Media Online

@ Menurut Romli (2012) media online disebut digital media yang disajikan secara

H

Zonline dengan situs web (website) internet. Media online secara umum disebut
(o]

di

asebagai jenis atau format media yang dapat diakses dengan internet yang berisikan

w

teks,foto, video dan suara. Media online juga dapat diartikan Sebagian dari sarana
=
§<0munikasi secara online. Adanya pengertian secara umum ini,maka website,

Q)
: plikasi, media sosial, dan sebagainya termasuk dalam kategori media online. media
~online secara khusus dengan konteks komunikasi massa. Media adalah singkatan dari
o]
=
—media komunikasi massa di bidang ilmu komunikasi yang mempunyai karakteristik
)

Stertentu.

3

§ Media online adalah sebutan yang umum bagi sebuah bentuk media yang
Q

mEberbasis telekomunikasi dan multimedia. Dimana didalamnya terdapat portal,
A

;_website (situs web), TV-online, dan sebagainya dengan karakteristik yang dimiliki
2

“masing-masing sesuai dengan fasilitas user untuk memanfaatkannya. Kehadiran
)

®media online ini membuat munculnya generasi baru menurut Rozanah,Anna
(2013:36) .

33. Media Sosial

s

-

g Menurut Nasrullah (2016) Media Sosial adalah media platform yang

=)

wmemfokuskan kepada eksistensi pengguna yang memfasilitasi mereka dalam

=

a.

melakukan sebuah aktivitas maupun berkolaborasi. Oleh karena itu media sosial

ep

zdapat dijadikan sebagai medium (penyedia) online yang memperkuat hubungan antar

Ju

©para pengguna sekaligus sebuah hubungan sosial.

wiA

1. YouTube
YouTube merupakan situs video sharing membagikan berbagai video.

YouTube didirikan oleh mantan pekerja Paypal, Steve Chen, Chad Hurley

11
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dan Jawed Karim pada Februari 2005, namun pada akhir 2006 situs ini
menjadi milik Google hingga saat ini. Video dalam situs YouTube
sebagian besar diunggah oleh individu. Namun beberapa perusahaan
media besar seperti CBS, BBC, Vevo, Hulu, dan beberapa perusahaan lain
yang ikut serta dalam penayangan materi mereka melalui situs ini sebagai
bentuk program kerjasama. Steve Chen dan Chad Hurley merupakan
pencetus situs ini didirikan pertama kali karena mereka pernah
mengalami kesulitan untuk membagikan video.

YouTube merupakan bagian dari situs berbagi media (media sharing).
Salah satu jenis media sosial yang berguna untuk berbagi media audio
visual. Menurut Saxena (dalam supriyatman, Nugroho, 2019: 1430)
menyatakan bahwa media sharing adalah situs media sosial yang
penggunaannya dapat dibagi menjadi gambar, podcast,dan video secara
online.

Munculnya YouTube memiliki pengaruh yang luar biasa terhadap
masyarakat, khususnya pada masyarakat yang memiliki bakat atau
kelebihan dalam bidang pembuatan video atau konten tetapi tidak
memiliki “wadah” untuk mempublikasikan karyanya tersebut. YouTube
sangat mudah dalam penggunaannya, tidak memerlukan biaya yang
tinggi, serta dapat digunakan dimanapun dan kapanpun. Konten-konten
yang sudah dibuat dapat di unggah atau dipublikasikan dengan bebas.
Semakin video yang dibuat menarik atau mampu mendapat sambutan
yang baik, jumlah viewers akan bertambah. Banyaknya viewers itu dapat

menarik pengiklan yang akan memasangkan iklannya dalam video atau

12
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konten channel tersebut. Sebab itu, semakin menarik konten nya akan
semakin banyak viewers.

YouTube merupakan salah satu media sosial yang muncul karena
perkembangan teknologi dan banyaknya masyarakat yang menggunakan
digital sebagai media berkomunikasi serta media untuk memperoleh
berita atau informasi. YouTube memberikan kemudahan bagi masyarakat
dalam mengunggah, menonton dan membagikan video dengan cara
membuat Channel atau akun pribadi. Karena YouTube diasumsikan oleh
masyarakat karena dapat menimbulkan respon audiens menurut (Rini &

Imran, 2017).

Konten Mukbang

a. Konten

Konten merupakan istilah yang merujuk pada media online atau
media internet. Menurut (KBBL,2019 diakses pada 3 Mei 2022), konten
merupakan informasi yang tersedia melalui media atau produk elektronik.
Penyampaian konten dapat dilakukan melalui berbagai medium, seperti
internet, televisi, CD audio, bahkan sekarang sudah dapat melalui handphone.
Konten adalah komponen yang penting dalam suatu media. Konten
berhubungan erat terhadap apa yang akan kita tayangkan atau pertunjukkan
kepada pada penonton. Terkadang konten yang digunakan atau ditayangkan
tidak diperhatikan. Banyak orang memberikan perhatian terhadap metode,
media, bahkan terhadap strategi yang digunakan di dalam konten tersebut,
tetapi isi konten tersebut menjadi kurang diperhatikan. Konten dibagi

menjadi tiga:
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1) Kuliner
Memberikan sebuah ulasan sebuah menu makanan, memasak,
atau pertunjukan makan besar. Hal ini dapat membantu para
audiensnya untuk menentukan sebuah pilihan terkait dengan makanan,
minuman ataupun restoran.
2) Informasi
Menjelaskan tentang sekumpulan fakta yang telah diolah
menjadi data, sehingga lebih dapat berguna dan menjadi informasi
saat dibaca atau diketahui oleh orang yang membutuhkan informasi
tersebut serta dapat digunakan untuk mengambil sebuah keputusan.
3) Hiburan
Menjelaskan tentang suatu kualitas hiburan yang ada pada
sebuah konten yang dikonsumsi oleh audiensnya.
b. Mukbang
Mukbang berasal dari bahasa korea, yaitu Muk (meokneun) yang
berarti dan Bang (bangsong) berarti broadcast atau siaran. Mukbang
berkembang di korea sejak 2009, awalnya hanya diisi oleh orang-orang yang
gemar makan dan ingin menjadi populer atau terkenal seperti artis idola
mereka, namun berjalannya waktu kultur Mukbang berkembang hingga
banyak orang yang sengaja melakukan siaran untuk mencari naftkah lewat
acara makan online ini. Hal tersebut menurut R. Rajiv (dalam Nanda Resti,

2018: 20).
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5. Minat menonton

@ Minat dapat diartikan sebagai suatu kesukaan, kegemaran, atau sebuah

T
“kesenangan akan sesuatu. Minat juga diartikan sebagai suatu keinginan yang muncul
(o]

©
asetelah melihat, mengamati serta membandingkan dan mempertimbangkan dengan
3
skebutuhan yang diinginkan. Minat memiliki pengaruh yang cukup besar terhadap
™

i)roses dan pencapaian hasil dari sebuah konten mukbang. Apabila konten mukbang
o

gyang dibuat tidak sesuai dengan minat para penonton, maka penonton tidak akan

-+

-+
~tertarik untuk melihat atau menonton video tersebut. Tidak ada ketertarikan bagi
o]

w0
—penonton terhadap konten tersebut dapat mengakibatkan sebuah konten menjadi

(o
%hilang atau kurang peminat. Namun sebaliknya, konten yang menarik dapat

oju

-3<menambah minat menonton.

Sedangkan menonton dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia adalah melihat

X evne

gpertunjukan, gambar) lebih dari satu kali.Jadi minat menonton adalah suatu

A

gkeinginan yang kuat dan ketertarikan terhadap suatu pertunjukan yang muncul dari
)

Tdalam diri seseorang setelah mengakses dan melihat.

a. Faktor yang mempengaruhi minat menonton
Minat tidak akan muncul secara tiba-tiba dari dalam diri individu tersebut.
Munculnya minat terkadang ditandai adanya dorongan, perhatian, rasa senang,
kemampuan dan kecocokan atau kesesuaian. Timbulnya minat disebabkan oleh
beberapa faktor yaitu rasa tertarik, rasa senang dan lain-lain. Minat dapat tumbuh
dan berkembang sesuai dengan faktor yang mempengaruhi. Faktor yang

mempengaruhi minat menonton adalah:

15
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1) Kemampuan yang dimiliki seorang individu

Bagi seorang yang ingin menonton sebuah video atau
tayangan YouTube diharuskan memiliki minat.
2) Motivasi

Motivasi adalah sebuah dorongan yang muncul dalam diri
atau luar diri (lingkungan). Motivasi meliputi faktor kebutuhan
emosional seperti kesenangan atau kenikmatan yang didapatkan saat
menonton.
3) Kebutuhan secara informasi

Faktor utama seseorang menonton Yyaitu untuk mencari
kebutuhan emosional dan informasi. Informasi yang didapat sangat

membantu dalam menentukan pilihan.

b. Aspek -aspek Minat Menonton

Menurut Hurlock (2004) bahwa minat menonton mempunyai dua

sapek, ayaitu aspek kognitiff dan aspek afektif:

1) Aspek Kognitif
Aspek kognitif minat menonton didasarkan pada konsep yang
dikembangkan oleh seseorang terhadap suatu bidang yang berkaitan
dengan minat. Menurut (Herlock, 2004: 116) mengukur aspek
kognitif dilihat dari:
(1) Kebutuhan akan informasi
Jika seseorang memiliki minat terhadap sesuatu maka dia
akan mencari informasi sebanyak mungkin yang berkaitan

dengan hal yang diminatinya.
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Rasa ingin tahu seseorang yang besar terhadap sesuatu hal
dapat menentukan sebuah tingkat ketertarikannya terhadap
hal tersebut. Rasa ketertarikan ingin tahu semakin besar dan
rasa memperoleh informasi maka akan semakin besar pula
Aspek afektif berkembang dari pengalaman pribadi yang

minat mereka untuk mencari tahu.
berasal dari orang yang penting tersebut terhadap kegiatan yang

berkaitan dengan minat tersebut. Suatu emosional dari mint umumnya

hendak menguatkan minat itu dalam Tindakan.
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B. Penelitian Terdahulu

nd

C

c

? Tabel 2. 1
o,
=1 Penelitian Terdahulu
o
i ;—Nama Peneliti Annisa
gl ,::Judul Penelitian Strategi Komunikasi Stimulus Respons
= 5 Humas Dinas Penanaman Modal Dan
% ?_; Pelayanan Terpadu Satu Pintu Dalam
% % Meningkatkan Kepercayaan Penanaman
g o Modal Pada Perekonomian Di Kota
'ji :%_ Palembang.
]3J ;Tahun/Metode Penelitian 2019 / Kualitatif
gBentuk Penelitian Jurnal
~Hasil Penelitian Bahwa komunikasi Stimulus Respons yang
;’; dilakukan Humas DPM-PTSP merupakan
: proses penyampaian pesan yang dibutuhkan
:E pelanggan untuk lebih mengetahui persoalan
L investasi, pesan yang disampaikan dengan
cara mensosialisasikan kepada pelanggan.
= Dengan komunikasi yang baik mengenai

informasi investasi dengan cara melakukan
sosialisasi atau seminar terhadap pelanggan
merupakan strategi DPM-PTSP dalam
meningkatkan Kehumasan serta kepercayaan

kepada pelanggan.
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Tabel 2.1 (Lanjutan)

Penelitian Terdahulu
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Nama Peneliti

Novi Savira

Judul Penelitian

Pengaruh Konten Tayangan Podcast Deddy
Corbuzier Di YouTube Terhadap Minat

Menonton Penduduk Gang Mantri 1 RT 007

RW 010.
Tahun/Metode Penelitian 2022 / Kuantitatif
Bentuk Penelitian Skripsi

Hasil Penelitian

Hasil menunjukkan bahwa variabel X (konten
tayangan podcast) memberikan pengaruh
terhadap variabel Y(minat menonton) sebesar
81,9%. Sedangkan sisanya 18,1%
dipengaruhi oleh faktor yang tidak diteliti.
Minat menonton Gang Mantri 1 RT 007 RW
010 sebesar 18,9%. Dapat disimpulkan bahwa
terdapat pengaruh konten tayangan podcast
Deddy Corbuzier di YouTube terhadap minat

menonton.
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Tabel 2.1 (Lanjutan)

Penelitian Terdahulu
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Nama Peneliti

Natalia

Judul Penelitian

Pengaruh Terpaan Tayangan Vlog Raditya Dika

“Paranormal Experience: Rumah Terseram

Jogja” Dlama YouTube Terhadap Tingkat

Kepuasan Viewers Mahasiswa Institut Bisnis

Dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan

ueny 1My e)izeurioju] uep siusig 3nuisuj) oYY |91 1w eadid yeH

2017.
Tahun/Metode Penelitian 2019 / Kuantitatif
o Bentuk Penelitian Skripsi

Hasil Penelitian

Pengaruh terpaan tayangan Vlog Raditya Dika

“Paranormal Experience: Rumah Terseram

Jogja” dalam youtube. Setelah terpaan tayangan

Vlog tersebut, faktor lainnya yang akan

menentukan tinggi rendahnya tingkat kepuasan

mahasiswa.
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Tabel 2.1 (Lanjutan)

Penelitian Terdahulu

143 Nama Peneliti Firdausyi , Anggraini

g 3

o oh

= Judul Penelitian Pengaruh Konten Program TV Magazine
g A

= N

3 = Terhadap Minta Menonton.
q %

¢+ Tahun/Metode Penelitian 2020 / Kuantitatif

g_ o

é- Bentuk Penelitian Jurnal

. Hasil Penelitian

LY 74}

4]

{nlg LRI MIAANM D\InDlllln}lll uepn siusia ynansu) v i

<

Dari hasil penelitian ini diperoleh data bahwa ada
pengaruh antara konten program terhadap minat
menonton mahasiswa STIKOM Intersrudi
dengan penejelasan bahwa Ha yang menyatakan
adanya pengaruh antara variabel konten program
antara variabel minat menonton mahasiswa
STIKOM Interstudi angkatan 2015 - 2018.
Dengan demikian Ho juga menunjukan bahwa
tidak ada pengaruh variabel konten program

terhadap minat menonton ditolak.

319 UeD] }IM) eX[3ewW.oju] Uep sjus|g INIISu
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C. (Kerangka Pemikiran

Sebagaimana yang ditunjukan dalam gambar dibawah ini. Meliputi konten

mukbang yang akan akan peneliti digunakan sebagai variabel X. dan minat menonton

T
% Konten mukbang Tanboy Kun di YouTube mampu menarik perhatian para
(o)
©

mahasiswa untuk menonton salah satunya yaitu pada Mahasiswa Institut Bisnis dan

3

L =

= Infermatika Kwik Kian Gie. Mahasiswa uka atau memiliki minat untuk menonton

o =

= w

o —

gkogen Mukbang Tanboy Kun tersebut karena cara makan atau menu makanan. Serta

= &

§ko§ten yang ditampilkan dalam YouTube Tanboy Kun tersebut dapat menarik perhatian

=1 -+

Qe =

—dafrdapat dijadikan sebagai informasi ataupun keputusan dalam membuat pilihan.

:

>3

?

c

2

Q.

Q

2

(@}

u SIusSl
JI?W lusig

(o)

selgagai variabel Y. konten yang dimaksud adalah konten yang telah ditayangkan di

je

YouTube Tanboy Kun.

(319 uery yimy| e
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@ Hak cipta milik IBI KKG (Institut Bisnis om: _WO_\Mmﬁﬁmm Kwik Kian Gie) —:Wﬁmﬁ—.—ﬁ wmu-.—mu nm: —:*O—.smﬂm—ﬂm —Aim—ﬂ —Amm—.- mmm
D
Hak Cipta Dilindungi Undanp-Uridang —
1. Dilarang mengutip sebagian atau selufuh @J\m_ﬁc:m;:_ tanpa rhencantumkan dan menyebutkan sumber:
@ a. Pengutipan hanya untuk kepentinggn pendidikan, penelitian,|penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GIE penulisan kritik dan tinjauan suatulmasalah
SCHOOL OF ém_zmm.m b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.
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D. (Hipotesis
T
= Hipotesis merupakan jawaban sementara dari masalah suatu penelitian yang
(o)
©
aperlu diuji kebenarannya dengan data yang lebih lengkap dan menunjang. Penelitian
3
Lr =
% =ini dilakukan untuk mengetahui Pengaruh Konten Mukbang Tanboy Kun Terhadap
o =
= w
o —
g §\/Iinat Menonton Mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie
= o
§ §Angkatan 2018. Berikut rumus hipotesis dari penelitian ini:
=1 -+
e =
= =H, : Ada Pengaruh Konten Mukbang Tanboy Kun Terhadap Minat Menonton
o o]
s @
@ éMahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018.
S o
§ %Ho : Tidak ada Pengaruh Konten Mukbang Tanboy Kun Terhadap Minat Menonton
©Q =
=
yahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018.
Q
=2
L
=
2,
=
X
L
=]
@
B
5
7]
=3
=
=
-
4
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A.

os;

BAB III
@ METODE PENELITIAN
3
~Objek Penelitian
©
g Objek penelitian menurut Sugiyono (2017:38) merupakan salah satu ciri-ciri
Ea tau sifat maupun nilai dari orang serta objek. Dimana aktivitas tersebut memiliki
o)
Zvarian khusus yang sudah ditetapkan oleh peneliti agar dapat dipelajari dan
Q)
gb rikutnya dapat ditarik kesimpulannya. Objek penelitian ini adalah minat menonton
a:mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie kelas reguler Angkatan
22018 . Konten adalah komponen yang penting dalam suatu media yang menyediakan
Q.
Q
“informasi ataupun produk elektronik. Konten mukbang Tanboy Kun dengan
=
g‘berbagal macam konten yang disajikan dan menjadi populer di tengah mahasiswa
Q
Zyang mana menimbulkan minat menonton dari mahasiswa mahasiswa Institut Bisnis
=
édan Informatika Kwik Kian Gie kelas reguler Angkatan 2018.
2
=
Q
“Desain Penelitian

Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode
enelitian kuantitatif dan pendekatan survey dalam penelitian ini lebih ingin melihat
epada data atau hasil dari penelitian seluruh populasi yang telah dipilih.

1. Kuantitatif

Menurut Sugiyono (2017:8) penelitian kuantitatif adalah metode
penelitian yang memiliki landasan pada filsafat positivisme, yang dapat
digunakan dalam meneliti populasi atau sampel tertentu, pengumpulan serta
menggunakan instrumen penelitian, analisis data yang bersifat kuantitatif hal

ini bertujuan untuk menguji hipotesis yang telah ditetapkan.

25
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Metode survei adalah metode pada penelitian kuantitatif yang digunakan
agar mendapat data yang terjadi di masa lampau atau saat ini, tentang
pendapat, karakteristik, serta perilaku yang berhubungan dengan variabel
untuk menguji beberapa sampel yang diambil dari populasi tertentu. Teknik
pengumpulan data dengan pengamatan (kuesioner) yang tidak mendalam dan
hasil penelitian cenderung untuk di generasikan.

2. Kuantitatif Deskriptif

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode
penelitian deskriptif kuantitatif dan survey pada mahasiswa Institut Bisnis
dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018.

Deskriptif kuantitatif adalah menjelaskan suatu kondisi atau situasi
yang hendak diteliti agar dapat membuat suatu kesimpulan. Nantinya hasil
penelitian diperoleh dari hasil perhitungan indikator variabel yang terdapat
pada penelitian kemudian dipaparkan secara tertulis oleh peneliti.

Penelitian ini bertujuan untuk meneliti pengaruh Konten mukbang
Tanboy Kun terhadap minat menonton Mahasiswa Institut Bisnis dan
Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018. Metode penelitian ini adalah
metode survey dengan menggunakan instrumen kuesioner. Populasi dalam
penelitian ini yaitu Mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie
Angkatan 2018, jumlah sampel didapatkan dari hasil hitung rumus slovin.

Pengelolaan data dilakukan menggunakan statistic deskriptif program
SPSS 27. Peneliti akan menguji validitas, reliabilitas untuk mendapatkan

hasil dari penelitian ini.
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C. Variabel Penelitian

@ Variabel penelitian adalah salah satu ciri atau sifat ataupun nilai dari orang, objek

T
Zserta aktivitas yang memiliki variabel khusus yang ditetapkan oleh peneliti agar

Aw gﬂdp

(319 ueny Yimy exew.oju] uep siusig 3nisul) OXN I9i
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apat dipelajari dan setelah itu menarik sebuah kesimpulan. Berikut variabel yang

1.

M

=digunakan dalam penelitian ini.

Variabel bebas / independen
Variabel X adalah variabel yang mempengaruhi atau yang menjadi penyebab
perubahan ataupun timbulnya variabel. Variabel independent (X) di

penelitian ini adalah pengaruh konten mukbang Tanboy Kun.

Variabel terikat / dependen

Variabel Y penelitian ini adalah variabel yang dipengaruhi atau yang
menjadi akibat dari adanya variabel bebas. Variabel dependen (Y) di
penelitian ini adalah Minat Menonton Mahasiswa Institut Bisnis dan

Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018.
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@ Hak ciptamitikiBHKKG({institut Bisnis daninformatika Kwik Kian-Gie) —:Mﬂmﬂ—hﬂ Wmu—dmu Qm—.- —:.HO—.:.-mﬂmxm —Aim—h 5”: mmm
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mm\w@ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GIE Um:c:m.m: _Q._:_A dan :E.mcm: suatu .Bmmm_mj. .
SCHOOL OF BUSINESS b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.
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Tabel 3.1 (Lanjutan)

1. Memiliki minat terhadap

Kemampuan yang | kuliner. Likert
dimiliki seorang | 2. Memiliki minat terhadap
individu informasi seputar
makanan.
1. Konten Tanboy Kun
membuat nafsu makan Likert
tinggi.
Minat Menonton Motivasi 2. Konten Tanboy Kun
mahasiswa membuat rasa lapar
Institut Bisnis dan muncul.
Informatika Kwik 1. Konten Tanboy Kun
Kian Gie membantu dalam
Angkatan 2018. pilihan menu makan.
(Y) Kebutuhan secara | 2. Konten Tanboy Kun Likert
informasi memberikan pilihan
dalam memilih
restoran.
1. Saya menikmati isi
konten Tanboy Kun
Aspek Kognitif | 2. Konten Tanboy Kun
menambah Like
pengetahuan seputar rt
makanan.
3. Saya memperhatikan
isi konten Tanboy Kun
1. Saya menikmati konten
Aspek Afektif Tanboy Kun
2. Konten Tanboy Kun | Likert
membantu saya.
29
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D(Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data dengan cara membagikan pertanyaan ataupun

eadid yeH

pertanyaan tertulis yang diserahkan oleh peneliti kepada responden setelah itu

Alw

responden mengisi pertanyaan atau pernyataan yang untuk dijawab. Menurut

ugiyono (2017: 137 ) teknik pengumpulan data dibagi menjadi tiga yaitu kajian

) DYy 11

Spustaka, kuesioner, observasi, dan gabungan ketiganya.

Teknik pengumpulan data untuk penelitian ini adalah kuesioner. Kuesioner

Lysig 3nan

erupakan teknik pengumpulan data dengan cara memberikan beberapa pertanyaan

ueps

atau pernyataan tertulis kepada responden untuk dijawab. Penyebaran kuesioner

wgoyul

kan dibagikan kepada responden dalam bentuk Google form sehingga

E%IJE

mempermudahkan penelitian ini. Teknik ini merupakan merupakan teknik yang

AN

fisien bila peneliti tahu pasti variabel yang akan diukur dan apa yang bisa

tharapkan dari responden

(319 yerny

Penelitian ini menggunakan sebuah kuesioner yang di susun dengan

menggunakan skala /ikert. Sejumlah pertanyaan disusun dengan jawaban responden

zyang berada dalam satu kontinum antara sangat setuju dan sangat tidak setuju.
;‘

E, Berikut contoh jawaban pada kuesioner dibagi menjadi 5 (lima) kriteria:
=)

n Tabel 3. 2

=,

. Skor skala Likert

&

3 Skala Likert Simbol Penilaian

= .

2 Sangat Setuju SS Skor 5

g Setuju S Skor 4

5'. Netral N Skor 3

; Tidak Setuju TS Skor 2

o Sangat Tidak Setuju STS Skor 1

)

o]

= 30
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E/(Teknik Pengambilan Sampel

Sampel dapat diartikan sebagai bagian dari jumlah dan karakteristik yang dimiliki

leh suatu populasi. Pengukuran sampel dilakukan melalui statistik atau berdasarkan

Iw gadid yeH

=pada estimasi penelitian guna menentukan besarnya sampel yang diambil dalam

al

inelaksanakan penelitian suatu objek. Pengambilan besar sampel ini harus dilakukan
Q)

gsedemikian rupa sehingga diperoleh sampel yang dapat menggambarkan keadaan
%opulam sebenarnya (Sugiyono, 2017: 81)

% Menurut Sugiyono (2017:80) Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri dari
gobj ek atau subjek yang memiliki kuantitas serta karakter khusus yang sudah ditetapkan
5

g—;ﬂeh peneliti untuk dipelajari dan menarik kesimpulannya. Populasi dalam penelitian ini
E;éidalah Mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018.

g Teknik pengambilan sampel dalam penelitian ini menggunakan Purposive
%ampling. Purposive Sampling Menurut Sugiyono (2017: 84) merupakan teknik
)

2

—pengambilan sampel sumber data dengan melalui beberapa pertimbangan untuk
mencapai tujuan penelitiannya. Pertimbangan yang dimaksud merupakan ciri-ciri

khusus yang akan menjadi objek penelitian, sebaga berikut:

1) Mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie kelas reguler

Ig 3INIISu|

Angkatan 2018.

2) Mahasiswa yang menonton atau menikmati konten mukbang.

31
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Hasil penelusuran responden yang diperoleh dari pihak BAAK (Bagian
@dministrasi Akademik & Kemahasiswaan) Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian
§Gie yaitu mahasiswa yang terdaftar pada Angkatan 2018 sebesar 228. Berikut adalah
mus Slovin dalam melakukan penghitungan.
1) Responden diambil dari populasi mahasiswa Institut Bisnis dan
Informatika Kwik Kian Gie kelas regular Angkatan 2018 (terlampir).

2) Jumlah sampel ditentukan dengan rumus Slovin.

Tabel 3.1

Rumus Slovin

N
1+ Ne?

2 —

(319 uery XM e>11EWLIO U] UBD SIuSIg INJISUL) DY) [91 MIjIw Eld!b

Keterangan:

71 adalah jumlah sampel yang dicari.

g N adalah jumlah populasi.

-

e e adalah margin error yang ditoleransi.

-

%

5

n Nilai e = 0,1 (10%) untuk populasi dengan jumlah yang besar. Jumlah
Q.

gpopulasi di dalam penelitian ini adalah 228 orang, sehingga margin error yang
Eh:litoleransi menggunakan 10% dengan persentase akurat berjumlah 90% dan
(=]

1

§hasil perhitungan tersebut dapat dibulatkan untuk mencapai kesesuaian. Maka

ntuk menghitung sampel penelitian menggunakan rumus Slovin sebagai berikut:
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N
= TNz

@ 1+ N (e)

T 228

Q ‘r’ =

- 1+ 228 (10%)?

g

; _ 28 69,51

= T= 3287 "7

=

E n = 70 orang (dibulatkan)

=

2 Hasil slovin yang sudah dihitung yaitu 69,51 dengan dibulatkan menjadi 70
=)

gbrang.

@

S,
. §Teknik Analisis Data

% Dalam penelitian kuantitatif, analisis data merupakan kegiatan setelah data dari
3

“seluruh responden atau sumber data lain terkumpul. Kegiatan dalam analisis data

dalah mengelompokkan data berdasarkan variabel dan jenis responden, mentabulasi

NI e

“data berdasarkan variabel seluruh responden, menyajikan data setiap variabel yang
=

Q. ... . )
aditeliti, melakukan perhitungan untuk menjawab rumusan masalah, dan melakukan

perhitungan untuk menguji hipotesis yang telah diajukan (Sugiyono, 2017:147).

=  Penelitian ini memakai cara atau alat ukur nilai rata-rata (mean), minimum, dan
7]
-

E‘maksimum. Rata-rata (mean) digunakan untuk memprediksi besar rata-rata populasi
-

Yyang diperkirakan dari sampel. Minimum dan maksimum digunakan untuk melihat
n
=
0

‘gambaran totalitas sampel yang sudah berhasil digabungkan dan memenuhi

gketentuan untuk disajikan sampel penelitian.

gn Sebelum melakuukan analisia data yang sudah terkumpul, data akan diolah dan
1
gdisederhanakan. Tahap-tahap pengelolahan data yang akan dilakukan meliputi:
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1. Uji Validitas
Menurut Sugiyono (2017:125) menunjukkan derajat ketepatan data
yang sesungguhnya terjadi pada objek dengan data yang dikumpulkan oleh
peneliti.Uji Validitas ini dilakukan untuk mengukur apakah data yang didapat
setelah penelitian merupakan data yang valid atau tidak, dengan
menggunakan alat ukur yang digunakan (kuesioner). Oleh karena itu, Uji

Validitas adalah alat valid atau tepat untuk mengukur objek yang akan diukur.

NYXXY—(XX)&XY)

T INE X — (S9N Y2 — (RV)7]
Keterengan :
rxy = Koefisien korelasi
n = Banyaknya sampel
X = jumlah skor variabel X
Y = jumlah skor variabel Y

Syarat kevaliditasan suatu pernyataan adalah (@ = 0,05) dengan
ketentuan yang berlaku dalam korelasi yaitu:

a. Apabila r hitung > r tabel, maka kuesioner tersebut valid

b. Apabila r hitung < r tabel, maka dapat dikatakan pertanyaan

kuesioner tidak valid.

2. Uji Reliabilitas
Uji reliabilitas dalam Saptutyningsih dan Setyaningrum (2019:166)
adalah sejauh mana hasil pengukuran dengan menggunakan objek yang sama,

akan menghasilkan data yang sama. Uji reliabilitas ini dilakukan pada
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responden sebanyak 70 orang mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika
Kwik Kian Gie Angkatan 2018, dengan menggunakan pertanyaan valid
dalam uji validitas dan akan ditentukan reliabilitasnya. Reliabilitas diuji
dengan melihat nilai Cromnbach Alpha. Nilai Cronbach Alpha untuk
reliabilitas dapat dilihat pada keseluruhan item dalam satu variabel. Apabila
nilai Cronbach Alpha > 0,60 maka tingkat reliabilitas terpenuhi (sufficient

reliability). Rumus Cronbach’s Alpha sebagai berikut:

= () (1%

Keterengan :
rn = koefisien reliabilitas instrument (total tes)
k = jumlah butir pertanyaan yang sah

Y of = jumlah varian butir

of = total skor varian

Terdapat kriteria reliabilitas,yaitu:
1) Apabila alpha> 0,90 maka reliabilitas sempurna
2) Apabila alpha antara 0,70 — 0.90 maka reliabilitas tinggi
3) Apabila alpha antara 0,50 — 0,70 maka reliabilitas moderat

4) Apabila alpha< 0,50 maka reliabilitas rendah

3. Uji Normalitas
Menurut Ghozali (dalam Helen, 2018:161) menyatakan bahwa
uji normalitas bertujuan untuk menguji apakah dalam model regresi,

variabel pengganggu atau residual berdistribusi normal atau tidak.
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Uji normalitas dapat dideteksi dengan cara menggunaka uji One
Sample Kolmogrov-smirnov. Dasar pengmabilan keputusan apakah data
yang digunakan dalam penelitian berdistribusi normal atau tidak
dengan uji One Sample Kolmogrov-smirnov adalah sebagai berikut:

1. Jika nilai Asymp. Sig (2-tailed) > 0.05, maka data residual berdistribusi
normal.
2. Jika nilai Asymp. Sig (2-tailed) < 0.05, maka data residual berdistribusi

normal.

4. Analisis Regresi Sederhana
Menurut Kriyantono (2014), regresi sederhana jika terdapat dua data
dari dua variabel riset yang sudah diketahui yang mana variabel bebas (X)
dan variabel terikat (Y) dapat dihitung dan diprediksi berdasarkan suatu

nilai X tertentu. Rumus:

Y=a+bX

Keterangan :

Y = Variabel tidak bebas (subjek dalam variabel tak bebas/dependen
yang diprediksi.

X = Variabel bebas (subjek pada variabel independen yang
mempunyai nilai tertentu)

a = Nilai intercept (konstan) atau harga Y bila X=0

b = koefisien regresi, yaitu angka peningkatan atau penurunan
variabeldependen yang didasarkan pada variabel independen. bila b

(+) maka naik, bila b (-) maka terjadi penurunan.
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5. Uji Statistik t
Menurut Ghozali (2016) pengujian ini dilakukan untuk melihat
apakah variabel independen secara individual berpengaruh terhadap
variabel dependen. Hipotesis yang digunakan dalam penelitian ini
sebagai berikut:
1) Ha: Ada Pengaruh Konten Mukbang Tanboy Kun Terhadap Minat
Menonton Mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie
Angkatan 2018.
2) H, : Tidak ada Pengaruh Konten Mukbang Tanboy Kun Terhadap
Minat Menonton Mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik

Kian Gie Angkatan 2018.

6. Koefisien Determinasi (R2)

Menurut Ghozali (2018) koefisien determinasi (R2) adalah sebagai
berikut: “Koefisien determinasi (R%) pada intinya mengukur seberapa jauh
kemampuan model dalam menerangkan variasi variabel dependen. Nilai
koefisien determinasi adalah antara nol dan 1 (satu). Nilai R” yang kecil
berarti kemampuan variabel-variabel dependen amat terbatas. Nilai yang
mendekati satu berarti variabel-variabel independen memberikan hampir
semua informasi yang dibutuhkan untuk memprediksi variasi variabel
dependen.” Untuk mengetahui nilai dari koefisien determinasi, maka

penulis menggunakan rumus sebagai berikut:

Kd =R?x 100%
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BAB IV

Hasil Analisis dan Pembahasan

. Gambaran Umum

1.

Konten YouTube Mukbang Tanboy Kun

Konten mukbang merupakan tayangan yang sudah tidak asing lagi di
YouTube. Para pengguna dapat dengan mudah memilih Channel mukbang
mana yang ingin mereka lihat dan dijadikan salah satau Channel favorit untuk
mendapatkan informasi mengenai konten mukbang yang ditayangkan. Salah
satu Channel mukbang di YouTube yang cukup terkenal dikalangan
masyarakat yaitu milik Tanboy Kun.

Tanboy Kun yang memiliki nama asli Bara [lham Bakti Perkasa yang
dalam kesehariannya juga akrab disapa Bara. Ia lahir di Padang pada
November 1993.Tanboy Kun rupanya sudah hobi makan sejak kecil,
terutama makanan pedas. Ia mengawali karier sebagai food vlogger
karena belum banyak konten-konten yang mengulik soal makanan khas
Nusantara. Isi konten yang dibuat oleh Tanboy Kun tidak hanya tentang
mukbang, makanan khas nusantara, challange tetapi juga terdapat
konten kolaborasi bersama konten creator lainnya seperti magdalenaf,
nex carlos dan lain-lain. Konten yang disuguhkan tak melulu konten
mukbang makanan Indonesia. Sesekali Bara juga mencoba makanan
dari luar negeri sehingga penonton kontennya pun semakin beragam

dan tak merasa bosan.

Hingga Januari 2022, YouTube Tanboy Kun diikuti lebih dari 14

juta subscribers. Jumlah tersebut membuat Tanboy Kun menjadi
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YouTuber food vlogger dengan subscribers paling banyak di Indonesia.
Penghargaan sebagai Content Creator Kuliner Terfavorit di Video
Content Creator Awards 2021 juga belum lama ini berhasil

dimenangkan Tanboy Kun.

Gambar 4. 1

Akun YouTube Tanboy Kun

TANBOQY D comwoms W oo

@ oo imtontorun [ tanbey.sun
o

“ | Eat Anything
You Dare ” S 4
i = 7

MUKBANG ¢ TRAVELING ¢ VLOGGER =Wy m suescriElcrans ' [l @

= N

8N tanboy k
WOV S

VIDEOS COMMUNITY CHANNELS

Sumber: https://www.youtube.com/c/tanboykun

Akun YouTube Tanboy Kun saat ini sudah memiliki 573 video
yang terdiri dari bebagai macam konten makanan didalamnya. Terget
konten mukbang tersebut berasal dari semua kalangan, mulai dari anak
muda hingga orang dewasa.

Gambar 4. 2

Konten pertama Tanboy Kun

GOKIL ' 2.5 KG NASI
PADANG CHALLENGE

2.3M views - S years ago
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Konten pertama Tanboy Kun yang terdapat pada Channel nya
yaitu Challenge 2,5 KG nasi padang. Video tersebut di upload 5 tahun
lalu tepatnya pada 27 Oktober 2016 dan video tersebut sudah di tonton
2.3M. Terdapat juga Beberapa konten tayangan yang sempat viral di

YouTube sebagai berikut.

Gambar 4. 3

Konten mukbang 30 Pcs Richeese Fire Wings

30 Pcs Richeese Fire Wings
Lv S CHALLENGE | Special 7...

18M views - S years ago

Didalam konten YouTube yang ditayangkan 17 Januari 2017
Tanboy Kun melakukan perayaan special 7K subscriber dengan
melakukan Challenge. Video ini telah ditonton sebanyak 18M.

Gambar 4. 4

Konten kolaborasi dengan YouTuber lain

&lbe VIV

Malaanin

Mukbang Korea Pake
Boncabe Iv 30 + Sambal...

Nantangin Laurentius Rando
Makan Cabe Terpedas...

628K views * 4 years ago

6M views * 4 years ago
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Konten Tanboy Kun tidak hanya seputar makanan, Challenge
tetapi juga terdapat konten kolaborasi bersama YouTuber lain yang
berasal dari Indonesia maupun luar negeri seperti Harijisun. Harijisun
yang berasal dari korea juga salah satu YouTuber yang pernah tinggal
di Indonesia. Video ini di upload pada 26 Agustus 2017 dan ditonton

sampai 6M.

Gambar 4. 5

Konten terbaru Tanboy Kun kuliner di Aceh

SMZI: 50,KG DAGING DAN PlllllHAN K&
Berdiriart TAl}:IUi,\]‘ CABERAWIY SERALI MASAKE

1940AN KULINER ACEH ==

/\%'

7N Ngambiiny 5 pake g3y

5 W

E ’ 29:22 e ik Z

AKHIRNYA COBAIN MIE
SEDAP ASLI (bukan mie...

MAKANAN DI ACEH INI
SEKALI MASAK HABIS 50 K...

71K views * 1 hour ago 1M views + 3 days ago

Konten terbaru yang di upload pada 13 Juni 2022 oleh Tanboy
Kun yang dimana dalam video tersebut Tanboy Kun melakukan
perjalanan ke provinsi Aceh dalam rangka mencoba kuliner khas sana.
Selain itu, Tanboy Kun juga mengunjungi kuliner terkenal sejak dulu.

video tersebut sudah ditonton sebanyak 1M.
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B. Analisis Data
@. Analisis Kategori Responden (Pra Kuesioner)
a. Program Studi
Kuesioner penelitian diberikan kepada mahasiswa Institut
Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie kelas reguler Angkatan 2018
melalui link google form yang disebarkan melalui WhatsApp dan
Direct Message (DM) instagram. Pada penelitian dengan jumlah
sampel sebanyak 70 dalam Pra Kuesioner hanya 35 orang yang
dihitung dari setiap program studi Akuntasi, Manajemen, I[lmu

Komunikasi, Ilmu Administrasi Bisnis, Sistem Informasi dan Teknik

buepun-buepun 1bunpunig exdig ey

Informasi. Hasil penelitian ini sebagai berikut:

Tabel 4. 1

Jumlah responden berdasarkan Program Studi

(319 ey M)y exirewIo U] uep siusig INIsul) DX 191 11w eadid sey

:Jagquins ueyingakuauw uep ueywniuedusw eduey Ul sijny eAJey ynanias neje ueibeqgas diynbusw buede)iq |

Program Studi Jumlah Responden Persentase (%)

Akuntansi 9 25.7%

= Manajemen 6 17.1%

2,. Ilmu Komunikasi 11 31.4%

§ [lmu Administrasi 4 11.4%
@ Bisnis

Sistem Informasi 2 5.7%

Teknik Informasi 3 8.7%

Total 35 100%

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS 27

Berdasarkan tabel 4.1, penelitian dengan menyebarkan pra-
kuesioner kepada 35 responden. Hasil yang dilampirkan pada

tabel untuk program studi Akuntansi sebanyak 9 responden atau
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25.7%, program studi Manajemen sebanyak 6 responden atau

17.1%, program studi Ilmu Komunikasi sebanyak 11 responden
atau 31.4%, program Ilmu Administrasi Bisnis sebanyak 4
responden atau 11.4%, program studi Sistem Informasi sebanyak

2 responden atau 5.7%, dan program Teknik Informasi sebanyak
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3 responden atau 8.7%.

b. Jenis Kelamin

Jenis Kelamin merupakan identitas dari responden terbagi

menjadi dua, yaitu berjenis kelamin wanita dan pria. Berikut

tabelnya:

Tabel 4. 2

Jenis Kelamin Responden

Jenis Kelamin

Jumlah responden

Persentase (%)

Wanita 20 57.2%
Pria 15 42.8%
Total 35 100%

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS 27

Berdasarkan tabel 4.2, penelitian dengan menyebarkan pra-
kuesioner kepada 35 responden. Hasil yang dilampirkan pada tabel

jenis kelamin wanita sebanyak 20 responden atau 57.2%, dan pria

sebanyak 15 responden atau 42.8%.

c. Usia Responden

Usia merupakan umur dari responden, berikut tabelnya:
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Tabel 4. 3

Usia Responden

Usia Jumlah responden Persentase (%)
Umur > 20 35 100%
Umur < 20 0 0%

Total 35 100%

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS 27

Berdasarkan tabel 4.3, penelitian dengan menyebarkan pra-

kuesioner kepada 35 responden. Hasil yang dilampirkan pada tabel

usia responden yang memiliki umur diatas 20 tahun sebanyak 35

responden atau sebanyak 100% dan responden yang memiliki umur

0 responden atau 0%.

d. Status Mahasiswa

Status Mahasiswa dibagi menjadi dua yaitu aktif dan tidak

aktif, sebagai berikut:

Tabel 4. 4

Status Mahasiswa

Status Mahasiswa Responden Presntase (%)
Aktif 33 94%
Tidak Aktif 2 6%
Total 35 100%

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS 27

Berdasarkan tabel 4.4, penelitian dengan menyebarkan pra-

kuesioner kepada 35 responden. Hasil yang dilampirkan pada

tabel status mahasiswa sebanyak 33 responden atau 94% yang

masih aktif dan sebanyak 2 responden atau 6% yang tidak aktif.
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e. Pengetahuan Responden Terhadap Akun YouTube Tanboy Kun
Berikut hasil jawaban responden terhadap pengetahuan pada
akun YouTube Tanboy Kun.

Tabel 4. 5

Pengetahuan Responden Terhadap Akun YouTube Tanboy Kun

Pertanyaan Responden Presntase (%)
Ya 35 100%
Tidak 0 0%
Total 35 100%

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS 27

Berdasarkan tabel 4.5, kuesioner yang disebarkan, hasil data
yang diterima pada penyebaran kuesioner tersebut menunjukan
bahwa 35 responden atau 100% responden adalah penonton dari
akun YouTube Tanboy Kun. Yang dimana semua responden

mengetahui dan menonton akun YouTube Tanboy Kun.

f. Uji Validitas

Peneliti melakukan uji validitas pra-kuesioner untuk mengetahui
valid atau tidak valid . Metode yang digunakan untuk menilai
validitas tersebut adalah korelasi pearson’s Produck Moment.
Pengujian ini dilakukan secara statistik dibantu dengan program
IBM SPSS Statistic 27, berdasarkan 32 pertanyaan yang ingin diukur,

seluruh pertayaan terbukti valid. Pertanyaan pada tiap variabel baik
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bebas maupun terikat mempunyai nilai r hitung lebih besar dari r

tabel sehingga data bisa dinyatakan valid.

Pertanyaan ini terdiri dari 12 pertanyaan variabel pengaruh

konten mukbang Tanboy Kun (X) dan 20 pertanyaan variabel minat

menonton mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie

Angkatan 2018 (Y). Maka, 32 pertanyaan tersebut digunakan juga

sebagai kuesioner yang disebarkan kepada 35 responden berikutnya.

Tabel 4. 6

Uji Validitas variabel pengaruh konten

mukbang Tanboy Kun (X)

No Pertanyaan Nilai | Keterangan

1 | Konten Tanboy Kun membantu

memberikan sebuah ulasan menu makanan. | 0.491 Valid
2 | Konten Tanboy Kun membantu saya dalam

menentukan menu makan. 0.489 Valid
3 | Konten Tanboy Kun membantu saya dalam

menentukan menu makan. 0.726 Valid
4 | Konten Tanboy Kun membantu memilih

makanan yang direkomendasikan. 0.637 Valid
5 | Konten Tanboy Kun memberikan informasi

terupdate. 0.705 Valid
6 | Konten Tanboy Kun membahas informasi

makanan viral. 0.075 Valid
7 | Konten Tanboy Kun membahas mengenai

makanan yang menggiurkan. 0.646 Valid
8 | Konten Tanboy Kun membahas tentang

makanan yang menarik. 0.665 Valid
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Tabel 4.6 (Lanjutan)
9 | Konten Tanboy Kun memberikan tayangan
yang menarik. 0.714 Valid
10 | Konten Tanboy Kun mengundang Y outuber
lain 0.746 Valid
11 | Konten Tanboy Kun sangat menghibur. 0.622 Valid
12 | Konten Tanboy Kun menyelipkan candaan. | 0.611 Valid

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS 27

Dari hasil uji validitas variabel pengaruh konten mukbang

Tanboy Kun (X) pada tabel 4.6, dari keseluruhan 12 pertanyaan yang

buat dan telah disebarkan kepada 35 pra-kuesioner terbukti seluruh

pertanyaan valid, karena hasil yang diperoleh > 0,334.

Tabel 4. 7

Uji Validitas Variabel minat menonton mahasiswa Institut Bisnis dan

Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018 (Y).
No Pertanyaan Nilai Keterangan

1 | Konten Tanboy Kun membuat saya

memiliki minat berkuliner. 0.637 Valid
2 | Konten Tanboy Kun memberikan hal

menarik seputar kuliner. 0.354 Valid
3 | Konten Tanboy Kun memberikan

informasi seputar makanan terbaru. 0.436 Valid
4 | Konten Tanboy Kun memberikan

lokasi restoran yang menjual makanan 0.671 Valid

terkini.
5 | Konten Tanboy Kun membuat lapar. 0.339 Valid
6 | Konten Tanboy Kun membuat ingin

membeli makanan. 0.358 Valid

Tabel 4.7 (Lanjutan)
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7 | Konten Tanboy Kun membuat nafsu
makan meningkat. 0.454 Valid
8 | Konten Tanboy Kun dapat memberikan
efek kenyang. 0.632 Valid
9 | Konten Tanboy Kun membantu
memilih menu makanan. 0.443 Valid
10 | Konten Tanboy Kun memberikan
pilihan dalam memilih menu makan. 0.771 Valid
11 | Konten Tanboy Kun membantu 0.573 Valid
memberikan pilihan restoran.
12 | Konten Tanboy Kun membantu saya
menemukan restoran yang tidak saya 0.534 Valid
ketahui.
13 | Saya memahami konten Tanboy Kun 0.372 Valid
14 | Konten Tanboy Kun menambah 0. 667 Valid
pengetahuan saya.
15 | Saya memperhatikan konten Tanboy 0.613 Valid
Kun.
16 | Konten Tanboy Kun menyajikan
tayangan sesuai keinginan saya. 0. 691 Valid
17 | Saya menyukai konten Tanboy Kun. 0. 745 Valid
18 | Konten Tanboy Kun menghibur saya. 0.471 Valid
19 | Konten Tanboy Kun membantu saya. 0.592 Valid
20 | Konten Tanboy Kun membuat saya
menonton mukbang. 0.583 Valid

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS 27

Hasil uji validitas variabel minat menonton mahasiswa Institut

hasil yang diperoleh > 0,334.
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. Data Hasil Penyebaran Keseluruhan Kuesioner

a. Uji Reliabilitas

Berdasarkan 32 pertanyaan yang terdiri atas pertanyaan variabel
pengaruh konten mukbang Tanboy Kun (X) dan pertanyaan
variabel- variabel minat menonton mahasiswa Institut Bisnis dan
Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018 (Y), kemudian
dilakukan uji reliabilitas. Reliabilitas dilakukan untuk menguji
adanya stabilitas dan konsistensi nilai dari hasil pengukuran skala
dengan ppenganturan tertentu. Uji reliabilitas dilakukan dengan
tujuan untuk menguji kestabilan instrumen pertanyaan pada
kuesioner, sehingga dapat digunakan lebih dari satu kali.

Uji reliabilitas, peneliti menggunakan program I[BM SPSS
Statistic 27 menggunakan metode Cronbach’s Alpha > 0,60. Hasil

perhitungan Uji Rlieabilitas dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4. 8
Hasil Uji Reliabilitas
Variabel Reliabilitas Cronbach’s Keterangan
Alpha

Konten
Mukbang Tanboy 12 Pernyataan 0.848 RELIABEL

Kun (X)
Minat Menonton 20 Pertanyaan 0.886 RELIABEL

(Y)

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS
Berdasarkan tabel 4.8, hasil data yang diterima pada

penyebaran kuesioner tersebut menunjukan bahwa sebanyak 12
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pertanyaan pada variabel X memiliki nilai 0.848 > 0.60 dan 20

pertanyaan variabel Y memiliki nilai 0.886 > 0.60 yang artinya

bahwa 32 pertanyaan tersebut lebih besar dari 0.60, maka tingkat

reliabilitas terpenuhi (sufficient reliability),.

b. Uji Statstik Deskriptif

Uji statistik deskriptif adalah analisis yang dilakukan agar dapat

mengetahui kehadiran variabel mandiri, baik hanya pada suatu variabel

ataupun lebih (variabel yang bediri sendri ataupun variabel bebas) tanpa

harus membuat perbandingan variabel tersebut serta mencari hubungan

dengan variabel lain. Analisis statistik deskriptif yaitu metode Analisa

data untuk menjelaskan statistik dengan cara umum ataupun generalisasi

melalui cara menghitung nilai minimum, nilai maksimum, nilai rata-rata

(mean) dan standar deviasi (standard deviation).

Tabel 4. 9
Hasil Uji Statstik Deskriptif

Statistik Deskriptif
N | Minimum | maximum | Mean | Std. Deviation
X 70 35 60 50.53 6.266
Y 70 57 100 85.33 8.987
Valid N 70
(listwise)

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS 27
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Berdasarkan tabel 4.9 diatas menunjukkan bahwa N atau jumlah
data setiap variabel yang valid berjumlah 70 orang. Sebanyak 70 data
responden minat menonton (Y) memiliki nilai minimum sebesar 57, nilai
maksimum sebesar 100, dan diketahui nilai mean sebesar 85.33, serta
nilai standar deviasi sebesar 8.987 yang artinya nilai mean lebih dari nilai
standar sehingga penyimpangan data variabel yang terjadi rendah maka
penyebaran nilainya merata

Konten mukbang Tanboy Kun (X) memiliki nilai minimum
sebesar 35, nilai maksimum sebesar 60, dan diketahui nilai mean sebesar
50.53, serta nilai standar deviasi sebesar 6.266 yang artinya nilai mean
konten mukbang Tanboy Kun lebih dari nilai standar sehingga
penyimpangan data variabel yang terjadi rendah maka penyebaran

nilainya merata.

c. Uji Normalitas

Uji normalitas data yang dilakukan dengan menggunkan cara
One-Sample Kolomogrov-Smirnov Test. Dapat dikatakan bahwa
data berdistribusi normal apabila nilai Asymp, Sig. (2-tailed) > 0,05.
Jika sebaliknya, nilai Asymp, Sig. (2-tailed) < 0,05, maka dikatakan
bahwa data berdistribusi tidak normal. Berikut tabel hasil uji data

penelitian yang dilakukan.

Tabel 4. 10
Hasil Uji Normalitas dengan Kolomogrov-Smirnov
Keterangan Hasil Uji
Jumlah 70
sig. 0.028

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS 27
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Hasil uji normalitas pada tabel 4.10 menunjukkan bahwa nilai

signifikasi lebih besar dari 0,05 yaitu 0,028 yang dapat dimaknakan

Asym.Sig. (2-tailed) lebih besar dapat dikatakan data berdistribusi

normal dengan jumlah responden sebanyak 70 responden.

d. Uji Analisis Regresi Sederhana

Berikut ini adalah hasil analisis regresi sederhana pengaruh konten

mukbang Tanboy Kun terhadap minat menonton mahasiswa Institut

Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018.

Gambar 4. 6

Hasil Uji Regresi Sederhana

Coefficients?

Standardized
Unstandardized Coefficients ~ Coefficients

Model B Std. Error Beta t Sig.

1 (Constant) 33.748 6.220 5.426 .000
konten mukbang 1.021 122 J12 8356 .000
Tanboy Kun

a. Dependent Variable: Minat Menonton

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS 27

Berdasarkan hasil uji regresi sederhana sederhana pada

tabel 4.6 menunjukkan nilai koefesien konstanta (a) diatas

sebesar 33.748 koefisien variabel (X) adalah 1.021 sehingga

diperoleh persamaan regresi sebagai berikut:
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Y =33.748 + 1.021

Dapat dilihat persamaan diatas maka dapat dijelaskan
sebagai berikut:

Berdasarkan persamaan uji regresi sederhana diatas
Koefisien regresi variabel konten mukbang Tanboy Kun (X) sebesar
1,021 dengan arah koefisien positif. Ini menunjukkan bahwa variabel
konten mukbang Tanboy Kun (X) akan berpengaruh pada variabel
minat menonton (Y).

Dari persamaan regresi linier sederhana ini didapatkan bahwa
kefisien regresi positif. Dimana artinya bahwa responden memiliki
minat menonton terhadap konten mukbang Tanboy Kun. Dari
variabel konten mukbang Tanboy Kun (X) yang memiliki pengaruh
terhadap minat menonton mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika
Kwik Kian Gie Angkatan 2018.

e. Uji Statistik t
Berikut ini merupakan hasil uji antara variabel bebas terhadap
variabel terikat secara parsial. Cara untuk menentukkan nilai t tabel
digunakan tingkat signifikan a= 0,05 sebagai berikut:

Gambar 4. 7
Hasil Uji Statistik t

Standardized
Unstandardized Coefficients ~ Coefficients

Model B Std. Error Beta t Sig.

1 (Constant) 33.748 6.220 5.426 .000
Konten mukbang 1.021 122 712 8.356 .000
Tanboy Kun

a. Dependent Variable: minat menonton

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS 27
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Berdasarkan tabel 4.7 diatas, diketahui hubungan masing-
masing variabel secara parsial adalah sebagai berikut:

1. Berdasarkan pengujian secara parisl diatas didapatkan angka t
hitung antara konten mukbang Tanboy Kun (X) terhadap minat
menonton (Y) yaitu sebesar t hitung 8.356 > t tabel 1.997 dan
sig. sebesar 0,000 < 0,05, maka tolak Ho dan terima Ha yang
atinya variabel independent merupakan penjelas yang signifikan
terhadap variabel dependen. Pengaruh konten mukbang Tanboy
Kun terhadap minat menonton mahasiswa Institut Bisnis dan
Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018.

f. Koefisien Determinasi (R2)
Berikut ini adalah hasil uji koefisien determenasi konten mukbang

Tanboy Kun terhadap minat menonton :

Gambar 4. 8

Hasil uji Koefisien Determinasi

Adjusted R Std. Error of
Model R R Square Square the Estimate

1 7127 .507 499 6.359

a. Predictors: (Constant), Konten mukbang Tanboy Kun

Sumber: Data Hasil Olahan Program SPSS 27

Berdasarka hasil uji pada tabel 4.8 diatas, menunjukkan bahwa
besarnya nilai R Square adalah 0.507. Hal ini menunjukkan bahwa 50.7%
variasi minat menonton dapat dijelaskan oleh variasi dari konten
mukbang Tanboy Kun. Sedangkan sisanya sebesar 49.3% dijelaskan oleh
sebab-sebab yang lain di luar model. Besarnya koefisien determinasi (R?)

terletak diantara 0 dan 1 atau berarti diantara 0% sampai dengan 100%
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C

R? mendekati 1 berarti variabel bebas memiliki kemampuan dalam

menjelaskan variasi variabel terikat.

Edp JeH @

.aHasil Penelitian dan Pembahasan

Pada penelitian ini peneliti sudah melakukan pengolahan data yang

iperoleh dari responden yang datanya sudah diolah dengan menggunakan program

W) DXy 191 11w

omputer SPSS, setelah data diolah lalu pengujian hipotesis. Hasil data analisis

TRTAET

ersebut dapat dijelaskan pengaruh pada variabel bebas (Konten mukbang Tanboy

Jystg

un) terhadap variabel terikat (Minat menonton).

Sebelumnya telah dijelaskan bahwa peneliti melakukan pengujian terhadap

wdojuj uep s

engaruh konten mukbang Tanboy Kun terhadap minat menonton mahasiswa Institut

isnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018 dengan menggunakan teori

) edire

I

stimulus — respons (S-R) menurut (Mulyana, 2008: 143) adalah model dasar

I

“komunikasi yang dipengaruhi oleh disiplin psikologi serta berkaitan dengan Stimulus

D

®Respons. Teori ini berasumsi bila komunikasi sebagai proses aksi-reaksi yang

sederhana, dimana sebuah kata-kata lisan, tanda-tanda non-verbal, gambar-gambar,

= . . .

7} serta tindakan-tindakan khusus dapat memicu seseorang untuk mengutarakan
=

£pendapat. Peneliti memilih teori stimulus — respons karena sesuai dengan topik yang

wakan peneliti angkat. Berkaitan dengan konten mukbang Tanboy Kun dapat menarik

:perhatian individu dimana dalam proses ini bersifat timbal-balik dan mempunyai

efek tertentu. Teori ini dapat dikatakan memiliki keterkaitan sebab dalam penelitian

oju

ini beberapa hasil uji SPSS membuktikan terdapat pengaruh konten mukbang

Tanboy Kun terhadap minat menonton mahasiswa.

Jeul

Dalam penelitian ini 70 responden merasa bahwa konten mukbang Tanboy

1)

un (X) menstimulus dan merangsang para responden yaitu mahasiswa Institut
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Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018 (Y) terhadap konten mukbang

@rsebut. Penelitian ini peneliti menggunakan 70 responden melalui Google Form.

%)ata yang sudah diperoleh melalui Google Form tersebut terbukti Valid dan reliabel
engan jumlah pernyataan sebanyak 32 pernyataan.

Dalam penelitian ini variabel bebas yang mempengaruhi minat menonton

dalah konten mukbang Tanboy Kun (X) . Menurut responden konten yang diberikan

leh Tanboy Kun dilihat dari variabel konten mukbang Tanboy Kun (X). Pertama,

msyl) oY 191 1w gadd

=pada dimensi kuliner yaitu konten Tanboy Kun membantu menentukan pilihan

s1g

Zterkait menu makanan terdapat 54 dari 70 orang yang menjawab setuju dengan

eps

Spernyataan tersebut. Kedua, pada dimensi informasi dalam memberikan informasi

w.loju

erupdate sebanyak 58 dari 70 orang yang menjawab setuju. Ketiga, pada dimensi
iburan dalam konten Tanboy Kun mengundang YouTuber lain sebanyak 59 dari 70
rang yang menjawab setuju.

Variabel terikat yang dipengaruhi oleh konten mukbang Tanboy Kun adalah

1D eIy M) eye

“minat menonton (Y) pada variabel ini terdapat 5 dimensi. Pertama, pada dimensi
kemampuan yang dimiliki seseorang individu yaitu konten Tanboy Kun memberikan

lokasi restoran yang menjual makanan terkini sebanyak 63 dari 70 orang menjawab

MIsuj

gsemju. Kedua, pada dimensi motivasi yaitu konten Tanboy Kun dapat memberikan

=)
wefek kenyang sebanyak 61 dari 70 orang menjawab setuju. Ketiga, pada dimensi

:kebutuhan secara informasi yaitu konten Tanboy Kun memberikan pilihan dalam

memilih menu makanan sebanyak 62 dari 70 orang yang menjawab setuju. Keempat,

Jul

pada dimensi aspek kognitif yaitu konten Tanboy Kun menambah pengetahuan saya

40,

sebanyak 57 dari 70 orang yang menjawab setuju. Kelima, pada dimensi aspek

e

afektif yaitu saya menyukai konten Tanboy Kun sebanyak 60 dari 70 orang yang

1] )]

menjawab setuju.
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Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat diketahui bahwa koefisien determinan
@ahwa nilai R Square adalah 0.507. dengan hal ini menunjukkan bahwa variabel X

T
Z(konten mukbang Tanboy Kun) dimensi didalamnya memberikan pengaruh pada

exdn

erhadap variabel minat menonton (Y) sebesar 50,7%. Sedangkan sisanya yaitu

i

sebesar 49.3% dipengaruhi oleh faktor yang tidak diteliti dalam penelitian ini.

Hasil penelitian minat menonton mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika

%) DM 191

wik Kian Gie Angkatan 2018 sebesar 50,7%.

Dari hasil penelitian ini diperoleh data bahwa ada pengaruh antara konten

Lysig s

ukbang Tanboy Kun terhadapat minat menonton mahasiswa Institut Bisnis dan

uep s

=

nformatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018 dengan menjelaskan H, yang

oju|

gtnenyatakan adanya pengaruh antara variabel konten mukbang Tanboy Kun antara

je

;x'variabel minat menonton mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie

=
;_Angkatan 2018. Dengan demikian H, juga menunjukkan bahwa tidak ada pengaruh

=
Zvariabel konten mukbang Tanboy Kun terhadap minat menonton ditolak.

(Cl}o)

1g INISU|
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Dari hasil analisis dan pengujian data kuesioner berjumlah 70 responden
yang meruakan mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie
Angkatan 2018 mengenai “Pengaruh Konten Mukbang Tanboy Kun
Terhadap Minat Menonton Mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik
Kian Gie Angkatan 2018”. Diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Hasil dinyatakan bahwa hipotesis Ha. terdapat “Pengaruh Konten
Mukbang Tanboy Kun Terhadap Minat Menonton Mahasiswa Institut
Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018 berdasarkan uji
yang telah dilakukan.

2. Konten mukbang Tanboy Kun (X) adanya mempengaruhi minat
menonton sabagai variabel terikat (Y) sebesar 50,7% dan sisanya 49,3%
dipengaruhi oleh faktor lain di luar dari penelitian ini.

Dengan hasil penelitian ini, peneliti dapat menarik kesimpulan
bahwa mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie

Angkatan 2018 memiliki minat menonton konten mukbang Tanboy Kun.

B. Saran
Berikut saran yang ingin peneliti sampaikan terkait dengan penelitian ini,
seperti berikut:
1. Saran Akademis
a. Saran peneliti kepada mahasiswa/i dapat mengembangkan penelitian

ini dengan menambahkan dimensi serta variabel yang lain diluar
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variabel dan dimensi yang terdapat dalam penelitian ini, supaya dapat
membuat hasil penelitian yang lebih baik serta lebih bervariasi.

b. Saran peneliti kepada mahasiswa/i yang hendak melakukan
penelitian dengan topik sejenis dapat melakukan penelitian yang
lebih mendalam menggunakan metode penelitian kualitatif.

c. Saran penelitian kepada mahasiswa/i untuk dapat mengembangkan
objek penelitian ke golongan serta wilayah penelitian, karena dapat

perbedaan pemikiran pada setiap golongan berbeda.

Saran Praktis

Saran peneliti untuk para pembuat konten YouTube agar dapat
membuat lebih banyak tayangan yang lebih menarik serta dapat
memberikan tayangan yang terbaru dan terkini serta bervariasi . Dengan
tayangan yang lebih menarik dan terbaru serta variasi dapat

mempengaruhi minat menonton untuk para penontonnya.
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LAMPIRAN

Lampiran 1

Data Jumlah Responden mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie

Angkatan 2018.

Surya - -« surya@kwikkiangie.ac.id
Imam Nur Aryo - imam@kwikkiangie.ac.id
Siti Meisyaroh - siti. meisyaroh@kwikkiangie.ac.id

7 Jul 2022, 08:07

Standard encryption (TLS).

See security details

Selamat pagi
Salam sehat dari kami

Permohonan kamu di tanggal 6 Juli 2022, untuk data mhs
aktif di genap 21/22 adalah sbb :

Jurusan AB ada 81 anak

Jurusan AKT ada 53

Jurusan IKOM ada 38

Jurusan Mjn ada 46

Jurusan Sl ada 5

Jurusan Tl ada 5

Demikian informasi yang dapat kami sampaikan ,semoga
dapat di pergunakan dalam penyusunan skripsinya,tetap
semangat.

Terima kasih

63



"OWMIg| uizi eduey

undede ynjuaq wejep 1ul sijny eAuey ynanyas neje uelbeqgas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw buede)iq -z

‘OyM|g| Jelem buek uebunuaday ueyibniaw yepny uediinbuad q

919 NV SIMY

"yejesew niens ueneluly uep yiidy uesijnuad

‘uedode) ueunsnAuad ‘yerw) eAsey uesnnuad ‘uennauad ‘ueyipipuad uebunuaday >1mun eAuey uediinbuad e

Lampiran 2

@ Kuesioner yang disebarkan
- T
9, =
sKepada Yth.
N =1
ZMahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie.
3 3
o L =
3 x =
[t —
%D%ilgam Hormat,
n_ o
gSzgya I@ha51SW1 Program Studi [lmu Komunikasi konsentrasi Broadcasting di Institut Bisnis
L =
Edalia I]:Tforrnatlka Kwik Kian Gie yang bernama Rizki Meliani (64180451). Sedang
) 5

ak@an penelitian skripsi yang berjudul "Pengaruh Konten Mukbang Tanboy Kun

%%

hacﬁp Minat Menonton Mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie

Anjeg n
bugbun

n

3AJ&gka‘é_‘an 2018". Sebagai salah satu syarat kelulusan di Institut Bisnis dan Informatika Kwik

42
pu

ZKian (%ie Dalam kesempatan ini, saya mohon ketersediaan saudara/i semua untuk menjadi
L Qa

cresporﬁen dengan mengisi kuesioner ini secara jujur dan apa adanya. Seluruh data yang saya

u

]

1S

gt,erlrna%ermfat rahasia dan hanya digunakan untuk kepentingan penelitian sehingga tidak

e}

Sakan discbarluaskan. Atas waktu dan ketersediaan saudara/i saya ucapkan terima kasih.

A Iy

eouawl ed
‘w

erikan tanda checklist () pada pendapat yang anda anggap sesuai.
=)
etera@gan:
1. STS = Sangat Tidak Setuju
2. TS = Tidak Setuju
3.aN = Netral
H .
4.#S = Setuju
[ =
5.;SS = Sangat Setuju

:Jaquins ueyingaAuaw uep uex%{ru

G.
=
Bagleﬂ I:
Data gesponden
1.5Nama
-n
R
3
&
2 57Apakah anda menonton Konten Youtube Tanboy Kun?

e Ya
e Tidak (pengisian kuesioner anda bisa berhenti disini)
3.2Jenis kelamin

64

C1To) ue!z NIM)| e



e Wanita

®
4, IU mur

e Pria

1.

@

\kx

KWIK KIAN GIE

SCHOOL OF BUSINESS

2.

65

riformatgika Kwik Kian Gie

72)
n
7p)
8
|| Z
z
<
] n
=
7p)
T
7))
= =)
a1
z = E |2
Z 5 = 2 =
© = S =
> Q
&) g < =) g
Ry Q Ww,. ) Q
= = & = mm
= = Mn m Mn m.m
2 & 8 Es|E g g £ 8
= < o
2 g | & ES | Eg| ES g g
m - < SRr= e.nka Sr= em
_ - m 5 EE| 83| & € £ &
z 2 ~ g = o g g = =l
k= [ = uu = =)
rt RZ 9 M O Mog | Mo M=
g = k= o g ~E& | =8| »E > O
S 2 .lme g < = S/ Qo o = O + o o0
AN A 2] = = av M S = Ra) Raas £ g
S O S < = == = S o
><.1aK.e < .4 < S & < S S w < >
5 5 B & < Z QA 2 F= |FE| 28 =
= 2 2 8§ 3B o = © I EH = 5 - = = ey m
mmSkma g lunuakd 80 15} = S = S o g 8
= S ®m E = g & = = g 8= 83| &= 8 s
UUmAI STIa2MAT = = =
S 5 = = =g=! = =
< < “n A~ = S © 0| o= o=
© o ) o o o o o o L e S o o X MO M2 | M E|ME M &
O = < ..
ak cipt an_m_xxm_ titut Bi O_A__n Btika Kwik Kian Grg) D z iz i
n__omB (Institut Bisnis dan'Informatika Kwik Kian G g 2 _NM?&CﬂHMB_MQWB
7 T e
gr

Imx Cipta Dilindungi Undang- C:Qm:@

Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa Bm:nm:EBnmmﬁWum: menyebutkan sumber:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

tanpa izin IBIKKG.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

tanpa izin IBIKKG.
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Bagian III:
Variabel Y : Minat Menonton

:Jagquins ueyingakuauw uep ueywniuedusw eduey Ul sijny eAJey ynanias neje ueibeqgas diynbusw buede)iq |

buepun-buepun 1bunpunig exdig ey

(319 ey XMy exizew.oju] uep siusig InIsul) DN 191 11w eadid sey

Ig INISu]

31D uen] MIM)| e)iew.ioju] uep sius

No Pertanyaan Jawaban
2.1 | Kemampuan yang dimiliki seorang individu | 7S | TS | N SS
1 | Konten Tanboy Kun membuat saya memiliki
minat berkuliner
2 | Konten Tanboy Kun memberikan hal
menarik seputar kuliner
3 | Konten Tanboy Kun memberikan informasi
seputar makanan terbaru
4 | Konten Tanboy Kun memberikan lokasi
restoran yang menjual makanan terkini
No Pertanyaan Jawaban
2.2 | Motivasi STS | TS | N SS
1 | Konten Tanboy Kun membuat lapar
2 | Konten Tanboy Kun membuat ingin
membeli makanan
3 | Konten Tanboy Kun membuat nafsu makan
meningkat
4 | Konten Tanboy Kun dapat memberikan efek

kenyang

67




"OWMIg| uizi eduey

undede ynjuaq wejep iUl siny eAJey yninyas neje uelbeqas yeAueqiadwawl uep ueywnunbuaw buede)iq ‘g

2

‘OyM|g| Jelem buek uebunuaday ueyibniaw yepny uediinbuad q

"yejesew niens ueneluly uep ynidy uesijnuad

‘uedode) ueunsnAuad ‘yerw eAsey uesinuad ‘uennauad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uediynbusd e

:Jaquins ueyingaAuaw uep ueywniuedsuaw edue) Iul siny eAJeY yninias neje ueibeqgas diynbusw Buedeyiq “|

buepun-buepun 1bunpunig exdig ey

g INJISU|) DU |9

)Juj uep

2)13ewl

No Pertanyaan Jawaban
(©) 2.3 | Kebutuhan secara informasi STS | TS | N SS
1 | Konten Tanboy Kun membantu memilih
menu makanan
2 | Konten Tanboy Kun memberikan pilihan
dalam memilih menu makanan
3 | Konten Tanboy Kun membantu memberikan
pilihan restoran
4 | Konten Tanboy Kun membantu saya
menemukan restoran yang tidak saya ketahui
No Pertanyaan Jawaban
2.4 | Aspek Kognitif STS | TS | N SS
1 | Saya memahami konten Tanboy Kun
2 | Konten Tanboy Kun menambah
pengetahuan saya
3 | Saya memperhatikan konten Tanboy Kun
4 | Konten Tanboy Kun menyajikan tayangan
sesuai keinginan saya
No Pertanyaan Jawaban
2.5 | Aspek Afektif STS | TS | N SS
1 | Saya menyukai konten Tanboy Kun
2 | Konten Tanboy Kun menghibur saya
3 | Konten Tanboy Kun membantu saya
4 | Konten Tanboy Kun membuat saya

310 Ul

menonton mukbang
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Hak Ciptia Dilindundi Undang-Undgng
,@g 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
m\kﬁ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GIE Um:c:m.m: xﬁ.;_xam:r:_mcm:mcmﬂc Bmmm_mj_ .
SCHOOL OF BUSINESS b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.
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KWIK KIAN GIE penulisam Kritik dan tinjauan suatu masatan.
SCHOOL OF BUSINESS b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.



~ ~ ~
X X X
N—" N—" N—"
Qo X IR X I o o |2 O X X [ L |\o NS
N N R O R R 5| % (S 2 1S |2 (S
S v N = = — = ~ a2 = (S |2 |2
O | |[— |en |[— [ | |— ) ot | o | —
< |0 (5} )
2 A~ A~ A~
9]
g
<
i
g
= =
A o4 m m
a |2 o o
g g g
S |o a 5) 5)
5|5 3 |z 2
2 12 o |e |2 | | |n |8 £ o S 12 a - ° & e |4
T | o < o |9
w0 | s © @ = ~ 2=
s ° |E g X~ = £ o | E
< < <
= b= =) = = 5 & | B
=i o g = [en) — = ©n — —
e 5 Q. = Q. o o~
g < s g £
< ) s S S o
— — O —
175] K 7]
2 - =
= 2 g
g Z -
) D @m |2 |2
= |5 g g | £
S |z |8 |= |z |8 |& o |o
2 |z e |E|g|E|E = SRS
S |5 2l e = = S e | = s (A |V |
m m — m o — [w] [w] 2 =) H — = o O 8
s ETIS|EZIZ 8 R S5 122 |
& |2 |s | |E |E |F 2 = £ |E
o IS |z |- |8 > 5 o =P
A~ E |< |2 |o —
= =5 | |H
£
@ Hak cipta|milik IBI KKG (Institut Bishis dan Informatika| Kwik Kian|Gie) _Smﬁﬁ—._ﬂ Wmm-.:m n_T-.- _5._..6-.-=mn=am Kwik —Qm: mmm
Hak Crpta Ditmdungrumdang-Undang
G? 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
W%W a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GIE penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
SCHOOL OF BUSINESS b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.
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Lampiran 8

@

Output SPSS Uji validitas pra-kuesioner

T
% konten mukbang Tanboy Kun (X)
i
: 3
g\lo % Pertanyaan Nilai Keterangan
=
é 1 7 Konten Tanboy Kun membantu memberikan
g g: sebuah ulasan menu makanan. 0.491 Valid
%2 E: Konten Tanboy Kun membantu saya dalam
;% E’- menentukan menu makan. 0.489 Valid
=3 z Konten Tanboy Kun membantu saya dalam
% E_ menentukan menu makan. 0.726 Valid
B 4 g" Konten Tanboy Kun membantu memilih makanan
EP_ yang direkomendasikan. 0.637 Valid
5 E\ Konten Tanboy Kun memberikan informasi
5 terupdate. 0.705 Valid
6 g Konten Tanboy Kun membahas informasi makanan
-viral. 0.075 Valid
7 | Konten Tanboy Kun membahas mengenai makanan
yang menggiurkan. 0.646 Valid
8 | Konten Tanboy Kun membahas tentang makanan
; yang menarik. 0.665 Valid
9 - Konten Tanboy Kun memberikan tayangan yang
menarik. 0.714 Valid
10¥" Konten Tanboy Kun mengundang Y outuber lain
0.746 Valid
113] Konten Tanboy Kun sangat menghibur. 0.622 Valid
12=] Konten Tanboy Kun menyelipkan candaan. 0.611 Valid
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Lampiran 9

Output SPSS Uji validitas pra-kuesioner

T
nz’i_nat menonton mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie
E’ Angkatan 2018 (Y).
;2
> &
=
E? N% Pertanyaan Nilai Keterangan
| 15| Konten Tanboy Kun membuat saya memiliki
%__ g minat berkuliner. 0.637 Valid
g_ 231 Konten Tanboy Kun memberikan hal menarik
“E: i seputar kuliner. 0.354 Valid
E- 3% | Konten Tanboy Kun memberikan informasi
9 g seputar makanan terbaru. 0.436 Valid
45 Konten Tanboy Kun memberikan lokasi
% | restoran yang menjual makanan terkini. 0.671 Valid
5%: Konten Tanboy Kun membuat lapar. 0.339 Valid
6;- Konten Tanboy Kun membuat ingin membeli
5 makanan. 0.358 Valid
73 Konten Tanboy Kun membuat nafsu makan
meningkat. 0.454 Valid
g Konten Tanboy Kun dapat memberikan efek
"';_:- kenyang. 0.632 Valid
9+ | Konten Tanboy Kun membantu memilih menu
;!;' makanan. 0.443 Valid
1;' Konten Tanboy Kun memberikan pilihan
dalam memilih menu makan. 0.771 Valid
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LAMPIRAN 10

Output SPSS Uji validitas pra-kuesioner

nat menonton mahasiswa Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie

Angkatan 2018 (Y).

©
Y
r 2
= =
€ w
2| 1E | Konten Tanboy Kun membantu memberikan 0.573 Valid
=
é- S pilihan restoran.
q 1%:' Konten Tanboy Kun membantu saya
@ -
g_ w | menemukan restoran yang tidak saya ketahui. 0.534 Valid
a 32
% 1§' Saya memahami konten Tanboy Kun 0.372 Valid
& 14, | Konten Tanboy Kun menambah pengetahuan 0. 667 Valid
o
5 | saya.
2
15 | Saya memperhatikan konten Tanboy Kun. 0.613 Valid
=
2
16; Konten Tanboy Kun menyajikan tayangan
§' sesuai keinginan saya. 0. 691 Valid
1% | Saya menyukai konten Tanboy Kun. 0. 745 Valid
18 | Konten Tanboy Kun menghibur saya. 0.471 Valid
19 | Konten Tanboy Kun membantu saya. 0.592 Valid
2,
2‘: Konten Tanboy Kun membuat saya menonton
% | mukbang. 0.583 Valid
(7]
=
L
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Lampiran 11

Output SPSS Uji Reliabilitas Keseluruhan Kuesioner

QJVaria‘t;_’i_?l pengaruh konten mukbang Tanboy Kun (X) dan minat menonton mahasiswa

T
& Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie Angkatan 2018 (Y)
= 2
~ =
€
E? E Variabel Reliabilitas Cronbach’s Alpha Keterangan
4 5 Konten
d o
e} Mgkbang Tanboy Kun | 12 Pernyataan 0.848 RELIABEL
[« -
g @ X)
‘E_ Minat Menonton (Y) 20 Pertanyaan 0.886 RELIABEL
4 5
af =25
s
E)
3
Q .
= Lampiran 12
=
Q
2
= Output SPSS Data Hasil Penyebaran Keseluruhan Kuesioner
=
g' Uji Statstik Deskriptif (X)
)
B
Descriptive Statistics
— Std.
a N Minimum  Maximum Mean Deviation
SReliguisitas 70 35 60 50.53 6.266
EAgresivitas 70 57 100 85.33 8.987
malid N (listwise) 70
a.
=,
7
= Konten Tanboy Kun membantu memberikan sebuah
= ulasan menu makanan
_sh Cumulative
g Frequency Percent  Valid Percent Percent
VaE tidak setuju 3 4.3 4.3 4.3
;. netral 3 4.3 4.3 8.6
D setuju 36 51.4 51.4 60.0
E sangat setuju 28 40.0 40.0 100.0
x Total 70  100.0 100.0
o)
o]
= 75
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Konten Tanboy Kun membantu saya dalam menentukan menu

makan
Cumulative
Frequency Percent  Valid Percent Percent

al sangat tidak setuju 2 2.9 2.9 2.9
tidak setuju 4 5.7 5.7 8.6
netral 7 10.0 10.0 18.6
setuju 28 40.0 40.0 58.6
sangat setuju 29 41.4 41.4 100.0
Total 70 100.0 100.0

Buepun-buepun ibunpunig edig YeH <

Konten Tanboy Kun membantu menentukan pilihan terkait

menu makanan

Cumulative
Frequency Percent  Valid Percent Percent

Val sangat tidak setuju 2 2.9 2.9 2.9
tidak setuju 3 4.3 4.3 i |
netral 11 15.7 15.7 22.9
setuju 24 34.3 34.3 o |
sangat setuju 30 42.9 42.9 100.0
Total 70 100.0 100.0

(21p ueny Yimy exeuldu| uep siusig 3raasul) DX 191 iedid ey

Konten Tanboy Kun membantu menentukan pilihan terkait

menu makanan

S5
7]

E’ Cumulative
- Frequency Percent  Valid Percent Percent
Vala sangat tidak setuju 2 2.9 2.9 2.9
£ tidak setuju 3 4.3 4.3 7.1
@ netral 11 15.7 15.7 22.9
% setuju 24 34.3 34.3 57.1
S sangat setuju 30 42.9 42.9 100.0

gn Total 70 100.0 100.0
q

3

]

=4

9

P

g,

x

a

)
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Konten Tanboy Kun membantu memilih makanan yang

® direkomendasikan

T Cumulative

e Frequency Percent  Valid Percent Percent
vali¢- sangat tidak setuju 1 1.4 1.4 1.4

S ,

; tidak setuju 1 1.4 1.4 2.9

= netral 8 11.4 11.4 143

w setuju 29 41.4 41.4 55.7

2 sangat setuju 31 44.3 44.3 100.0

A ,

= Total 70 100.0 100.0

a

g

o]

7]

>

"Konten Tanboy Kun memberikan informasi terupdate

<61|Jepun-6uepun Ibunpuniqg eadig yeH

o Cumulative
2 Frequency Percent  Valid Percent Percent
ali§ sangat tidak setuju 2 2.9 2.9 2.9
3 netral 10 14.3 14.3 17.1
Q
;—'; setuju 30 42.9 42.9 60.0
;;: sangat setuju 28 40.0 40.0 100.0
= Total 70 100.0 100.0
2
Q
=
Q
Kénten Tanboy Kun membahas informasi makanan viral
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Va tidak setuju 5 ot l 7ot 7ot l
netral k4 5.7 BT, 12.9
setuju 23 32.9 32.9 45.7
~ sangat setuju 38 54.3 54.3 100.0

Total 70 100.0 100.0

onten Tanboy Kun membahas mengenai makanan yang

menggiurkan
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent

Va tidak setuju 2 2.9 2.9 2.9
netral 3 4.3 4.3 7.1
setuju 41 58.6 58.6 65.7
sangat setuju 24 34.3 34.3 100.0

Total 70 100.0 100.0
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Konten Tanboy Kun membahas tentang makanan yang

® menarik
T Cumulative
2 Frequency Percent  Valid Percent Percent
Vali& sangat tidak setuju 1 1.4 1.4 1.4
; netral 6 8.6 8.6 10.0
5 = setuju 38 54.3 54.3 64.3
£ @ sangat setuju 25 35.7 35.7 100.0
o 2 Total 70 100.0 100.0
2 5
S 4
§K§nten Tanboy Kun memberikan tayangan yang menarik
é S Cumulative
j‘c o Frequency Percent  Valid Percent Percent
o
Valid tidak setuju 2 2.9 2.9 2.9
(=] =
g netral 7 10.0 10.0 12.9
5 setuju 33 47.1 47.1 60.0
% sangat setuju 28 40.0 40.0 100.0
S  Total 70 100.0 100.0
x
=
Q
=}
)]
g

Konten Tanboy Kun mengundang Youtuber Lain

Cumulative
Frequency Percent  Valid Percent Percent

Valg- sangat tidak setuju 1 1.4 1.4 1.4

@ tidak setuju 4 BT, G, 7.1

E netral 6 8.6 8.6 15.7

=  setuju 33 47.1 47.1 62.9

% sangat setuju 26 37.1 37.1 100.0

g. Total 70 100.0 100.0

Q.

g X

=5 _ Cumulative

=h Frequency Percent Valid Percent Percent
Vagd 1 2 2.9 2.9 2.9

g 2 3 4.3 4.3 7.1

; 3 5 7.1 7.1 14.3

D 4 29 41.4 41.4 55.7

; 5 31 44.3 44.3 100.0

A Total 70 100.0 100.0

a

[+

= 78
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Lampiran 13

Output SPSS Data Hasil Penyebaran Keseluruhan Kuesioner
Uji Statstik Deskriptif (Y)

Konten Tanboy Kun menyelipkan candaan

(319 uerny XMy exew.oyu] uep siusig INsul) 931 jai 1w exdid ey ©)
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Konten Tanboy Kun membuat saya memiliki minat

T

2 Cumulative
Q Frequency Percent  Valid Percent Percent
@al sangat tidak setuju 1 1.4 1.4 1.4
g tidak setuju 2 2.9 2.9 4.3
é netral 5 7oL Fioi | 11.4
c setuju 34 48.6 48.6 60.0
§ sangat setuju 28 40.0 40.0 100.0
i Total 70  100.0 100.0

a

Q

=)

«

berkuliner
Cumulative
Frequency Percent  Valid Percent Percent
Valid 35 1 1.4 1.4 1.4
36 2 2.9 2.9 4.3
37 3 4.3 4.3 8.6
41 1 1.4 1.4 10.0
42 1 1.4 1.4 11.4
43 2 2.9 2.9 14.3
45 2 2.9 2.9 7
46 1 1.4 1.4 18.6
47 1 1.4 1.4 20.0
48 11 15.7 15.7 35.7
49 2 2.9 2.9 38.6
50 5 o) | 7.1 45.7
51 3 4.3 4.3 50.0
52 5 /o 7.1 57.1
53 4 57, 5.7 62.9
54 7 10.0 10.0 72.9
55 4 5.7 5.7 78.6
56 4 5.7 5.7 84.3
57 5 7.1 7.1 91.4
59 1 1.4 1.4 92.9
60 5 7.1 7.1 100.0
Total 70 100.0 100.0
79
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Konten Tanboy Kun memberikan hal menarik seputar kuliner

@ Cumulative
- Frequency Percent  Valid Percent Percent
Va|i§- sangat tidak setuju 2 2.9 2.9 2.9

tidak setuju 3 4.3 4.3 ricdl
netral 7 100 10.0 17.1
setuju 29 41.4 41.4 58.6
sangat setuju 29 41.4 41.4 100.0
Total 70 100.0 100.0

Konten Tanboy Kun memberikan informasi seputar
makanan terbaru

bugpyn-buepun 16unpuifig e3dig ey

Cumulative
Frequency Percent  Valid Percent Percent
al tidak setuju 1 1.4 1.4 1.4
netral 5 7.1 7.1 8.6
setuju 30 42.9 42.9 51.4
sangat setuju 34 48.6 48.6 100.0
Total 70 100.0 100.0 |

(319 uery yiwy exirewoju] @ep siusig ynasul) BN 191 11w eadi

Konten Tanboy Kun memberikan lokasi restoran yang
menjual makanan terkini

:Jagquins ueyingaAuaw uep ueyuinjuedsuaw eduey 1ul SN} eAJeY yninias neje ueibeqgas diynbuaw buedeyiq ‘|

Cumulative
Frequency Percent  Valid Percent Percent

Val:i,d rnetral 7 10.0 10.0 10.0 7

9 setuju 30 42.9 42.9 52.9

£  sangat setuju 33 47.1 47.1 100.0

E Total 70 100.0 100.0

3

7} Konten Tanboy Kun membuat lapar

o

o Cumulative

= Frequency Percent  Valid Percent Percent
w@ netral 5 7.1 7.1 7.1

3 ~ setuju 35 50.0 50.0 57.1

g sangat setuju 30 42.9 42.9 100.0

zr' Total 70 100.0 100.0

xR

g.

x

A

)

= 80
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Konten Tanboy Kun membuat ingin membeli makanan

SSINISNE 40 TOOHDS
HID NV AIMA

@ Cumulative
- Frequency Percent  Valid Percent Percent
Vali% sangat tidak setuju 1 1.4 1.4 1.4
T tidak setuju 2 2.9 2.9 4.3
netral 3 4.3 4.3 8.6
setuju 27 38.6 38.6 47.1
sangat setuju 37 52.9 52.9 100.0

Total 70 100.0 100.0

Konten Tanboy Kun membuat nafsu makan meningkat

"yejesew niens ueneful} uep Yy uesinuad

buepugefuepun 1bunpuijig exdig yeH

Cumulative
Frequency Percent  Valid Percent Percent
sangat tidak setuju 2 2.9 2.9 2.9
tidak setuju 2 2.9 2.9 5.7
netral 1 1.4 1.4 7.1
setuju 32 45.7 45.7 52.9
sangat setuju 33 47.1 47.1 100.0

Total 70 100.0 100.0

‘OWY|g| Jelem buek uebuiyuaday ueyibniaw yepiy uediinbuad 'q

- Konten Tanboy Kun dapat memberikan efek kenyang

o
(219 ueny iy exizew.oju] uepSsilisig 1n31Isup) DY 191 fijiw el

Cumulative
Frequency Percent  Valid Percent Percent

Valid sangat tidak setuju 2 2.9 2.9 2.9
_ netral 7 10.0 10.0 12.9
Z  setuju 25 35.7 35.7 48.6
E:' sangat setuju 36 51.4 51.4 100.0
S Toul 70 100.0 100.0 |
[+]
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S!(onten Tanboy Kun membantu memilih menu makanan

‘uedode) ueunsnAuad ‘yerwl eAsey uesinuad ‘uenauad ‘ueyipipuad uebuiyuaday yniun eAuey uedinbuad ‘e

: Cumulative
o Frequency Percent  Valid Percent Percent
—

Valg sangat tidak setuju & ST BT, T
3! tidak setuju 2 2.9 2.9 8.6
§ netral 12 17.1 17.1 25.7
g setuju 28 40.0 40.0 65.7
? sangat setuju 24 34.3 34.3 100.0
E Total 70 100.0 100.0
;
ra
(1]
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("Konten Tanboy Kun memberikan pilihan dalam memilih

menu makan

onten Tanboy Kun membantu saya menemukan restoran
yang tidak saya ketahui

. &
o O
B § Cumulative
g © E. Frequency Percent  Valid Percent Percent
3 yalid tidak setuju 2 2.9 2.9 2.9
L 5 == -
-2 Z Z netal 6 8.6 8.6 11.4
Y=
o = 5 setuju 31 44.3 44.3 55.7
S8 2 @ sangatsetuju 31 443 44.3 100.0
5SS 2 Toul 70 100.0 100.0
B c £
g = 2 Konten Tanboy Kun membantu memberikan pilihan
25338 2 restoran
225 2o )
282 3 Cumulative
%‘é 2 5 Frequency Percent  Valid Percent Percent
5= Va|i§ tidak setuju 2 2.9 2.9 2.9
g 2. o netral 7 10.0 10.0 12.9
2o X :
=2 2 setuju 37 52.9 52.9 65.7
';D 3 ,% sangat setuju 24 343 34.3 100.0
=8 & Totl 70  100.0 100.0
£ @
2 K
S a
52
3
g8

— Cumulative

a Frequency Percent  Valid Percent Percent
vafi$ tidak setuju 1 1.4 1.4 1.4

S netral 9 12.9 12.9 14.3

2 setuju 29 414 41.4 55.7

a. sangat setuju 31 44.3 44.3 100.0

% Total 70 100.0 100.0

3

E_’-. Saya memahami konten Tanboy Kun

-°1 Cumulative

§ Frequency Percent  Valid Percent Percent
Vai@ netral 5 7.1 7.1 el |

D setuju 28 40.0 40.0 47.1

E ~ sangat setuju 37 52.9 52.9 100.0

A Total 70 100.0 100.0

)

(1]

3 82
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Konten Tanboy Kun menambah pengetahuan saya

@ Cumulative
I Frequency Percent  Valid Percent Percent
valid tidak setuju 2 2.9 2.9 2.9
netral 1 1.4 1.4 4.3
setuju 38 54.3 54.3 58.6
sangat setuju 29 41.4 41.4 100.0
Total 70 100.0 100.0

Saya memperhatikan konten Tanboy Kun

Buepunzbliepun 16unpuni eadig yey

Cumulative
Frequency Percent  Valid Percent Percent
netral 11 15.7 15.7 15.7
setuju 36 51.4 51.4 67.1
sangat setuju 23 32.9 32.9 100.0
Total 70 100.0 100.0
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Konten Tanboy Kun menyajikan tayangan sesuai keinginan

saya
Cumulative
Frequency Percent  Valid Percent Percent
Valid sangat tidak setuju 1 14 14 1.4
tidak setuju 1 1.4 1.4 2.9
Z  hetral 9 12.9 12.9 15.7
= setuju 30 42.9 42.9 58.6
S sangat sewju 29 41.4 41.4 100.0
f‘.ﬂ". Total 70 100.0 100.0
S,
: Saya menyukai konten Tanboy Kun
g Cumulative
= Frequency Percent  Valid Percent Percent
Valgi sangat tidak setuju 1 1.4 1.4 1.4
§ tidak setuju 2 2.9 2.9 4.3
2’. netral 7 10.0 10.0 14.3
? setuju 30 42.9 42.9 57.1
o sangat setuju 30 42.9 42.9 100.0
S Totl 70 100.0 100.0
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@ Hykipta milik 1Bl KKG (Institut Bisnis dam Informatika Kwjik Kian Gie) M-:mﬂﬁ:ﬂ Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie
© © o
> Hak Cipta Dilindungi Undang-Uheé&ng >
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
@m@ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GIE penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
SCHOOL OF BUSINESS b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.
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Lampiran 14

® Output SPSS Uji Normalitas dengan Kolomogrov-Smirnov
T
Q
b -
% One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
Y Unstandardiz
3 ed Residual
=
¥ NE 70
_E? Normal Parameters®P? Mean .0000000
¢ = Std. Deviation 6.31311721
+ MGst Extreme Absolute 113
§)L D?.erences Positive .107
ch = Negative -.113
¢ T&st Statistic .113
& Aglimp. Sig. (2-tailed)® .028
@ Mghnte Carlo Sig. (2- Sig. .025
zi taggd) 99% Confidence Interval Lower Bound .021
] = Upper Bound .029
1 ga. Test distribution is Normal.
?. Calculated from data.
2. Lilliefors Significance Correction.
T@. Lilliefors' method based on 10000 Monte Carlo samples with starting seed
= 2000000.
=
=
=
2
; Lampiran 15
o e
= Output SPSS Uji Linieritas
7 ANOVA Table
e,
= Sum of
g Squares df  MeanSquare  F Sig.
Minat Mehonton * Between Groups  (Combined) 4121.275 20 206.064  6.953 .000
Kontemlukbang o
Tanb«E(un Linearity 2823.417 1 2823417 95.270 .000
: Deviation from Linearity 1297.858 19 68.308  2.305 010
() Within Groups 1452.168 49 29.636
3 Total 5573.443 69
=4
(=]
2
T
=4
x
)
;
;
)
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Lampiran 16

Output SPSS Uji Regresi Sederhana

did yeH @

Tanboy Kun

buepun-bueppn ibunpunig eydig yey

2 Coefficients®
% Standardized
= Unstandardized Coefficients ~ Coefficients

Modg| B Std. Error Beta t Sig.

1 ; (Constant) 33.748 6.220 5.426 .000
é. konten mukbang 1.021 122 J12 8356 .000
@

U

Dependent Variable: Minat Menonton
Lampiran 17
Output SPSS Uji Signifikan Koefisien (Uji t)

Standardized
Unstandardized Coefficients ~ Coefficients

TolFuery Yimy exinew.ioju] uep s

del B Std. Error Beta t Sig.
(Constant) 33.748 6.220 5.426 .000
Konten mukbang 1.021 J22 712 8.356 .000
Tanboy Kun

=a. Dependent Variable: minat menonton

ig 3N}jisu

Lampiran 18

Output SPSS Uji Koefisien Determinasi (R?)

Adjusted R Std. Error of
odel R R Square Square the Estimate
7122 507 499 6.359

a. Predictors: (Constant), Konten mukbang Tanboy Kun
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Lampiran 19

Hasil Cek Turnitin

@
z
~
(a)

}krlpﬂ cici

a)RlGINALITY REPORT

18.

A
GSIMILARITY INDEX

1 174

INTERNET SOURCES

7%

PUBLICATIONS

U]

Su

STUDENT PAPERS

FPRIMARY SOURCES

eprints.kwikkiangie.ac.id

Internet Source

123dok.com

Internet Source

S«
3%

repository.stei.ac.id

Internet Source

journal.interstudi.edu

Internet Source

2%
1w

www.matamata.com

Internet Source

1w

repo.iain-tulungagung.ac.id

Internet Source

hot.liputan6.com

Internet Source

repository.kwikkiangie.ac.id

Internet Source

repository.upbatam.ac.id

Internet Source
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@ Hak cipta milik IBI KKG (Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie) Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
% a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GI penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
SCHOOL OF E:;:.m b b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.
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Lampiran 21

éﬂ? Skripsi dan Magang Kerja
KWK KIAN GIE

SCHOOL'OF RUSINESS

PERMOHONAN PERUBAHAN JUDUL KARYA AKHIR

Jjudul proposal semula, atas nama :

Nama L RIZEL . MEHANL
NIM : n 011 . S, S .
Konsentrasi ~ : .. Broadeasting . .......oooiiiiieiaans
Topik : o Teknologi, Komarskasi

...............................................................

..........................................................

P R R L e R R R L

Sedangkan judul baru yang saya ajukan adalah ¢ : :: :

i85 a0 A # 7
... Yengaroh. konten tavkhang, Naghey Kuo! techadar  wainak
Menpnkon Mohosiswa s Thottkah Bisnis dan Tarocmakika

..............................................................

ke K Gie | Angkeken, 2018,

..... Prlsvuranavacs Ay Nagssatensssasiveersastassnssnscttessscnnvtn

Perubahan judul skripsi ini atas rekomendasi dan persetujuan dogcn pembimbing

o IdanIl. - . e
— : g o

.'!'. , Nama Dosen Pa.ra:f

E_ Dosen pembimbing I :..q.m..M?.\.Q.\.(.QY??'.'.?.S.%:.M-gocvg.‘:.... g 7 ......
g Dosen Pembing 11 P, Y-, iy At it
P okarta, .18, Austus 2032 S Menyetujui,

% Hormatsaya, o T3 Ketya Program Studi
= L 4

5 ‘ A

o ...k, Mevan Or. Iart, Nure .

o .4 - |

= £:06-08-01-01-00-02.01 Edisi : 01 (15 Oktober 2012)

o] :

s

x

]

g

x

[+

= 89

(1)

o

Bersama ini saya mengajukan permohonan perubalzén judul karya akhir dari

..................... rasaven

Nurawg,.‘s_.Soc,,M. A Ccomms)
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Lampiran 22
5
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=~ KWIK K1AN GIE
9"“%&5‘.&5 Buﬂsﬁf-sw(um
= o ' SURAT PERNYATAAN
=
5 =
§Say§yang bertandatangan di bawah ini :
Nanfd P12kl MEuant

(=
=) . 2
gp,og?am Studi- MU Komumiea st
2=
« -
NIMY by18oy s
2 &
QAianfat Lengkap : Y\ Tanjung ¥atung Eh . Kelava Gading
SR,

o

=

2 Kode pos : 4240
Telpgantor : :

x -
TelpRumah
No. 4P . 0 - \950- us%R

Mengtakan dengan sungguh-sungguh bahwa :
1. Keabsahan data dan hal-hal lain yang berkenaan dengan keaslian dalam penyusunan karya
akhir ini merupakan tanggung jawab pribadi.

(Cl}o)

2. Apabila dikemudian hari timbul masalah dengan keabsahan data dan keaslian/originalitas kary=

5 akhir adalah di luar tanggung jawab Institut Bisnis Dan Informatika Kwik Kian Gie dan saye
z.i‘ bersedia menanggung segala resiko sanksi yang dikeluarkan Institut B‘Isnls Dan [nformatika
E Kwik Kian Gie dan gugatan yang oleh pihak lain yang merasa dirugikan.
(o
DentfiKian agar yang berkepentingan makium
a.
=,
Jakdfla, 18 Pgustus 3022
Q.
Yangnembuat pernyataan
=
° 0
=

&\ HMEULAN

(@ma Lengkap )
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