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Abstrak: Teknologi merupakan aspek penting yang saat ini semakin dibutuhkan oleh setiap
orang untuk menunjang kegiatan sehari-hari, salah satunya adalah sistem
informasi berbasis komputer. Sistem ini dibutuhkan oleh banyak pihak, khususnya
SMP Negeri 1 Tambun Utara sebagai instansi sekolah, untuk membantu
melakukan pencatatan terhadap pemeliharaan sarana dan prasarana di lingkungan
sekolah tersebut. Penerapan manajemen sarana dan prasarana di lingkungan
sekolah tersebut masih dilakukan secara manual sehingga pengambilan keputusan
dalam pemeliharaannya masih terbatas. Tujuan penelitian yang dilakukan adalah
membuat sistem aplikasi yang mudah digunakan oleh staf bagian sarana dan
prasarana. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif untuk memperoleh data.
Pengembangan aplikasi dilakukan menggunakan model prototype dan aplikasi ini
dirancang menggunakan Windows Forms dengan bahasa pemrograman C#, serta
database menggunakan Microsoft Access. Hasil penelitian ini berupa sistem
informasi berbasis aplikasi desktop yang sesuai dengan kebutuhan pencatatan data
sarana dan prasarana bagi sekolah. Dengan aplikasi tersebut, admin dapat
menginput data ke dalam tabel master, peminjaman, dan catatan kerusakan, serta
dapat mengekspornya ke dalam format PDF agar dapat dibuat menjadi laporan.
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PENDAHULUAN

Teknologi merupakan aspek penting yang saat ini semakin dibutuhkan oleh setiap orang
antuk menunjang kegiatan sehari-hari, terutama instansi maupun pelaku usaha yang tingkat
§<@utuhannya terhadap teknologi lebih besar dibandingkan orang-orang pada umumnya. Salah
-satu tekaglogi yang bermanfaat bagi banyak pihak adalah sistem informasi berbasis komputer.
<Pénerapaf sistem informasi yang dijalankan berupa proses pengolahan data dengan metode CRUD
Hcreate, read, update, delete).

Salgh satu sistem informasi yang dibutuhkan saat ini adalah sistem aplikasi manajemen
pemeliharaan sarana dan prasarana di instansi pendidikan, khususnya bagi SMP Negeri 1 Tambun
Utara untuk membantu melakukan pencatatan terhadap pemeliharaan sarana dan prasarana di
lingkungan sekolah tersebut. Penerapan manajemen sarana dan prasarana di lingkungan sekolah
tersebut masih dilakukan secara manual sehingga pengambilan keputusan dalam pemeliharaannya
masih tefbatas. Selain itu, laporan mengenai kondisi sarana dan prasarana yang digunakan oleh
seluruh warga sekolah serta catatan mengenai kerusakannya juga belum tersedia.

Bekdlasarkan permasalahan yang ada, peneliti mengidentifikasi dan membatasi masalah
sebagai berikut:

a.  Belum adanya penerapan sistem informasi terkomputerisasi untuk input data sarana dan
prasarana di SMP Negeri 1 Tambun Utara.
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b.  Belum adanya laporan terkait kondisi sarana dan prasarana yang digunakan oleh seluruh
warga sekolah.
c.  Belum adanya laporan khusus terkait perbaikan dan perawatan sarana dan prasarana pada
SMR Negeri 1 Tambun Utara.
Adapun tujuan penelitian yang dilakukan adalah membuat sistem aplikasi yang mudah
gunakafi-oleh staf bagian sarana dan prasarana.

-TINJAUAN PUSTAKA
f,Slstem Informasi

DéPengertian sistem informasi menurut Stair dan Reynolds (2018:6), adalah sekumpulan
§<cﬁ;n|aonen yang dapat menghimpun, mengolah, dan menyimpan data dan terkait satu sama lain.
%emgqtara itu, pengertian sistem informasi berbasis komputer menurut Stair dan Reynolds
2018:6),=adalah kumpulan dari perangkat keras dan lunak, basis data, jaringan, orang, serta
g)rosedurnya yang berperan untuk mengelola data hingga menjadi sebuah informasi.

“Data
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g\/lenurut Stair dan Reynolds (2018:4), data merupakan fakta mentah. Berdasarkan
ggrtlan tersebut, data dapat diartikan sebagai satu fakta atau lebih yang telah dikumpulkan
un belum melewati tahap pengolahan. Sementara itu, pengertlan data menurut Bagui dan Earp

012:1),5'data adalah fakta tentang sesuatu atau seseorang”.
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Manajemen Sarana dan Prasarana
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Pengertian sarana dan prasarana dijelaskan oleh Mulyasa (dalam Rusydi dan Oda 2017),
na merupakan peralatan dan perlengkapan yang secara langsung menunjang proses
@@z\dldlkan seperti meja, kursi, media pembelajaran, dan ruang kelas. Lalu, prasarana menurutnya
anerupakan fasilitas yang menunjang proses pendidikan di sekolah secara tidak langsung, seperti
Jalan mentlju ke sekolah, halaman, dan taman yang ada di sekolah.

S Menurut Bafadal (dalam Rusydi dan Oda 2017), tujuan dilakukannya manajemen sarana dan

a(g ‘uennryed-ueyippuad ut;@u

”;o@sarana adalah sebagai berikut:

%.3 Mengupayakan pengadaan sarana dan prasarana secara seksama dan hati-hati melalui
?2 peféncanaan dan pengadaan.

@.g Mehgupayakan penggunaan sarana dan prasarana yang tepat dan efisien.

g:é Mengupayakan pemeliharaan sarana dan prasarana agar tetap dalam kondisi siap digunakan
S > olehsekolah.

24 CH

§ ~ Mé&urut Albahar1 (2021:1), “C# adalah bahasa pemrograman berorientasi objek, tipe-aman,

dan bertgjian umum.” Menurutnya, C# memiliki beberapa fitur yang khas berdasarkan perspektif

berorientasi objek, yakni sebagai berikut:

a.  Sistem tipe terpadu, yang berarti semua tipe data pada C# memiliki fungsi dasar yang sama.
Halyini dibuktikan dengan adanya kemampuan konversi tipe data apapun ke dalam bentuk
striig dengan cara memanggil metode ToString.

b.  Kélas dan antarmuka, Albahari (2021:1) menjelaskan, “dalam paradigma berorientasi objek
tradisional, satu-satunya jenis tipe adalah kelas. Pada C# terdapat beberapa macam tipe
laifihya, salah satunya adalah interface. Antarmuka seperti kelas yang tidak dapat
menyimpan data. Ini berarti bahwa ia hanya dapat mendefinisikan perilaku (dan bukan
stattis), yang memungkinkan pewarisan berganda serta pemisahan antara spesifikasi dan
implementasi.”
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c.  Properti, metode, dan peristiwa (events) di dalam C# merupakan anggota fungsi terpisah.
Berbeda dengan paradigma berorientasi objek murni yang menyatakan bahwa seluruh fungsi
addlah metode.

Vistal Studio Code

ueJejkn |

Menurut Del Sole (2021:1), Visual Studio Code merupakan lingkungan pengembangan yang
fokus -pada kode yang dirancang untuk mempermudah penulisan dan perancangan aplikasi
blﬁ desktop, ataupun web. Visual Studio Code merupakan alat pengembangan pertama yang
basls cross-platform yang dijalankan di sistem operasi Windows.
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DMenurut Dennis dkk (2015:9), metodologi berbasis prototype adalah metodologi yang
g;nglaﬁukan analisis, perancangan, dan implementasi secara langsung dan berulang hingga sistem
%eg’esg dibuat. Keuntungan dari penggunaan metodologi ini adalah pengguna yang dapat langsung
%)eglrﬁerakﬂ dengan sistem dengan lebih dahulu mengesampingkan peng-gunaannya secara luas
“&Iaia@ organisasi.
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3.2 METODE
@i Métode Penelitian
< £ "
é § Peneliti menggunakan metode kualitatif untuk memperoleh data berupa informasi tentang
5EI\gIP Negeri 1 Tambun Utara, serta penerapan manajemen sarana dan prasarananya saat ini. Data
-tersebut gkan membantu peneliti untuk menyelesaikan penelitian ini dengan solusi yang dapat
Emembantu manajemen sarana dan prasarana bagi instansi sekolah tersebut.

‘3.2 Metode Pengembangan Sistem

Dalam melakukan pengembangan aplikasi, peneliti menggunakan model prototype karena
model Ak cocok dengan tahapan-tahapan yang akan peneliti terapkan selama merancang dan
mengimplementasi-kan aplikasi sistem informasi ini. Bahasa pemrograman yang peneliti gunakan
untuk mengembangkan aplikasi ini adalah C# dengan GUI dari Windows Form. Peneliti
mengguiakan bahasa pemrograman dan antarmuka tersebut karena peneliti pernah memperoleh
mata kulbyah yang mengajarkan materi seputar hal tersebut.

3.3 Teknik Pengumpulan Data

Pemgumpulan data dilakukan sebagai upaya untuk mengumpulkan sejumlah informasi yang
bersumber dari informan yang diteliti agar peneliti dapat memberikan solusi yang sesuai dengan
kebutuhah' pengguna di kemudian hari. Informan yang akan diteliti adalah staf bagian sarana dan
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prasarana di SMP Negeri 1 Tambun Utara, sebagai instansi sekolah yang tentu memiliki banyak
peralatan sebagai penunjang kegiatan sehari-hari. Pengumpulan data primer dilakukan dengan
observasirdan wawancara tidak terstruktur, sedangkan pengumpulan data sekunder dilakukan
dengan studi pustaka, dengan cara melihat jurnal-jurnal terdahulu yang berkaitan dengan
amanajemen sarana dan prasarana.

Tekhik Analisis Data
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3 FAnalisis data yang diterapkan oleh peneliti adalah analisis data kualitatif yang terdiri dari
data, penyajian data, hingga penarikan kesimpulan.

I@
D_é eknik Pengukuran Data
2P
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cPengukuran data yang peneliti lakukan diterapkan berdasarkan metode prototype yang
ahapstahapnya dijelaskan di bawah ini.
cPlanning, yaitu tahapan ketika peneliti merencanakan aplikasi yang akan dibuat sesuai
£kebgtuhan sekolah.
©Analysis, Design, Implementation, yaitu tahap analisis kebutuhan sekolah, perancangan
Sgambaran sistem aplikasi yang akan dibuat, dan penerapannya ke dalam pemrograman yang
5dilakukan secara berulang.
“System Prototype, yaitu hasil prototipe yang dihasilkan dari tahap sebelumnya yang
memberikan gambaran sistem yang sedang dibuat.
Implementation, yaitu tahap implementasi berikutnya ketika prototipe sebuah sistem sudah
cukep untuk digunakan oleh pengguna.
System, yaitu tahap ketika sistem sudah dapat digunakan oleh pengguna untuk memenuhi
kebutuhan sekolah.
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HASIL
Rancangan Arsitektur Sistem

Sistem aplikasi manajemen pemeliharaan sarana dan prasarana ini dirancang dengan
3ngnggunakan WinForm dengan bahasa pemrograman C# serta database menggunakan Microsoft
:A@ess Gambar di bawah ini menjelaskan bahwa proses input dan output data dari aplikasi hingga
Ekegdatabase berlangsung dua arah. Jika admin menginput data, maka data tersebut akan diteruskan
galéh aplikasi ke server hingga akhirnya tersimpan di dalam database. Sebaliknya, tabel informasi
g/%]g disajikan di layar admin sebagai pengguna diperoleh dari database yang diteruskan hingga
%k&apllkam tersebut.

g Gambar 2
Rancangan Sistem
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4.2 Use-Case Diagram

Berikut ini merupakan use-case diagram sebagai gambaran interaksi admin dengan sistem
aplikasi yang akan dibuat.
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Gambar 3
Use-Case Diagram

Sistem Aplikasi Manajemen Pemeliharaan Sarana dan Prasarana

Input data

Mengubah data
Menghapus
data

Login sistem

<<include>>
v

Menampilkan
tabel data

i_

Admin
(user)

Mengekspor
data

<<inclL|de>> Kepala

Sekolah
Melihat laporan
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Admin dapat memilih data untuk ditampilkan jika admin sudah melewati proses login.
élanjutnya admin dapat memasukkan, mencari, menyunting atau mengubah, dan menghapus
m&ia}a sarana dan prasarana. Adapun data yang dapat diinput adalah data master yang berisi data
jrugngan dan sarana beserta kondisinya, data peminjaman, serta catatan kerusakan apabila ada
(sa%ana atau prasarana yang rusak dan perlu diperbaiki. Selain itu, admin juga dapat mengekspor
ﬁ@a yangsada di dalam database untuk dijadikan laporan apabila diminta oleh kepala sekolah. Di
gb%/vah |n| merupakan tabel-tabel yang menjelaskan setiap event di dalam diagram tersebut secara
Finci.
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Activity diagram di bawah ini menunjukkan proses interaksi admin dengan sistem aplikasi
g dimulai dari tahap login admin ke dalam aplikasi. Admin hanya perlu memasukkan username
passord, lalu menekan tombol login. Kemudian, sistem melakukan validasi terhadap input
in darizadmin. Sistem akan menolak akses admin jika ada salah satu kolom yang belum diisi.
Setelah itu, admin dapat melakukan pengolahan data melalui form dan menampilkan data
yang sudah diinput. Form yang telah diisi dapat diberi tindakan untuk menginput data, menyunting
Rllata danmenghapus data. Jika input form telah memenuhi validasi dari sistem, maka sistem akan
%menglzmkan proses perubahan data yang telah dilakukan oleh admin dan memasukkannya ke
dalam database.
Befikut merupakan activity diagram mengenai aktivitas admin ketika berinteraksi dengan
sistem aplikasi.
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Gambar 4
Activity Diagram

Activity Diagram Interaksi Admin dengan Sistem

Admin {Pengguna)

Aplikasi (Sistem)
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Jendela Tabel
Database
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pus data |

Mengekspor data
Memilih keluar
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Memilih keluar

Rancangan Basis Data
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abel master.
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Bﬁkut ini adalah rancangan basis data yang digunakan di dalam aplikasi manajemen
an sarana dan prasarana yang peneliti implementasikan, terdiri dari tabel master, tabel
injal&n, serta tabel kerusakan. Primary key yang digunakan adalah 1D yang berada di dalam

Gambar 5
Rancangan Basis Data

tbkerusakan
In}
Mamaltem
TglPerbaikan
Ket

tbpeminjaman

Mamaltem
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4.5 Implementasi Sistem

Ke@a aplikasi dibuka, maka yang muncul pertama kali adalah jendela login yang tampil
ertl pada gambar berikut.

'O

Gambar 6
Tampilan Login

’ * SELAMAT DATANG DI

“"1.:.' APLIKASI MANAJEMEN

¥ | SARANA-PRASARANA
e fi SMP NEGERI 1 TAMBUN UTARA

Username

Password
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Gambar di bawah ini menunjukkan salah satu error dari hasil validasi sistem yang
nunjulgtan bahwa salah satu atau kedua kolom belum diisi oleh admin ketika admin mengklik

Ei
%U(‘B

go bol login.
28 3
=3 = Gambar 7
S 3 @ Pesan Error Bila Salah Satu Kolom Kosong
~ X )
[ ~
<2 3
QU O
—_
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2 C ]
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B v x
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=
. Q.
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=
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Big sistem menyatakan bahwa username dan password sudah sesuai dengan data yang ada
di dalam@atabase, maka admin akan memasuki jendela menu utama seperti pada gambar di bawah
ini.
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Gambar 8
Tampilan Jendela Menu Utama

' ‘,| MENU UTAMA

":g SARANA-PRASARANA
‘ SMP NEGERI 1 TAMBUN UTARA

e

Data Master

Data Peminjaman

Catatan Kerusakan
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@Garﬁbar di bawah ini merupakan tampilan jendela ketika admin memilih menu data master
yang berisi id, nama sarana atau prasarana, kategori, kondisi, dan keterangan pendukungnya.
§<et|ka jendela form dan tabel data ditampilkan, maka kolom form pengisian otomatis terisi oleh
g@a di baris teratas. Admin dapat mengklik tombol “Reset Form” untuk mengosongkan kolom
spengisiansecara instan agar dapat diisi dengan data baru.
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® 3 - Gambar 9
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g o g G | D Nama Kategor Kondisi Ket ”
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c % 4 — [Fusng ele ] 2 Pemustskaan  Ruang Kelas | Kurang Banyak bukuy
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% c (v 1) Kondisi [uran ~| 5 Ruang Kepala .. | Kartor Baik
— 3 m=e § Ruang Waki K... | Kantar Bak
e Hampir seluruh kelas memili jerdela
% o 9 pecah, pirtu yg sudah usang 7 RuangGuu | Kartor Baik
o 2 8 Ruang Tata Us. .| Kator Bak
a o 9 Ruang Sarana .. | Kantor Cukup
= 10 Gudang Ruang Penunia. .| Kurang Vash tidak ter
h Edit 1 WC Guru Ruang Penunia... | Bak
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13 Ruang BK Ruang Penunia... | Baik
I Ruang UKS | Ruang Penunis. | Bak .

Di
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awah ini merupakan tampilan jendela data peminjaman ketika admin mengaksesnya.
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Gambar 10
Tampilan Jendela Data Peminjaman

-_‘ I Ekspor Data X
o O 2 DATA PEMINJAMAN
o0 o SARANA-PRASARANA
o 3 S SMP NEGERI 1 TAMBUN UTARA
(o] é Q
=
53+ 3
o)) 5 — D 2% D Namakem peminjam TglPinjam TglKembali  Kat
S (o] -~ x 36 Proyektor Pak Guru IPA |02/03/2023 | 02/03/2023 | Kelas 8.1.sd..
= g () f— DEma Alat Olah Raga » el Kelas 7.5 06/03/2023 |06/03/2023 |Bolaveli 3b
% _6 -6 E Nama Peminjam Kelas 75
S0 © A Tanggal Pinjam
c & O F | Tesceikeme
= g g — e Bola voi 3 buah, sch kembal
= a 35
=25 4
D EJ'_ «@ :'..
B ¥ 2 < Ea
5 € g -+
S6 2 2
@z 3 4
53 3
S c 5 by
T 5 C . .. ..
S = gDa@ yang dimasukkan ke dalam tabel data peminjaman ini adalah data sementara yang
inﬁm@erikan gambaran ketika sekolah mencatat rekam jejak peminjaman sarana dan prasarananya.

@gmin at menyunting tanggal peminjaman dan tanggal pengembalian dan memberikan
;j(e}erang@\ tambahan bila dibutuhkan.

% = Seldin kedua tabel penyajian di atas, admin juga dapat mengakses tabel catatan kerusakan
‘sePerti ganbar di bawah ini.
% o A
-3 i Gambar 11
g 3 = Tampilan Jendela Catatan Kerusakan

S o
— )
o = =
o C
- 3 9 Ekspor Data
D > OB J” . "N CATATAN KERUSAKAN
32 M  SARANA-PRASARANA
= O >4 SMP NEGERI 1 TAMBUN UTARA
3
— 3
Q
5 [¢>] —
<32 =3 — Jrebicn
_(% \(<D (7] 2 dl . alr:'wlh [ m:.«n: n‘c-lipedudii-sian.
=} g =. Nama Ruang/ltem Alat Olah Raga 5 Pempustakaan 10/03/2023 Pembaruan ketersedi
‘E ; =5 TPt 10 Mach 2023 o~ 2 WMeja Siswa 10/03/2023 Bim diperbaiki
wn Q : 1 Ruang Kelas 10/03/2023 Peru renovasi
[ ] = 27 Mat Olah Raga 10/03/2023 Perlu ganti net, bim g
8 " Keterangan Bola voli peru diisi angin
=1 5 E
gz @
28 3
o @ et
>

o
=

Fitﬁ selanjutnya yang dapat admin gunakan adalah fitur ekspor data ke dalam PDF agar
admin daat menjadikannya sebagai laporan seperti tampilan di bawah ini.
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Gambar 12
Tampilan Data yang Diekspor

= Laporan Sarana dan Prasarana.pdf

Laperan Sarana dan Prasarana
Tanggal: 25 Apri 2023

[Nama [Kategori Kondisi
Ruang Kelas [Ruang Kelas Cukup

Lab. Komputer  [Ruang Kelas Kurang

Perpustakaan [Ruang Kelas Kurang

Lab. IPA

[Ruang Kepala
Sekoiah
[Ruang Wakil Kepala [Kantor
Sekolah

jang Guru antor
Ruang Tata Usaha [Kantor
[Kantor

rasarana

[Ruang Penunjang Masin tidak teratur,

uang Penunjang
[Ruang Penunjang
uang Penumana

]
5
E
]

Bau tdk sedap

@
R
=

@
=

,,__._
EF[F
s

Masin gelap dan
kumun

FE@E@ o @E
cREE| EEEE

8=
]
a

Kursi Siswa [Periengkapan Sebagian besar
Betajar

LDPEMBAHASAN

=) Hagl dari penelitian ini adalah implementasi aplikasi sistem informasi manajemen sarana
Jan prasakana berbasis desktop yang dapat digunakan oleh admin untuk melakukan pengolahan
ata di ﬁlam aplikasi tersebut. Aplikasi ini akan mempermudah admin dan staf sarana dan
rgsarana§untuk meninjau informasi yang disajikan. Dengan begitu, proses pengadaan barang
a%iat dlpermudah karena admin dapat menunjukkan rekam jejak sarana dan prasarana yang
ait

e Bergasarkan jurnal-jurnal penelitian terdahulu yang peneliti jadikan sumber data sekunder
i[ﬁmas Vio Karim, 2020; Erfan Royani, 2023; Liza Yulianti dkk, 2020; Made Mas Adi Winata
odegn | Ketut Gede Suhartana, 2019; Muhamad Bakhar, 2019), bahasa pemrograman, database yang
digunakan, dan tabel-tabel yang disajikan dalam penelitian ini berbeda. Namun, kesamaan dengan
“penelitiap=penelitian terdahulu ada pada platform yang digunakan oleh aplikasi yang dibuat, yaitu
“Hesktop, ukecuali penelitian yang dilakukan oleh Muhamad Bakhar (2019) karena aplikasinya
inengguﬁxan platform website.

D

5., KE;IMPULAN

1 % Begdasarkan penelitian yang telah dilakukan, berikut merupakan kesimpulan yang peneliti
Pperoleh:=.

1. Membuat aplikasi sistem informasi sebagai implementasi dalam membantu input data sarana

daf’prasarana SMP Negeri 1 Tambun Utara secara terkomputerisasi
2. M&muat aplikasi sistem informasi manajemen sarana dan prasarana yang dapat
ekspor tabel data agar dapat membuat laporan terkait kondisi sarana dan prasarana
ya@ digunakan oleh seluruh warga sekolah.
3. Admin sebagai pengguna dapat menghasilkan laporan khusus perbaikan dan perawatan
sarana dan prasarana SMP Negeri 1 Tambun Utara karena admin dapat mengekspor tabel ke
P
Aplikasi ini telah berjalan sesuai dengan kebutuhan yang dianalisis, namun aplikasi ini tentu
masih harus dilakukan perkembangan agar dapat benar-benar memenuhi kebutuhan penggunanya.
Oleh kargna itu, peneliti memberikan saran bagi penelitian-penelitian selanjutnya sebagai berikut:
1. A;ﬁkaﬂ sarana dan prasarana dapat ditambahkan fitur untuk melakukan switch user
begasarkan jumlah akun yang telah didaftarkan ke dalam database. Hal ini juga dapat

=3
@
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digunakan sebagai penanda agar nama admin yang terakhir kali mengakses tabel tertera di
dalam aplikasi.

Aplikasi ini dapat dikembangkan agar format file yang diekspor tidak hanya dapat dikonversi
ke dalam PDF.

Aplikasi ini juga dapat dikembangkan agar dapat memasukkan data berupa foto sebagai
ketérangan pendukung bagi kondisi sarana dan prasarana yang mengalami kerusakan.
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