
IMPLEMENTASI REMINDER SYSTEM UNTUK KELUARGA 
MENGGUNAKAN INFORMATION SHARING DENGAN MODEL

SECOND BRAIN BERBASIS ANDROID

Oleh:

Nama: Jowna Alynsah

NIM: 51190331

Skripsi

Diajukan sebagai salah satu syarat

untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer

Program Studi Teknik Informatika

INSTITUT BISNIS dan INFORMATIKA KWIK KIAN GIE

JAKARTA

Maret 2023



 
 

 
 

 

 
 



 
 

 
 

 



 
 

iv 
 

 
 

ABSTRAK 

Jowna Alynsah / 51190331 / 2023 / Implementasi Reminder System Untuk Keluarga 
Menggunakan Information Sharing Dengan Model Second Brain Berbasis Android / Elis 
Sondang D.T., S.Kom., M.M., M.Kom 

Peningkatan digitalisasi sistem yang pesat membuat orang-orang lebih bergantung pada 
teknologi dalam membantu kehidupan sehari-hari mereka. Namun, sistem pencatatan 
kebutuhan informasi sehari-hari yang terintegrasi dalam keluarga masih dilakukan secara 
manual sehingga kolaborasi antar anggota keluarga minim.  Pada sistem manual, kebutuhan 
information sharing antar anggota perlu dilakukan secara jarak dekat sehingga kurang 
efisien dalam sisi waktu dan tenaga.  

Sistem pengingat digital dalam keluarga digunakan sebagai alat untuk membantu orang 
mengingat informasi atau melakukan tindakan yang jika tidak diingatkan, akan dilupakan. 
Sistem juga mengintegrasi information sharing yaitu model yang menggunakan teknologi 
internet untuk berbagi, mengakses, dan mengelola informasi. Pengembangan sistem 
menggunakan bahasa pemrograman Dart dan Firebase sebagai layanan basis data. 

Penelitian ini merupakan penelitian lapangan (metode kualitatif) yang menggunakan 
wawancara tidak terstruktur, observasi langsung, studi kepustakaan dan dokumentasi 
sebagai teknik pengumpulan data. Objek penelitian yang dipilih merupakan keluarga penulis 
sendiri. Metode pengembangan perangkat lunak serta teknik pengukuran menggunakan 
metode Personal Extreme Programming (PXP). 

Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi pencatatan dan pengingat keluarga berbasis 
Android. Aplikasi tersebut memiliki fitur untuk mencatat kebutuhan sehari-hari dalam daftar 
belanja, mencatat jadwal sehari-hari setiap anggota keluarga, mencatat pengingat dan 
tagihan keluarga, serta fitur untuk menambahkan anggota dalam sebuah keluarga. Aplikasi 
ini tersinkronisasi ke layanan cloud sehingga pengguna dapat menggunakan perangkat 
Android lain untuk mengakses akun pengguna. Aplikasi telah dilengkapi dengan fitur lupa 
password dan verifikasi email untuk memastikan keabsahan dan kualitas data.  

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini adalah pengembangan aplikasi ini dapat 
membantu keluarga dalam mencatat dan mengingat seluruh kebutuhan dan keperluan 
keluarga dalam satu tempat yaitu perangkat Android sehingga lebih mudah untuk diakses. 
Informasi tentang seluruh anggota keluarga lengkap dan dapat diakses oleh setiap anggota. 

 

Kata Kunci: Reminder System, Information  Sharing, Firebase, Android
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ABSTRACT 

Jowna Alynsah / 51190331 / 2023 / Implementation of Android-Based Reminder System for 
Families Using Information Sharing and Second Brain Model / Elis Sondang D.T., S.Kom., 
M.M., M.Kom 

 

Rapid digitalization has made people increasingly reliant on technology to aid in their 
daily lives. However, the integrated noting down of daily information needs within families 
is still largely done manually, resulting in minimal collaboration between family members. 
In manual systems, information sharing between family members must be done within close 
proximity, making it inefficient in terms of time and energy. 

A digital reminder system within a family is used as a tool to help individuals remember 
information or take actions that would otherwise be forgotten. The system also integrates 
information sharing, which utilizes internet technology to share, access, and manage 
information. The development of the system uses Dart programming language and Firebase 
as the database service. 

This paper implements field research (qualitative method) that uses unstructured 
interviews, direct observation, literature studies, and documentation as data collection 
techniques. The chosen research object is the author's own family. The software 
development and measurement technique that is used is the Personal Extreme Programming 
(PXP) method. 

The result of this research is an Android-based family notes and reminder application. 
The application has features for noting daily needs in a shopping list, noting daily schedules 
for each family member, noting reminders and bills, and adding members to a family. The 
application is synchronized to a cloud service, allowing users to access their account from 
other Android devices. The application has also been equipped with a forget password 
feature and email verification to ensure data authenticity and quality. 

The conclusion obtained from this research is that the development of this application 
can help families in noting down and remembering all their needs and requirements in one 
place, which is an Android device, making it easier to access. Information about all family 
members is complete and accessible to every member. 
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