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ABSTRAK

~Johanes”Yefta / 58190266 / 2023 / Implementasi Information Reminder System Untuk
_Keluarga Menggunakan Data Sharing Dengan Metode Single Entry Berbasis Web / Elis
zSondahg D.T., S.Kom., M.M., M.Kom.

ued

Inovasi di bidang teknologi yang semakin melampaui batas memampukan manusia
Suntuk dapat berkomunikasi antar perangkat yang tersambung secara daring. Hampir segala
éas%ek telah dipermudah lewat bantuan sistem, baik untuk mengambil keputusan yang mudah
“hingga@yang sulit sekalipun, tak terkecuali aspek informasi. Kendati demikian, tak dapat
«dipungkiri bahwa masih banyak keluarga yang mencatat kebutuhan informasi pengeluaran
gb nan secara manual sehingga pada akhirnya kolaborasi dan efektivitas antara anggota
gmg—njadl terbatas. Melalui sistem tradisional, setiap keluarga perlu berada dalam jarak dekat
cuntuk dapat berbagi informasi pengeluaran bulanan. Hal ini tentunya membutuhkan lebih

“banyakiwaktu dan tenaga.

€ § Keterbatasan kolaborasi dalam keluarga mampu diatasi dengan sistem pengingat digital
Syahg dapat diterapkan guna membantu anggota keluarga untuk mengingat informasi terkait
ipﬁageluaran bulanan sehingga keluarga dapat melihat, mengawasi serta mengontrol aliran
Ek@angan mereka. Sistem tersebut mampu diimplementasikan menggunakan React sebagai
ﬂ<erangka kerja utama dan Firebase sebagai layanan basis data yang terintegrasi langsung
gdengan model data sharing menggunakan internet sebagai wadah untuk mengelola dan

-mengakses data secara single-entry.

Q

b

Pada praktiknya, peneliti menerapkan penelitian lapangan (metode kualitatif) sebagai
gmetode utama untuk memperoleh data. Secara khusus, peneliti menggunakan wawancara
dtidak terstruktur, observasi langsung, studi kepustakaan dan dokumentasi sebagai teknik
=)

~pengumpulan data. Peneliti juga memilih pendekatan Personal Extreme Programming
3(PXP):sebagai metode sekaligus teknik untuk mengukur data pada penelitian kali ini.

Q

= Solusi akhir dari penelitian ini adalah berupa aplikasi pencatatan dan pengingat keluarga
“berbasis web. Aplikasi ini memiliki fitur untuk melakukan pencatatan informasi pengeluaran
“bulanan, menjadwalkan tagihan bulanan dan tahunan serta mencatat kebutuhan pengeluaran
Zseharfzhari. Melalui layanan cloud yang tersinkronisasi secara langsung, pengguna dapat
cmengakses akun mereka lewat berbagai perangkat yang terhubung ke internet. Peneliti juga
§berupaya untuk memastikan keabsahan dan kualitas data lewat fitur lupa kata sandi, masuk
omenggunakan akun google serta verifikasi email.

w edu

% Penelitian ini berkesimpulan bahwasanya pengembangan aplikasi ini dapat membantu
“keluafga dalam melakukan pencatatan dan pengingat informasi yang berkaitan langsung
dengan.pengeluaran bulanan dalam satu wadah situs web yang dapat diakses di berbagai
perangkat hanya dengan koneksi internet saja.

Kata Kunci: Pengingat Informasi Digital, Data Sharing, Firebase, React, Web
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ABSTRACT

~Johanes”Yefta / 58190266 / 2023 / Implementation of Web-Based Information Reminder
—Systera for Families Using Data Sharing and Single Entry Method / Elis Sondang D.T.,
55.Koms, M.M., M.Kom.

ued

@ Innovations in technology that are increasingly transcending boundaries allow humans
Sto-be able to communicate boldly between connected devices. Almost all aspects have been
éfa%’ilitated through the help of the system, both for making easy decisions to difficult ones,
Zingludipg the information aspect. However, it cannot be denied that there are still many
gfa;rhilies who record their monthly expenditure information needs manually, resulting in
glmlted collaboration and effectiveness between members. Through the traditional system,
gea@h family needs to be in close proximity to be able to share monthly expense information.

§T@_s cértainly requires more time and effort.
c C

v 2 Limited collaboration in the family can be overcomed with a digital reminder system
cthat ch be implemented to help family members to remember information related to
Smenthly expenses so that families can see, monitor and control their financial flow. The
§sy§tem can be implemented using React as the main framework and Firebase as a database
Es&iwce that is directly integrated with the data sharing model using the internet as a platform

Sto martage and access data in a single-entry manner.

I'S|

2. In practice, the researcher applied field research (qualitative method) as the main method
”to obtdin data. Specifically, we used unstructured interviews, direct observation, literature
wstudy and documentation as data collection techniques. The researcher also chose the
mPersonaI Extreme Programming (PXP) approach as a method as well as a technique for
gmeasunng data in this research.

3

s
c

5 The final solution of this research is producing a web-based family recording and
%Treminder application. This application has features to record monthly spending information,
gschedule monthly and annual bills and record daily spending needs. Through a directly
ssynchronized cloud service, users can access their accounts from any internet-connected
=device.Researchers also sought to ensure the validity and quality of the data through forget
%password feature, ability to login directly with google account and email verification.

This research concludes that the development of this application can help families in
recoraing and reminding information directly related to monthly expenses in one website
contater that can be accessed on various devices with only an internet connection.

uwins_ueying

1194

Keywrds: Information Digital Reminder, Data Sharing, Firebase, React, Web
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)1 |

B ehmgga peneliti dapat menyusun karya akhir ini dengan judul “Implementasi Information
“(‘;DReImlnder System Untuk Keluarga Menggunakan Data Sharing Dengan Metode Single Entry
éB%baS}s Web” dengan baik dan sesuai dengan waktu yang telah ditentukan.

§ g Dengan didukung pemahaman teoritis dan praktikal serta materi pembelajaran dari
§p§a dosen peneliti mampu menyusun karya akhir mengenai perancangan aplikasi
S, =

épe&égeruaran bulanan berbasis web sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana
%(Empuier.

:‘Tentunya peneliti juga ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya
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> 2 5
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e c §
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(319 uery Mimy exizewiojul ue@ siu

1g INISU|

:Jaquins ueyingaAuaw uep ueywniuedsuaw eduey 1ul sijN eAJe%anJn

Jakarta, 18 Oktober 2022

Johanes Yefta
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