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A.2Kesimpulan
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;Hasﬂ yang diperoleh pada penggunaan model Long Short-Term Memory dan Regresi
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ar pada Python maupun aplikasi Orange untuk melakukan prediksi terhadap saham
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dapat disimpulkan sebagai berikut:
Algoritma Regresi Linear menggunakan Python lebih akurat dalam melakukan
prediksi terhadap harga saham BBRI dibandingkan algoritma Long Short-Term

Memory (LSTM) yang diolah melalui Python, maupun algoritma Regresi Linear

buepun-buepun 1bunpunig exdig ey

menggunakan Orange.

Berdasarkan data train pada harga saham BBRI dapat disimpulkan bahwa
algoritma Regresi Linear menggunakan Python memiliki hasil Root Mean Square
Error (RMSE) yang lebih kecil dengan skor sebesar 26.634 apabila dibandingkan
dengan algoritma Long Short-Term Memory (LSTM).
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~*Selama proses penelitian berlangsung peneliti menemukan saran yang dapat

dlgkukan oleh peneliti yang akan datang, antara lain:

Untuk peneliti berikutnya, dapat menggunakan algoritma lain sebagai
pembanding. Seperti Neural Network, atau Gated Recurrent Unit (GRU).
Aplikasi untuk peneliti berikutnya dapat menggunakan aplikasi serupa selain

Orange Data Mining, seperti RapidMiner, Knime dan WEKA.
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