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ABSTRAK 

 

 
Stanley Wijaya / 52190288 / 2023 / Implementasi Sistem Dalam Menghitung Transaksi Dan 

Stok Pada Proses Penjualan Di Yamaha Anugerah Motor Berbasis Web / Sigit Birowo., 

S.Kom., M.Kom 

 

 
Perkembangan teknologi yang sangat pesat di era industry 4.0 yang membuat beberapa 

penggunaan internet sangat dibutuhkan untuk memenuhi beberapa hal seperti sistem yang dapat 

membantu di bidang pendidikan, bisnis, ekonomi, sosial, dan budaya dengan adanya teknologi 

dapat digunakan secara mudah sangat mmebantu dalam kehidupan sehari-hari tujuan penelitian 

untuk membuat aplikasi berbasis web untuk membantu pengguna dalam menghitung transaksi 

dan stok dalam bisnis, yang dapat menampilkan informasi terkait jumlah penjualan dan laporan 

serta pengelolaan data barang yang mudah digunakan oleh pelaku bisnis dengan aplikasi 

berbasis web. 

Sistem untung menghitung transaksi dan stok dapat diterapkan untuk membantu proses bisnis 

penjualan untuk menampilkan informasi mengenai barang yang tersedia sehingga pelaku bisnis 

dapat dengan melakukan jual barang dan melihat data transaksi yang dilakukan. Sistem 

dikembangkan berbasis web ini dijalankan melalui website dan menggunakan internet sebagai 

wadah untuk mengelola dan mengakses website untuk melihat data yang tersedia. 

Peneliti menggunakan penelitan lapangan-metode kualitatif, untuk mengumpulkan data profil 

dan sistem yang berjalan saat ini sebagai pendukung dalam pembanguan aplikasi. Metode 

perancangan aplikasi, peneliti menggunakan software visual studio code yang dapat digunakan 

untuk membuat website dengan menggunakan Bahasa pemrograman HTML, CSS, Javascript. 

Dan metode pengembangan sistem menerapkan metode prototype, metode ini dipilih peneliti 

karena cocok dan sesuai dengan kebutuhan sistem yang akan dibuat oleh peneliti. 

Hasil akhir dari penelitian ini berupa aplikasi menghitung transaksi dan stok pada proses 

penjualan di yamaha anugerah motor berbasis web. Aplikasi yang dirancang memiliki fitur 

untuk menampilkan informasi mengenai kelola barang dan kategori, serta melakukan transaksi 

yang secara langsung dicatat ke laporan penjualan. 

Dengan adanya sistem tersebut dapat mengetahui transaksi dan stok, pengelolaan data barang 

dilakukan secara komputerisasi, serta laporan mengenai transaksi dan stok yang bisa dicetak, 

mudahnya melakukan stok ulang barang, sistem yang sudah memanfaatkan teknologi yang 

membantu. 

 

 
Kata kunci: Metode, Aplikasi Berbasis Web, Transaksi dan Stok 
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ABSTRACT 

 
Stanley Wijaya / 52190288 / 2023 /Implementation of the System in Calculating transactions 

and stock in the Sales Process at Yamaha Anugerah Motor based on Web / Sigit Birowo., 

S.Kom., M.Kom 

 

 
The development of technology is very rapid in the industry 4.0 era which makes some use of 

the internet very much needed to fulfill several things such as systems that can help in the 

fields of education, business, economy, social, and culture with the existence of technology 

that can be used easily very helpful in everyday life. the purpose of the research is to create a 

web-based application to assist users in calculating transactions and stock in business, which 

can display information related to the number of sales and reports and data management of 

goods that are easily used by business people with web-based applications. 

The system for calculating transactions and stock can be applied to help the sales business 

process to display information about available goods so that business people can sell goods 

and see transaction data. This web-based developed system is run through a website and uses 

the internet as a place to manage and access the website to view available data. 

Researchers use field research - qualitative method, to collect profile data and the current 

system as support for application development. Application design method, researchers use 

visual studio code software that can be used to create websites using the HTML, CSS, 

Javascript programming languages. And the system development method applies the prototype 

method, this method was chosen by researchers because it is suitable and in accordance with 

the needs of the system that will be made by researchers. 

The final result of this research is an application for calculating transactions and stock in the 

sales process at Yamaha Anugerah Motor based on the web. The application designed has 

features to display information about managing items and categories, as well as making 

transactions that are directly recorded to the sales report. 

With this system, you can find out transactions and stock, management of goods data is 

carried out computerized, as well as reports on transactions and stock that can be printed, it is 

easy to restock goods, a system that has utilized technology that helps. 

Key word: Method, Web Based Application, Transactions and Stock 
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