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ABSTRAK 
 

Ferliant Marthias / 5718283/ 2023 / Perancangan Sistem Informasi Layanan Dan Pemesanan 

Jasa Potong Rambut Pada Barbershop Haircules Berbasis Android/ Pembimbing: Elis Sondang 

Tampubolon, S.Kom., M.M., M.Kom. 

 

Barbershop khusus pria saat ini sedang menjadi trend dan sudah mulai banyak 

ditemukan diberbagai daerah, banyak pria yang mendatangi Barbershop khusus pria yang 

dapat menyediakan potongan rambut terbaru yang cocok untuk para pria. Sebagai bisnis yang 

bergerak di bidang jasa, pengelola Barbershop juga harus meningkatkan fasilitas-fasilitas 

untuk menunjang keinginan konsumen selain fungsi utamanya sebagai tempat potong rambut.  

Barbershop Haircules  mengedepankan layanan jasa yang berkualitas dan pendekatan 

kepada konsumen, namun prosedur pemesanan dan pembayaran maupun laporannya masih 

dilakukan secara manual, sehingga dikhawatirkan pada saat perhitungan keuntungan terjadi 

perbedaaan nominal antara pemesanan dan jumlah keuntungan.  

Dikarenakan pencetakan laporan masih menggunakan pencatatan ke dalam kertas, 

sehingga kehilangan data sering terjadi, karena kertas yang digunakan dapat menjadi lusuh, 

terkena air, maupun tulisan yang sulit dibaca. Maka perlu dibuatkan sistem yang membantu 

pengolahan data pembayaran atau transaksi pada Barbershop Haircules, meliputi data 

konsumen, jenis servis, nomor antrian. 

Perancangan aplikasi ini menggunakkan tools  yaitu Visual Studio Code, Mysql. Hasil 

dari penelitian ini yaitu berupa aplikasi yang diharapkan dapat membantu memudahkan 

pelayan pada Barbershop Haircules meliputi  antrian pemesanan, jenis servis, kategori potong 

rambut, dan  transaksi sehingga konsumen dapat terlayani dengan baik 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi mobile android pemesanan potong 

rambut untuk Barbershop Haircules. Di dalam aplikasi terdapat menu pemesanan, riwayat 

transaksi, jenis servis, dan pesan. Dalam menu pemesanan terdapat fitur untuk melakukan order 

potong rambut mulai dari memilih kategori, memilih servis, melihat nomor antrian dan 

melakukan pembayaran. Dalam menu riyawat transaksi terdapat list servis  yang dipilih beserta 

dengan nomor antrian, tanggal, waktu, metode pembayaran dan harga. Dalam menu jenis servis 

konsumen dapat memilih sendiri jenis layanan dan harga yang di inginkan. 

Kesimpulan yang didapat dari penelitian ini adalah dengan aplikasi ini, membantu 

konsumen dalam melakukan pemesanan dengan tanggal dan waktu yang ditentukan sendiri. 

Konsumen juga dapat memilih sendiri jenis layanan dan harga yang terdapat pada Barbershop 

Haircules dan juga dapat melihat riyawat transaksi yang telah di lakukan. Admin dapat melihat 

member, dapat melakukan penambahan, merubah dan menghapus pada kategori potong 

rambut, member, transaksi, jenis servis, hari dan waktu. Proses pemesanan jasa potong rambut 

ini akan lebih memudahkan konsumen untuk melakukan layanan potong rambut karena tidak 

perlu mengantre kembali jika barbershop sedang ramai, karena konsumen datang dengan 

tanggal dan waktu yang telah dipilih. 

 

Kata Kunci : Barbershop, Visual Studio Code, Mysql, Android 
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ABSTRACT 
 

Ferliant Marthias / 5718283/ 2023 / Perancangan Sistem Informasi Layanan Dan Pemesanan 

Jasa Potong Rambut Pada Barbershop Haircules Berbasis Android/ Pembimbing: Elis Sondang 

Tampubolon, S.Kom., M.M., M.Kom. 

 

Barbershops for men are currently becoming a trend and have started to be found in 

many areas, many men come to Barbershops for men who can provide the latest haircuts that 

are suitable for men. As a business that operates in the service sector, Barbershop managers 

must also improve facilities to support consumer desires in addition to its main function as a 

haircut. 

Barbershop Haircules prioritizes quality services and approaches to consumers, but the 

ordering and payment procedures as well as reports are still done manually, so it is feared that 

when calculating the profit there will be a nominal difference between the order and the amount 

of profit. 

Because report printing still uses paper recording, data loss often occurs, because the 

paper used can become shabby, exposed to water, or writing that is difficult to read. So it is 

necessary to create a system that helps processing payment or transaction data at Barbershop 

Haircules, including consumer data, type of service, queue number. 

The design of this application uses tools, namely Visual Studio Code, Mysql. The 

results of this study are in the form of an application that is expected to help make it easier for 

waiters at Barbershop Haircules including ordering queues, types of services, haircut 

categories, and transactions so that consumers can be served well. 

The result of this research is an android mobile application for ordering haircuts for 

Barbershop Haircules. In the application there is an ordering menu, transaction history, type of 

service, and messages. In the ordering menu, there is a feature to order a haircut, starting from 

choosing a category, choosing a service, viewing queue numbers and making payments. In the 

transaction history menu there is a list of selected services along with the queue number, date, 

time, payment method and price. In the type of service menu, consumers can choose their own 

type of service and the desired price. 

The conclusion obtained from this research is that with this application, it helps 

consumers to place orders with a date and time that is determined by themselves. Consumers 

can also choose their own types of services and prices at Barbershop Haircules and can also 

see the history of transactions that have been made. Admin can see members, can add, change 

and delete in haircut category, member, transaction, type of service, day and time. The process 

of ordering this haircut service will make it easier for consumers to do haircut services because 

there is no need to queue again if the barbershop is busy, because consumers come with the 

selected date and time. 

 

Keywords : Barbershop, Visual Studio Code, Mysql, Android. 
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