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ABSTRAK 

Abbieanto Tjhandra/57190410/2023/ Implementasi Sistem Dalam Menghitung transaksi Dan 

Stok Pada Proses Penjualan Di Yamaha Anugerah Motor Berbasis Android/ Sigit Birowo, 

S.Kom., M.Kom. 

 

 

Yamaha Anugerah Motor bergerak dibidang jasa pelayanan perbaikan sepeda motor dan jual beli 

spare part. Yamaha Anugerah Motor masih menggunakan teknik konvensional yaitu pencatatan 

menggunakan tulisan tangan atau manual untuk mengelola data. Apabila terjadi kesalahan pada 

pencatatan transaksi , maka akan sangat berpengaruh kepada laporan secara keseluruhan.  

 

Sistem aplikasi menghitung transaksi dan stok ini dapat digunakan oleh penjual untuk melakukan 

pencatatan data mengenai transaksi dan data barang. Sistem ini dibuat dan dikembangkan dengan 

menggunakan software Sketchware Pro dengan bahasa pemrograman Java dan menggunakan 

layanan  firebase database. 

 

 

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode kualitatif yang menggunakan wawancara 

tidak terstruktur, observasi langsung oleh peneliti, dan studi kepustakaan untuk mengumpulkan 

bahan penelitian.Peneliti menggunakan metode pengembangan Prototype pada penelitian ini.  

 

Hasil penelitian ini berupa aplikasi berbasis android. Data yang dicatat merupakan data harga 

jual,harga beli, tanggal, keterangan, nama barang, dan jumlah. Aplikasi ini memiliki fitur untuk 

menambahkan data baru, ubah data, ataupun menghapus data yang sudah tersimpan 

 

 

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini adalah dengan adanya aplikasi ini dapat 

memudahkan penjual dalam menghitung untuk mengetahui transaksi dan stok pada proses 

penjualan. Selain itu, dengan aplikasi ini laporan transaksi dapat langsung dilihat karena akan 

dibuat langsung setelah data transaksi diisi. 
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ABSTRACT 

 

Abbieanto Tjhandra/57190410/2023/ Implementation of the System in Calculating transactions 

and stock in the Sales Process at Yamaha Anugerah Motor based on Android / Sigit Birowo, 

S.Kom., M.Kom. 

 

 

Yamaha Anugerah Motor is engaged in motorcycle repair services and buying and selling spare 

parts. Yamaha Anugerah Motor still uses conventional techniques, namely recording using 

handwriting or manually to manage data. If there is an error in recording transactions, it will 

greatly affect the overall report.  

 

This application system for calculating transactions and stock can be used by sellers to record 

data about transactions and item data. This system was created and developed using Sketchware 

Pro software with the Java programming language and using firebase database services. 

 

 

This research was conducted using a qualitative method that uses unstructured interviews, direct 

observation by researchers, and literature studies to collect research materials.Researchers used 

the Prototype development method in this study.  

 

The results of this research are in the form of an android-based application. The data recorded is 

data on selling prices, purchase prices, dates, descriptions, item names, and quantities. This 

application has features to add new data, change data, or delete data that has been stored. 

 

 

The conclusion obtained from this research is that this application can make it easier for sellers 

to calculate to find out transactions and stock in the sales process. In addition, with this 

application, transaction reports can be seen immediately because they will be generated directly 

after the transaction data is filled in. 
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