
BAB V  

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan pada hasil penelitian ini, peneliti dapat menarik 

beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Game yang dibuat ini bisa dimainkan oleh semua kalangan karena 

gameplay yang mudah dimengerti dan juga mudah untuk dimainkan oleh 

seluruh pemain.  

2. Dengan dibuatnya game Monster Brawler ini kita mengembangkan 

inovasi baru berupa adanya fitur seperti adanya single-player melawan 

komputer, mode multi-player yang memungkinkan kita melawan pemain 

lain secara real-time dan shop serta deck yang dapat digunakan untuk 

membentuk unit-unit terbaik melawan pemain lainnya. 

3. Menghasilkan game dengan fitur cross-platform pada platform Windows 

dan IOS yang dapat dimainkan dimana saja dan kapan saja. 

4. Menghasilkan game dengan tema game strategi yang belum banyak 

beredar di pasar game saat ini agar bisa dimainkan di platform Windows 

oleh semua pengguna Windows. 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang telah dijabarkan, dengan ini peneliti 

memiliki saran untuk peneliti di masa mendatang yang ingin 

mengembangkan ataupun memilih topik sejenis, yaitu:  



1. Masih adanya beberapa bug minor yang masih belum bisa diperbaiki 

yang kedepannya bisa diperbaiki nantinya. 

2. Banyaknya inovasi yang belum bisa diimplementasikan dalam game ini 

karena kurangnya pengetahuan dalam memaksimalkan dalam 

pembuatan game menggunakan Unity. 

3. Bisa ditambahkan fitur scan QR code untuk mode multi-player agar 

pencarian pemain lawan bisa lebih muda dan efisien. 

4. Pengembangan game bisa dilakukan untuk platform lain seperti Android, 

Linux dan Website agar bisa menambah pemain lebih banyak lagi dari 

pengguna platform lain. 

5. Menambah fitur seperti skin atau unit baru yang harus dibeli agar bisa 

dijual dan mendapatkan profit dari game ini. 

6. Perlu ditambahkan animasi karena belum ada pergerakan saat 

melakukan pertarungan antar unit, karena kurangnya waktu untuk 

implementasi animasi tersebut. 

 


