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ABSTRAK 

INSTITUT BISNIS DAN INFORMATIKA KWIK KIAN GIE – JAKARTA 

PROGRAM SARJANA ILMU KOMUNIKASI 

 

Nama   : Bernald Agustio S, Judith Melvina Quinn, Samuel Fernando 

NIM    : 62190293, 63190261, 67190531 

Judul Nonskripsi : Produksi Musik Video Band LPM Dengan Judul Lagu ’Aku   

Sungguh’ 

Jumlah Halaman  : - 

Referensi   : 1 Media Sosial platform Youtube dan 5 Situs 

Musik video merupakan pesan komunikasi massa yang disampaikan dalam bentuk 

visual dengan tujuan untuk memperkuat makna yang ingin disampaikan dalam 

suatu lagu. Dalam musik video, makna diperoleh dari lirik lagu yang 

direpresentasikan dengan cerita yang disajikan dalam film. Pembuatan film 

tersebut membutuhkan sejumlah instrumen serta banyak orang yang ahli dan 

kreatif untuk menentukan ide dan alur cerita, menyutradarai talent, mengambil 

gambar, merekam video, mengolah hasil video, dan mengevaluasi video yang 

setengah jadi maupun yang telah jadi. Dalam proyek nonskripsi ini, tim penulis 

membuat musik video untuk lagu 'Aku Sungguh' yang diciptakan oleh Band LPM 

dengan menggunakan teknik live shot agar pesan visual tersampaikan kepada 

penonton dengan lebih natural. Lagu 'Aku Sungguh' yang diciptakan oleh Band 

LPM mengisyaratkan komitmen sepasang kekasih dalam menjalin kasih sehingga 

tidak ragu untuk mempercayai satu sama lain dan memiliki inisiatif untuk 

menyelesaikan kesalahpahaman yang terjadi. Musik video hasil garapan tim 

penulis dipublikasi pada media sosial Youtube sehingga dapat dinikmati oleh 

masyarakat luas dan menjadi referensi bagi semua pihak yang ingin belajar 

membangun sebuah karya yang berkonsep pengadaptasian dari karya seni lain 

yaitu album musik. 

Kata kunci: cerita, lagu, makna, visual, musik video 
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ABSTRACT 

INSTITUT BISNIS DAN INFORMATIKA KWIK KIAN GIE – JAKARTA 

Communication Science Undergraduate Program 

 

Name   : Bernald Agustio S, Judith Melvina Quinn, Samuel Fernando 

NIM    : 62190293, 63190261, 67190531 

Nonthesis Title : Produksi Musik Video Band LPM Dengan Judul Lagu ’Aku   

Sungguh’ 

Number of Pages  : - 

References   : 1 social media Youtube platform and 5 sites 

Music videos are mass communication messages conveyed in visual form to 

reinforce the meaning that getting from a song. In a music video, the purpose is 

obtained from the song lyrics that are represented by the story presented in the 

movie. Movie making requires several instruments also many skilled and creative 

people to determine the idea and storyline, direct talent, take pictures, record 

videos, edit video results, and evaluate semi-finished or finished videos. In this non-

thesis project, a music video is elaborated for the song 'Aku Sungguh' created by 

Band LPM using live shot techniques so that the visual message is conveyed to the 

audience more naturally. The song 'Aku Sungguh' created by Band LPM implies 

the commitment of a couple in love so that they do not hesitate to trust each other 

and take the initiative to resolve any misunderstandings. The music video created 

by the writing team is published on Youtube social media so that it can be enjoyed 

by the wider community and become a reference for all parties who want to learn 

to build a work with the concept of adapting from other works of art, namely music 

albums. 

Keywords: story, song, meaning, visual, music video 
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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur Penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas 

segala karunia, rahmat, kekuatan, dan dukungan yang diberikan-Nya sehingga 

Penulis dapat menyelesaikan Laporan Karya Akhir (nonskripsi) Kelompok ini 

dengan tepat waktu. Karya Akhir (nonskripsi) dengan judul ”Produksi Musik Video 

Band LPM Dengan Judul Lagu ‘Aku Sungguh’” ini merupakan Mata Kuliah pra-

syarat guna meraih gelar Sarjana Ilmu Komunikasi pada penjurusan Broadcasting 

di Kampus Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie, Jakarta. 

Selama proses penggarapan Laporan Nonskripsi ini, Penulis banyak 

mendapat bimbingan, saran, serta dukungan baik secara moril maupun spiritual dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan 

ucapan terima kasih kepada: 

1. Orang tua dan keluarga besar Penulis yang tanpa henti berdoa dan 

memberikan dukungannya setiap saat untuk Penulis. 

2. Bapak Dr. Imam Nuraryo, S. Sos., MA (Comms) sebagai Dosen Pembimbing 

Mata Kuliah Karya Akhir (Project) atas arahannya dalam menyusun Laporan 

Karya Akhir (Project) ini. 

3. Bapak Deavvy MRY Johassan, S.Sos., M.Si dan Bapak Salman Ibnu Hasky, 

S.Sos., M.Si yang telah bersedia dimintai pendapat dan telah memberikan 

saran serta masukan terhadap preview music video Penulis. 

4. Bapak Ricky Ratag dari Studio Ilmu Komunikasi yang telah bersedia 

membantu Penulis dalam mengunggah music video Band LPM – Aku 

Sungguh pada official YouTube (akun YouTube: IBI Kwik Kian Gie dan IBI 

Music) yang dimiliki oleh kampus Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian 

Gie (IBIKKG). 
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5. Band LPM yang mengizinkan Penulis untuk menggarap musik video untuk 

lagunya dan bersedia mengevaluasi setiap proses produksi musik video. 

6. Rekan kerja satu kelompok (project) karena kebersamaannya dalam 

membuat Laporan Karya Akhir (project) ini.  

7. Seluruh dosen Program Sarjana Ilmu Komunikasi IBIKKG yang telah 

mengajar dan memberikan wawasan dalam perkuliahan sehingga Penulis 

memiliki perbekalan yang cukup untuk menyelesaikan project. 

8. Teman-teman seperjuangan Ilmu Komunikasi IBIKKG angkatan 2019 yang 

selalu mendoakan satu sama lain serta memberikan semangat kepada 

Penulis. 

9. Pihak lain yang tidak mampu disebutkan satu-persatu, yang telah membantu 

penulis baik secara langsung maupun tidak langsung. 

Akhir kata, Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam 

penyusunan Laporan Karya Akhir (project) ini. Untuk itu, Penulis mohon maaf dan 

pengertian sebesar-besarnya apabila terdapat kekeliruan, kesalahan, ataupun 

segala kekurangan dalam penulisan non-skripsi ini, baik yang disadari maupun 

yang tidak disadari. Penulis juga sangat terbuka apabila terdapat kritik dan saran 

sehingga Laporan Karya Akhir (project) bisa menjadi lebih sempurna pada masa 

mendatang. 

Besar harapan Penulis agar Laporan Nonskripsi ini dapat diterima dan 

bermanfaat bagi para pembaca, pembuat karya, dan pihak-pihak lainnya. 

Jakarta, 9 Maret 2023 

 

Penulis 
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