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h %mplan Bunda merupakan sekolah swasta yang bergerak dalam bidang layanan
ikan. Selama berjalannya proses pembelajaran, sekolah Impian Bunda belum memiliki
irformasi yang terstruktur dalam pengelolaan data terkait pembelajaran sehingga
amenggungkan sistem konvensional yang mana sangat tidak efisien dalam menjalankan proses
5 g)eztn@elaﬁran Dalam penelitian ini, didukung dengan teori-teori untuk memperkuat fondasi
g}‘a@cangag- sistem informasi learning management system. Adapun teori yang digunakan
se‘bagal pendukung dalam penyelesaian penelitian ini yaitu, Sistem Informasi, E-Learning,
gM%:tode Waterfall, dan lain-lain. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan metodologi
;pé‘zhehtlalﬁdengan teknik analisis kualitatif dibantu dengan pengumpulan data berupa observasi
oglan wawBncara sehingga dari hasil data yang dianalisis dan dikumpulkan peneliti dapat
vménemul;n masalah utama dan dapat mengusulkan pemecahan masalah. Penelitian ini
é’mgnghas&an sebuah sistem informasi program berbasis web berikut dengan perancangan
gk@rangka:kerja diagram use case, diagram aktivitas, diagram kelas, struktur menu, form
Japilang ©dan panduan pengguna. Sistem informasi yang telah terbentuk telah diuji dengan
3)@1gujlan blackbox testing dengan hasil yang sesuai dengan rancangan sistem. Hasil dari
i@lehtlan ini menunjukan bahwasannya perancangan sistem informasi Learning Management
ngstem memberikan kemudahan pada sekolah Impian Bunda dalam pengelolaan data-data
:’yz&g befaitan dengan pembelajaran, serta membuat alur proses pembelajaran menjadi lebih
cefisien. 4
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Abstract

Impian da is a voluntary school engaged in educational services. During the learning
process, ntpian Bunda school does not have a structured information system in managing data
Je@zted tcwlearmng so that it uses a conventional system which is very inefficient in carrying
a{ the lEarmng process. In this research, it is supported by theories to strengthen the
@mdatt@ of the learning management system information system design. The theories used
u£p013 in completing this research are Information Systems, Learning Management System,
%’V@te&fallﬁ\/lethod and others. In this study, researchers used a research methodology with
0 C

gg@zlg’atng analysis techniques assisted by data collection in the form of observations and
E’m}@eﬂé;e@ so that from the results of the data analyze and collected data, researchers could
?‘ig?d the @ain problems and could propose problem solving. This research produces a web-
j)é’seg pr@mm information system along with framework design, use case diagram, activity
%Zz%g‘&zm@lass diagram, menu structure, display form, and user guide. The information system
Ethzzt gas @en formed has been tested with blackbox testing with results that are in accordance
Sith :the Kystem design. The results of this study show that the design of the Learning
a\ﬁinégerfggnt System information system makes it easy for Impian Bunda school to manage
gtelagd to learning, and makes the flow of the learning process more efficient.
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ywor(z Learning Management System, Analysis and Design of Information Systems, PHP
MyS@L.
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1. PENDAHULUAN

Munc@ya wabah COVID-19 pada awal tahun 2020 menjadi masalah dan tantangan
tegsendirlI agi lembaga pendidikan, terutama sekolah. Salah satu cara untuk menekan
npcwtumb@an penularan COVID-19 disektor pendidikan melalui surat edaran Kementrian
dan Kebudayaan (Kemendikbud) nomor 15 tahun 2020 tentang Pedoman
@yelenggaraan Belajar Dari Rumah Dalam Masa Darurat Penyebaran Corona Virus Disease
(%)_VLIDQ% Melalui surat edaran tersebut pihak Kemendikbud memberikan instruksi kepada

k o%h wmtuk menyelenggarakan pembelajaran jarak jauh.
=2 w

ﬁP&ranan teknologi informasi dan sistem informasi sangat dibutuhkan dalam menjalankan
lﬁuag pambelajaran jarak jauh. Learning management system merupakan salah satu sistem
@ gadlgnnakan untuk membantu tenaga pendidik dalam menjalankan tugasnya sebagai
@fpdxc_uk helalui jarak jauh.

3
e
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ésolzuh Impian Bunda merupakan salah satu lembaga pendidikan yang dibuka pada tahun
@dangoerlokam di Kecamatan Cengkareng, Kelurahan Duri Kosambi, Kota Jakarta barat.
gSé’étgm aekolah Impian Bunda menggunakan sistem pembelajaran yang belum terstrukur
gd@en% menjalankan layanan pendidikan. Penggunaan whatsapp sebagai sarana pengumpulan
m;t‘unga? secara manual dan tidak terstruktur menyebabkan permasalahan kepada tenaga pendidik
;dé[am p@gumpulan dan menilai tugas siswa dikarenakan harus dikumpulkan secara satu
Petsatu téflebih dahulu sehingga sangat tidak efisien dari segi waktu. Pengaksesan nilai, baik
%ﬁal tug@ harian dan nilai ujian sangat sulit sebab harus menunggu tenaga pendidik untuk
%ﬁ%nyamlglkan melalui chat di whatsapp. Belum adanya sistem manajemen pembelajaran yang
}Etegstrukulxdan rapi dalam menjalankan pembelajaran jarak jauh membuat kurang maksimalnya
Elaxs;;anan Iyndldlkan pada sekolah Impian Bunda.
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%i IDElgIIFIKASI MASALAH

S :.)Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka masalah yang dapat diidentifikasi antara
gagh sebagai berikut;

i % a. Belum terstrukturnya sistem pembelajaran yang digunakan pada sekolah Impian
$o da.

< 5

@ %’,_ b. Igngumpulan tugas harus dilakukan secara satu persatu oleh tenaga pendidik.

D o cC. wa kesulitan dalam mengakses nilai harian dan nilai ujian.

& > d. Tghaga pendidik masih menggunakan sistem konvensional dalam menjalankan
S 3 pBmbelajaran jarak jauh.

5 e lum adanya forum yang terstruktur untuk bertanya jawab diluar jam mata pelajaran.

&
1.2 BATASAN MASALAH

Dari %rmasalahan yang telah disebutkan di atas, maka batasan — batasan masalah dalam
penehtlag ini adalah:

a. ]glum terstrukturnya sistem pembelajaran yang digunakan pada sekolah Impian
Bginda.

b. Mengumpulan tugas harus dilakukan secara satu persatu oleh tenaga pendidik.

c. ]glum adanya forum yang terstruktur untuk bertanya jawab diluar jam mata pelajaran.

1.3 TUIGAN PENELITIAN
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Berdasarkan uraian dalam latar belakang dan identifikasi masalah, maka tujuan penelitian
ini dapat disusun sebagai berikut:

a. rancang dan mengembangkan sistem manajemen pembelajaran yang terstruktur
uftuk meningkatkan dan mendukung proses pembelajaran jarak jauh pada sekolah
Irfipian Bunda.

b. Menghasilkan aplikasi yang dapat membantu sekolah Impian Bunda dalam

n@njalankan proses pembelajaran jarak jauh.

SoleH

Al‘ﬁTAAT PENELITIAN
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1 xrancangan dan pengembangan serta hasil yang diperoleh dari penelitian ini
pkaﬁ dapat berguna bagi:

15e
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lﬂ
Bagi Sekolah Impian Bunda

n
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Dengan penelitian ini dapat digunakan sebagai sistem manajemen pembelajaran di
(4]
s%olah Impian Bunda dalam menjalankan proses pembelajaran jarak jauh.

Bigi Penulis

buepun-buepun Bun

Dgngan penelitian ini penulis dapat mengembangkan wawasan dan mendapat
gaimbaran langsung tentang perancangan sistem manajemen pembelajaran (Learning
Ménagement System) di sekolah Impian Bunda.

=

c. B;t’gi Pembaca

Asil dari penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai tambahan pengetahuan
bgi pembaca / peneliti lain, yang selanjutnya akan mengadakan penelitian terhadap
sistem manajemen pembelajaran (Learning Management System).
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. TINJAUAN PUSTAKA

d DA’]@

_Menu@t Hanif Al Fatta (2020:9): “Data merupakan nilai, keadaan, atau sifat yang berdiri
@dlrl lefas dari konteks apapun”. Menurut Wahyuni Reksoatmodjo (2018:3): “Data adalah
e%resenfﬁm objek atau peristiwa yang memiliki makna dan peran penting bagi pengguna, yang
1mpan§16ngan tipe data yang terstruktur maupun tidak terstruktur”. Berdasarkan teori di atas
ab dlsg_npulkan data merupakan kumpulan fakta yang didapat dari sumber-sumber tertentu
ggharlg diolah terlebih dahulu menjadi informasi yang dapat digunakan untuk pengambilan
tm"keputusan

=
%ST‘EM

2
2

u dipnbusd, e
?d%a“%u% 4o

ueikeqga

nul:.ut Hanif Al Fatta (2020:3): “Sistem adalah suatu kumpulan atau himpunan dari unsur
ariabel-variabel yang saling terorganisasim saling berinteraksi, dan saling bergantung
amglain”. Menurut Hamim Tohari (2017:2) “Sistem adalah kumpulan atau himpunan
1 unsuﬁ atau variabel-variabel yang saling terkait, saling berinteraksi dan saling tergantung
il aama: lain untuk mencapai tujuan”. Berdasarkan teori di atas dapat disimpulkan sistem
151 sgtu himpunan dari komponen-komponen yang saling berkaitan dan berhubungan
uk meqacapal tujuan tertentu.

INFGRMASI
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Menulgglt Wahyuni Reksoatmodjo (2018:3): “Informasi adalah data yang telah diolah
ngga%engetahuan dari orang yang menggunakan data mengalami peningkatan”. Menurut
mim Behari (2017:7) “Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau diolah atau
erprfgasﬂmn untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan”. Berdasarkan teori di
dapa%‘dlslmpulkan informasi adalah data yang telah diolah sedemikian rupa menjadi suatu
teks yang berarti dan dapat berguna sesuai dengan keperluan pengguna.

[ e@eymuea]r&aqn

uliep gey@ngje&uaga

SISTEM INFORMASI

ad ‘yely

aAua

Men 1alt Hanif Al Fatta (2020:9): “Sistem Informasi dapat didefinisikan sebagai suatu alat
QJ@ uk fBnyajikan informasi dengan cara sedemikian rupa schingga bermanfaat bagi
;f:péﬁerlmﬁwa Menurut James O’Brian (2006:5): “Sistem informasi adalah kombinasi teratur
aa@ pun ﬁrl orang-orang, hardware, software, jaringan komunikasi, dan sumber daya data yang
gunfjulkan, mengubah, dan menyebarkan informasi dalam sebuah organisasi”.
:!BSrdasagan teori di atas dapat disimpulkan sistem informasi adalah himpunan dari sub-sub
Sistem ygng berkaitan dan berhubungan yang berfungsi untuk mengolah data menjadi suatu

informaguntuk mendukung kegiatan strategi suatu organisasi demi mencapai satu tujuan.
2.5 LEAENING MANAGEMENT SYSTEM

Menu!out Ahmad Heru Mujianto (2021:29) “LMS (Learning Management System)
merupa% sebuah aplikasi yang dirancang untuk digunakan dalam mengelola pembelajaran
yang dilgkukan secara online”. Menurut Herman Dwi Surjono (2013:1) “LMS (Learning
Managea-ent System) merupakan paket perangkat lunak yang digunakan untuk menyampaikan
materi pgmbelajaran dan resources multimedia secara online berbasis web”. Berdasarkan teori
di atas cﬁpat disimpulkan learning management system (LMS) merupakan perangkat lunak

D yenj it
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khusus yang digunakan untuk mengelola, memberikan, menyiarkan layanan pendidikan secara
virtual melalui penggunaan internet sebagai media akses.

2.6 GOOGLE MEET

e

)
' S—Menuﬁt Abdul Rohman (2021:98) “Google Meet adalah aplikasi berbasis web dan mobile
ang mefpakan layanan komunikasi video yang dikembangkan oleh google.” Berdasarkan
_é§ri di aas dapat disimpulkan Google Meet merupakan aplikasi berbasis video-conference
T 4. = . . . .
gu;_d1gnakan untuk menunjang kebutuhan komunikasi dengan berbagai fitur yang
ndukugg dalam melakukan pembelajaran jarak jauh.

uedinfyed
bés

u@ml

0§/CHART

Y Ynun pAu

uelbedags d
i

null::_ﬁt Agus Saputra (2014:25): “Flowchart merupakan suatu diagram yang

@oanibarkan alur kerja dari suatu sistem.” Menurut A.B. Chaudhuri (2020:2) “Flowchart
1¢h reﬁresentasi diagramatik dari langkah-langkah suatu algoritma”. Berdasarkan teori di

@apazf disimpulkan Flowchart merupakan kumpulan-kumpulan simbol tertentu yang
LQgisuﬁlisasikan langkah-langkah dari suatu program yang dinyatakan dalam bentuk simbol

Q.
entu.

Q
=]
ﬁNIl?ED MODELLING LANGUAGE

:

e

ue

1N8eAJ

Menuélt Munawar (2018:49): "UML merupakan kesatuan dari bahasa pemodelan yang

mgunakaf dalam dunia pengembangan sistem yang berorientasi objek”. Menurut Martin
Fgwler (2’{)17:1): “UML (Unified Modelling Language) adalah keluarga notasi grafis yang
'Td@ukungé_-oleh meta-model tunggal, yang membantu pendeskripsian dan desain sistem
r'g})@fangkagz_lunak’’. Berdasarkan teori di atas dapat disimpulkan Unified Modelling Language
g@ML) Sadalah  Bahasa grafis yang digunakan untuk memvisualisasikan dan
;’t@ndoku%entasikan dalam rangka membangun sistem perangkat lunak melalui komponen-
%(%npone‘ﬁ dalam UML.

2.9 JAVASCRIPT

Ul SI

]ayad ‘ueyypIp

)

u

o

.‘: %Memalt Robin Nixon (2021:322) “JavaScript adalah bahasa skrip sisi klien yang berjalan
%@enulga di dalam browser web” Menurut Julie Meloni, (2018:108). “JavaScript adalah
éa@asa ip web yang memungkinkan program untuk menggabungkan skrip dengan HTML
gulgtuk rgmbuat halaman web interaktif.”. Berdasarkan teori di atas dapat disimpulkan
olaascriffif’ merupakan bahasa pemrograman berbasis web yang berorientasi objek atau OOP
%@bj ect Blriented Pro gramming). Javascript salah satu bahasa pemrograman web yang bersifat
Alient-Sgde Programming Language.

o)
2.10 HY-PER TEXT MARKUP LANGUAGE

Memait James O’Brian (2006:186): “HTML adalah bahasa pendeskripsi halaman yang
menciptuoxan dokumen-dokumen hiperteks atau hipermedia”. Menurut Adam Saputra (2019:2):
“HTMLélerupakan sebuah bahasa pemrograman terstruktur yang dapat dikembangkan untuk
membuggtlaman website yang dapat diakses atau ditampilkan menggunakan web browser”.
Berdasa§an teori di atas dapat disimpulkan HTML merupakan bahasa pemrograman yang

berfungguntuk membuat dokumen dan menampilkan dokumen atau aplikasi yang berjalan di
halamangyeb.

x
2.11 HYEERTEXT PREPROCESSOR
Q

=)
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Menurut Rizki Hidayatullah (2020:3): “PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa
pemrograman universal untuk penanganan pembuatan dan pengembangan sebuah situs web
dan bisa@gunakan bersamaan dengan HTML”. Menurut Gregorius Agung (2023:2): “PHP
(H“ypertegt Preprocessor) adalah bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat website
d%xam1s @n interaktif”. Berdasarkan teori di atas dapat disimpulkan hypertext preprocessor

§R;HP) mgrupakan sebuah bahasa pemrograman yang digunakan untuk mengolah dan
Lgnﬁigngemkg'lngkan sebuah situs, mengelola konten dalam website yang dikombinasikan dengan
SHIML. =

Se 5 Z

3§2§4YSTRUCTURE QUERY LANGUAGE

5 g';‘l\/E_numt Gregorius Agung (2023:2): “MySQL merupakan bahasa query sekaligus server

day
eﬁugﬁ

ggmegyani database”. Menurut Steve Prettyman (2016:14): “Structured Query Language
8QL£ adalah bahasa khusus yang digunakan untuk memperbarui, menyisipkan, atau
§1apers data dari DBMS (Sistem Manajemen Basis Data).”. Berdasarkan teori di atas dapat
r%pullaan MySQL merupakan perangkat lunak berbasis query yang digunakan untuk
n@elola kumpulan-kumpulan data seperti memperbarui, menyisipkan, atau menghapus data
a@m &sm data.

]

e%?%

J

:

By

3“NIE1’.ODE WATERFALL

nn

ad ' uew!plﬁd
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Menuﬁlt lIan Sommerrville (2016:45): “Metode Waterfall adalah aktivitas proses
dameﬁal dari pendefinisian, pengembangan, validasi, dan transformasi serta
Engrepresgntamkannya sebagai fase-fase proses yang terpisah seperti pendefinisian kebutuhan,
13d@am péangkat lunak, implementasi, dan pengujian”. Menurut John Satzinger (2014:299):
:‘h;si[etode waterfall adalah teknik dalam pengembangan perangkat lunak yang mengasumsikan
ga?apan—@hapan tersebut dapat diselesaikan secara berurutan tanpa tumpang tindih”.
;Bgrdasar%hn teori di atas dapat disimpulkan Metode Waterfall merupakan model
Zpéhgembangan perangkat lunak yang bersifat berurutan secara satu-persatu, apabila satu tahap
ﬁa@um terselesaikan maka tahap berikutnya harus menunggu tahap sebelumnya selesai.

Ial si

‘uey
u

jnus

2;4 Al\g-LISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI

- <

§Memmt Hanif Al Fatta (2020:24) “Analisis dan Perancangan Sistem Informasi merupakan
:f:p@ses g)rgamsasmnal kompleks di mana sistem informasi berbasis komputer
adizmple Stntasikan”. Menurut Ilka Zufria (2022:18) “Analisis dan Perancangan Sistem
ohrdormagfadalah proses organisasional kompleks dimana sistem informasi berbasis komputer
Odfﬁmplela:ntasikan”. Berdasarkan teori di atas dapat disimpulkan Analisis dan Perancangan
SSistem ]ﬁormasi merupakan suatu proses organisasional yang rumit di mana implementasi
sistem flformasi berbasis komputer dilakukan. Proses ini melibatkan langkah-langkah
mendalam untuk memahami, merencanakan, dan merancang solusi teknologi guna memenuhi
kebutuh% organisasi.

ueu nAua
ngu

d
g

el

2.15 w1§; SERVER

Mem:n’t_lt Agustinus Budi Santoso (2022:2) “Web Server adalah sebuah perangkat lunak
yang m@berikan layanan berbasis data dan berfungsi menerima permintaan dari HTTP pada
klien yapg dikenal dengan nama web browser dan untuk mengirimkan kembali yang hasilnya
dalam biltuk beberapa halaman web dan pada umumnya akan berbentuk dokumen HTML”.
MenuruTonni Limbong (2021:9) “Web Server merupakan sebuah perangkat lunak dalam

A
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server yang berfungsi menerima permintaan berupa halaman web melalui HTTP dari klien
yang dikenal dengan browser web dan mengirimkan kembali hasilnya dalam bentuk halaman-
halamanb yang berbentuk dokumen HTML”. Berdasarkan teori di atas dapat disimpulkan
Web Serger merupakan perangkat lunak yang digunakan untuk menerima dan mengirimkan
: reﬁuest sérta menampilkan melalui web browser dalam bentuk dokumen HTML.
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3. METODE PENELITIAN

3.1 ME"@DE KUALITATIF

_‘Deng@ topik dan masalah yang ada didalam penelitian ini, maka peneliti memutuskan
1§uk meggunakan metode kualitatif. Metode Kualitatif menurut Eko Murdiyanto (2020:19)
Fg‘snehual kualitatif adalah jenis penelitian yang menghasilkan penemuanpenemuan yang
k dagat dicapai dengan menggunakan prosedur-prosedur statistik atau dengan cara
ﬁkas1 lainnya”.

nnbup d;
Ml

ﬂ'ﬂnﬁgeuﬁﬁ
lg]o

KEIK PENGUMPULAN DATA

ugﬂigas
“,%*U'EG e

a p@ngumpulan data untuk merancang sistem Learning Management System pada

h Enplan Bunda, penulis menggunakan teknik Observasi Lapangan, Wawancara dan

YD eAupy updiy

[¢)
Bu
o
=
infhs

bservasi Lapangan

yigus
Jn]és ne
Zn

1us

rlafﬁue

gumpulan data dilakukan penulis melalui pengamatan secara langsung pada Sekolah
ign Bgnda terkait proses pembelajaran yang dilakukan oleh tenaga pendidik kepada siswa
ggmelgadl bahan kajian dalam penelitian.

2 Wz@vancara

pusd ueb
g
e

1|U|§nn1§/ﬂ

Untuk;': mendukung hasil Observasi, penulis melakukan pengumpulan data berupa
Wancaﬁl kepada Wakil Kepala Sekolah untuk menggali dan mengetahui kebutuhan yang
erluké dalam penelitian.

mauad(‘yewl
ue

&

3 Stuﬂl Pustaka

#BOUEE

enuhmuga mengumpulkan data yang mendukung penelitian ini melalui jurnal, e-book dan
u cetak yang berkaitan dengan topik penelitian yang diteliti.

Zopumt

TEKNIK ANALISIS DATA

ahua

Dalalapenehtlan ini, penulis menggunakan teknik analisis data kualitatif yang terdiri dari
tahﬁkeglatan yaitu:

980

1 Reﬂ'uks1 Data

a@jwné,wex

ala tahap ini, data hasil wawancara diolah dengan memilah komponen yang diperlukan
alam pggelitian ini untuk dirangkum sebagai data dummy untuk memberikan gambaran pokok
“terkait hml pengamatan.

edng] uegpsn/&uad qegg]! efuey uesuguag_u
ugaiep

U

3.3.2 Peﬂzajlan Data

=
Dalai@tahap ini, data yang telah direduksi disajikan secara terorganisir dalam pola-pola
yang betRubungan sehingga memudahkan pemahaman terkait hasil pengamatan. Penyajian
data dajjt disajikan dalam bentuk uraian naratif, diagram alur (flowchart) maupun dalam

bentuk t%el.

3.3.3 Pe%rikan Kesimpulan

Tahapan terakhir adalah melakukan penarikan kesimpulan. Berdasarkan hasil pengumpulan
data akagdikemukakan suatu kesimpulan awal yang bersifat sementara yang mungkin dapat

=)
INSTITUT BISNIS DAN INFORMATIKA KWIK KIAN GIE n

Jl.Yongarso Kav 87, Sunter, Jakarta 14350, Tel. +62 21 6530 7062, Fax +62 21 6530 7062, e-mail:info@kwikkiangie.ac.id



AE
Oz | &
%S
: s =
-1 2
x| g
22| 8
< e
2
=
=
N
g
3
o
S .
2 s
€ 3
2 &
= =)
S g
= £
4
s 2
% g
22
[ B =)
> 5
= E
o Y
mu o —
< | § =
5|12%=
alg s
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m o~ mlw m@ Hak cipta milik IBI KKG (Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie) Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kia
m ww .m m.. Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
o m 8 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= =4 a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GI penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
SCHOOL OF Szzmmmw E b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.

10

INSTITUT BISNIS DAN INFORMATIKA KWIK KIAN GIE

=
@)

Jl.Yongarso Kav 87, Sunter, Jakarta 14350, Tel. +62 21 6530 7062, Fax +62 21 6530 7062, e-mail:info@kwikkiangie.ac.id




"OyYIg| uizi eduey

undede ynjuaq wejep 1ul sijny eAsey ynan)as neje ueibegas yeAuequiadwaw uep ueywnwnbusw bueseyq 'z

(™

Nomor : 001
@nggal : 7 September 2023 KWIK KIAN GIE

SCHOOL OF BUSINESS

. HASIL DAN PEMBAHASAN
d RAD@ANGAN SISTEM
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4
4

_S1sten§e Learning ini dirancang untuk tiga jenis pengguna utama, yaitu admin, guru, dan

(on
—_ _[§ gwa Adfnm memiliki hak akses tertinggi dan bertanggung jawab atas manajemen database
£33 ung termasuk pendaftaran dan penghapusan akun guru dan siswa. Selain itu, admin juga
(e}
c Q
sz Eb%r ugas glengelola mata pelajaran, kelas dan juga jurusan. Guru memiliki peran penting dalam
35 % gtem ink di mana mereka dapat mengunggah dan mengatur materi pelajaran, mengadakan
S
g2 Ekélasv orne, mengunggah kuis dan memberikan umpan balik kepada siswa, serta
o=
= z‘gae,rkmnumkam dengan siswa dan orangtua melalui panel diskusi mengenai perkembangan
Q
3 > %@dgmﬂm Sementara itu, siswa dapat menggunakan sistem ini untuk mengakses materi
é% $ :ajaranayang telah diunggah oleh guru, berpartisipasi dalam kelas online, mengumpulkan
>~
8§ uga@secﬁra daring, serta melihat laporan hasil belajar dan nilai yang diberikan oleh guru.
=} Q
X 0n c C ,-p
D
88582 2 <
=5853 2 l.l.l
=] ! w0
= .
8875 ¢ .
L5 o
s22283 2
27Fz® 3
E:_ 0o v
5 o - Informasi User, Classroom,
‘E' 5 § Majors, Subjects, Announcement
= - -
@ & >
2 5% =
- L v -
g - l§ Data Tugas & Quiz ‘ | ‘ Data Materi, Tugas & Quiz ‘
3
=3
- ' |TI
nforma8| Materi, Tugas& Quiz | I u | ‘ Informasi Tugas & Quiz Siswa "

_—
(@i

swa iLearn Guru

Gambar 4.1
ancangan Arsitektur Sistem Informasi e-/earning Sekolah Impian Bunda
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4.2 RANCANGAN USE CASE DIAGRAM
@)
:Sislem J
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Lihat
Materi

F

Hapus
Jurusan

L

Tambah

‘OMM|g| Jelem bueh uebunuaday ueyibniaw yepiy uediinbuad 'q

Mata Pelajaral
'\-__‘___/

Admin|

i
Lihat n)

Mata Pelajaral

\___—/

L4l

Mata Pelajaran

HE 4

Update n)
Mata Pelajaral

(31D UM YA eI euIolUl llpp siusig 1n1|1<u|\ DUYM 191 dHIU )

A}

Hapus ")
Mata Pelajaral

Baca
Materi

Siswa

:1aqWns ueyngakusw uep uexwnjuesusw efduey U1 sy eAIeY ynJnjas neje ueibeqas diynbusw Bubleyq ‘|

Update
User

IM)] B)jl1lew.loju] uep sjusig ynlisuj

Gambar 4.2
Use Case Diagram sistem e-/earning Sekolah Impian Bunda
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a. Wa__mcﬂta: “»_n:J\n_ arrtak Tﬂta:ﬂ:mn: tﬂ__o_a__?n__. T_a__a:ﬂn___ _,._a__c_LUn:_ “)n:wn_ et penyusuan _ﬁtc_n:_
penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

tanpa izin IBIKKG.

13

INSTITUT BISNIS DAN INFORMATIKA KWIK KIAN GIE

=
@)

Jl.Yongarso Kav 87, Sunter, Jakarta 14350, Tel. +62 21 6530 7062, Fax +62 21 6530 7062, e-mail:info@kwikkiangie.ac.id




"OyYIg| uizi eduey

undede ynjuaq wejep 1ul sijny eAsey ynan)as neje ueibegas yeAuequiadwaw uep ueywnwnbusw bueseyq 'z

‘OWMIg| Jelem Bueh uebunuadey ueyibniaw yepny uediinbuad 'q

SSINISNY 10 TOOHDS
HID NV M

"yejesew niens ueneful} uep Yy uesinuad

Nomor : 001

ggal : 7 September 2023

(™

KWIK KIAN GIE

SCHOOL OF BUSINESS

N

©)

eH

4 PERANCANGAN SITEMAP

Learning Management System

Authentication

I

I

yey uednnbuad ‘e

:

Majors

Users

I

I

1un eA

Subjects

Classrooms

!

}

|

|

l

Add Users

Edit Users

Delete Users

Add Users

Edit Users

Delete Users
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Gambar 4.4

ER@‘NCANGAN DESAIN FORM

Sitemap Sistem e-/learning Sekolah Impian Bunda
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4.6 IMIQEMENTASI SISTEM

Gambar 4.5
Form Login

Perargkat lunak dan perangkat keras yang digunakan dalam perancangan sistem informasi
sistem ajemen pembelajaran atau e-learning menentukan kecepatan dan keakuratan dalam
proses n@ngelola dan penyimpanan data. Berikut merupakan komponen perangkat lunak dan
perangk@&keras yang dibutuhkan berdasarkan kebutuhan minimal yang harus dipenuhi antara

lain:

D yenj jIm
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4.6.1 Perangkat Lunak (Software)

a. rating System : Microsoft Windows 10
__‘ b. Browser : Google Chrome atau Mozilla Firefox

Diitabase : MySQL

Q

9 5 d HETML JavaScript dan PHP

a 3>

1%43 ZIPelgngkat Keras (Hardware)

532

= g aE P@cessor Intel Core i3

< 5 B Random Access Memory (RAM) 4GB

c & 2 Irfprnet Service Provider atau Jaringan Internet
cad Man nitor LCD/LED

~ o

5o S Mbuse

Y = Kgyboard

g2

A7 BESEING

> é < @

o c

S zPéngugian blackbox, sebagai metode evaluasi perangkat lunak, menitikberatkan pada aspek

%ﬁlg@lon itas dengan fokus pada elemen input dan output dari aplikasi. Hal ini bertujuan untuk
ﬁnﬁmastﬂ@n kesesuaian antara hasil yang dihasilkan dan harapan yang ada. Pengujian ini
13m‘erupakegg komponen penting dalam siklus pengembangan perangkat lunak yang tidak dapat
:drabalkalg Pengujian black box dilakukan tanpa memerlukan pemahaman mendalam mengenai
:Str.uktur fternal dari sistem atau komponen yang sedang diuji. Pengujian dibawah ini
:ménggu@an Teknik decision table. Tujuannya adalah untuk mendeteksi kesalahan atau

%é(urangxn dalam aplikasi dengan cepat oleh peneliti.
g o A
HIE
53 Q Keluaran
3 3 Fitu® yang | Prosedur Masukka | yang Hasil yang Kesimpulan
f_)_ o | diuji pengujian n diharapk | didapatkan
3> an
s 3
=5 5 M i
3 § 7] Username champl Menampilka
> 2 = -Mengakses kan .
T = Lo%z : dan n halaman Berhasil
o) website assword halaman utama
DY ; P utama
-}
5o @
R S -Mengakses
o 7 website
' &
= -Login Memilih Data user Data user
5 tombol terbaru terbaru
Ta%ah -Mengakses tersimpan . .| Berhasil
tambah i tersimpan di
= halaman user di datab
3 user database atabase
-4 -Mengakses
= form tambah
user
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Mengakses
@ website
- n:; L oi Data user
o o2 = -hogin o yang Data user
Fe 2 2 Memilih 14 i ang dipilih
232 3| Edite -Mengakses | tombol P yang bl g hasil
c Ece @ hal . terupdate | terupdate di
5853 2 alamanuser | edituser | j; database
S253|% F datab
=37%0 3 -Mengakses atabase
L i% E 2 = form edit
g ® c 9 A user
=
csZels =
Q= x o 2 =
3t3a E § Mengakses Data user
% S8 2lc § website Memilih | Y218 Data user
c = unl|3 « ege « ege
T3 50 o . dipilih yang dipilih .
S£a ¢ @apgs -Login tombol terhapus terhapus dari Berhasil
235 :Er LDc @ hapus user dari ’ databl;se
5835|3 § | Meneakses database
5222|8 = halaman user
ST =02@ 3
e 3 o
5 2F 3 -Mengakses
2 o3 8 website .
g 28 > ‘ Memilih
= g' ° = -Login tombol
® 23 ; pilih file | Data Data
8> -Mengakses | dan terunggah |t load k .
5 3 gga erupload ke
% %; Up I?d panel tugas memilih ke dalam dalam Berhasil
55 Q satu file database database
3 > e -Mengakses | untuk
S ‘% form diunggah
g3 kerjakan
o 3 tugas
>0 —_—
: -
3g o -Mengakses
c = o bsi .. Data Data
G 2 - website Memilih
S ~ to;n;(l)ll terunduh | terdownload
> 5 DoBhload | -Login . ke dalam | ke dalam Berhasil
5= 2 hyperlink komputer | komputer
8 3 Mengak berisi file p p
o -Mengakses user user
: panel tugas
Mengakses Memi
3 emindah
website o kan Memindahka
Memilih
. . halaman n halaman .
Li -Login tombol o o Berhasil
. sesuai link | sesuai link
hyperlink ditus
-Mengakses yang yang dituju
panel materi dituju
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[N

.7 USER MANUAL

4.7.1 USBR MANUAL (LOGIN)

aaaaaa

c -
[

a g Gambar 4.6

@ 35

3 Tampilan Login

1 S11N} eAuey
0.

Gamb% diatas merupakan tampilan halaman login yang berisi field username dan password.
; ggunz&:diwaj ibkan untuk mengisi field username dan password yang telah didaftarkan.
Apabila t§rjadi kesalahan maka akan muncul notifikasi yang menyatakan bahwa username atau
sword%alah.

U

o%

ok

@

=
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§ Gambar 4.7
) Tampilan Beranda
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GamBér diatas merupakan halaman jurusan yang menampilkan daftar jurusan yang tersedia.
Daftar j@san yang tercatat didalam sistem, dapat diupdate ataupun dihapus.
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—'Berdasarkan hasil pengembangan dan pembahasan diatas serta evaluasi terkait dengan
°Sistem M’a'najemen Pembelajaran atau e-learning maka diambil kesimpulan sebagai berikut:

a. Dgngan adanya Sistem Manajemen Pembelajaran (e-learning) ini memudahkan guru
dan siswa Sekolah Impian Bunda dalam melakukan proses belajar dikarenakan telah
©miliki sistem manajemen pendukung.

Dgngan adanya Sistem Manajemen Pembelajaran (e-learning) ini memudahkan guru
uptuk memberikan materi, tugas maupun kuis dan melakukan penilaian secara otomatis
niglalui sistem.

Dgngan adanya Sistem Manajemen Pembelajaran (e-learning) ini memudahkan guru
udtuk melakukan forum diskusi diluar dari jam sekolah
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Pélehﬁ menyadari sepenuhnya akan kekurangan dari penelitian ini, karena keterbatasan

ta, kgierbatasan dana, keterbatasan pengetahuan, dan lain-lain, menganjurkan kepada
efiti sslanjutnya untuk menambahkan fitur-fitur sebagai berikut:
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U IPIRUS

Pa‘lu dikembangkan sistem presensi pada e-learning.
DElam sistem manajemen pembelajaran berbasis web, dapat diaplikasikan ke dalam
smartphone untuk memudahkan siswa dan guru dalam pengaksesan e-learning.
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