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ABSTRAK 

Kevin Filbert Susanto / 58190448 / 2023 / Perancangan Aplikasi Penyewaan Motor Berbasis 

Web Pada RizkiMotoRent / Joko Susilo, S.Kom, M.M., M.Kom. 

Pada RizkiMotoRent sedang membutuhkan Aplikasi yang digunakan untuk mendapatkan 

informasi dan melakukan penyewaan secara online. Pada masa modern ini, RizkiMotoRent 

masih menggunakan excel untuk mendata penyewaan motor. Oleh karena itu penulis 

menyarankan sebuah aplikasi untuk membantu perushaan tersebut. Dengan demikian 

penulis mulai membuat aplikasi penyewaan motor untuk RizkiMotoRent. Aplikasi ini 

bertujuan untuk membantu RizkiMotoRent untuk lebih efisien. Dengan pembuatan 

penelitian ini penulis membutuhkan beberap teori, akan tetapi teori yang penting merupakan 

teori Sewa-Menyewa serta teori website sehingga penulis dapat mengetahui lebih dalam 

akan apa yang akan peneliti hadapi dalam pembuatan tugas akhir ini.  

Menurut Yahya Harahap sewa-menyewa adalah persetujuan antara pihak yang menyewakan 

dengan pihak penyewa. Pihak yang menyewakan menyerahkan barang yang hendak disewa 

kepada pihak penyewa untuk dinikmati sepenuhnya. Sedangkan pengertian website menurut 

Yeni Susilowati adalah sejumlah halaman web yang memiliki topik saling terkait antara 

halaman yang satu dengan halaman lain, yang biasanya ditempatkan pada sebuah server web 

yang dapat diaksesp melalui jaringan interet ataupun jaringan wilayah lokal (LAN).  

Dalam penelitian kali ini, penulis mengumpulkan data melalui metode kualitatif. 

Pengumpulan informasi dilakukan dengan studi lapangan yaitu observasi dan wawancara. 

Semua informasi yang dikumpulkan akan digunakan untuk perancangan website ini. Metode 

pengembangan aplikasi ini menggunakan metode waterfall yang terdiri dari 6 tahapan. 

Adapun tahapan tersebut yaitu Analisis dan Perancangan Sistem, analisis kebutuhan 

perangkat lunak, perancangan sistem, pengkodean, pengujian dan pemeliharaan sistem. 

Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, DataBase MySQL, 

HTML, dan Javascript.  

Berdasarkan konsep dan perancangan, dapat disimpulkan telah dibangun “Perancangan 

Aplikasi Penyewaan Motor Berbasis Web Pada RizkiMotoRent” untuk membantu admin 

dalam melakukan pendataan dan customer dalam melakukan sewa-menyewa. Dalam 

aplikasi ini Admin dapat menambahkan data yang diperlukan dan melakukan pendataan dari 

penyewaan yang terjadi. Dengan tersedianya menu daftar motor, customer dapat melihat 

motor apa yang ada tersedia.  

Dengan adanya website RizkiMotoRent yang dirancang oleh Penulis, maka proses 

pendataan pada RizkiMotoRent akan menjadi lebih mudah dan efisen. Perancangan website 

RizkiMotoRent ini membantu perusahaan untuk mempermudah proses pendataan data 

customer secara online. Penelitian yang dilakukan oleh penulis tidak terlepas dari 

kekurangan. Oleh karena itu penulis memiliki saran bagi perusahaan dan bagi peneliti 

selanjutnya. Seperti, dapat mengembangkan website ini dengan tampilan antarmuka yang 

lebih baik serta lebih modern. 

Kata Kunci : Aplikasi Sewa Motor, Metode Waterfall, Situs Web, PHP, Database MYSQL, 

HTML, JavaScript, RizkiMotoRent   
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ABSTRACT 

Kevin Filbert Susanto / 58190448 / 2023 / Web-Based Motorcycle Rental Application Design 

at RizkiMotoRent / Joko Susilo, S.Kom, M.M., M.Kom. 

RizkiMotoRent is in need of an application that is used to get information and make rentals 

online. In this modern era, RizkiMotoRent still uses excel to record motorbike rentals. 

Therefore the author suggests an application to help the company. Thus the author began to 

make a motorbike rental application for RizkiMotoRent. This application aims to help 

RizkiMotoRent to be more efficient. By making this research, the writer needs several 

theories, but the important theory is the theory of leasing and website theory so that the 

writer can find out more deeply about what the researcher will face in making this final 

project. 

According to Yahya Harahap, leasing is an agreement between the lessee and the lessee. 

The lessee hands over the goods to be rented to the lessee to be fully enjoyed. While the 

definition of a website according to Yeni Susilowati is a number of web pages that have 

interrelated topics between one page and another, which are usually placed on a web server 

that can be accessed via the internet network or local area network (LAN). 

In this study, the authors collected data through qualitative methods. Information collection 

was carried out by field studies, namely observation and interviews. All information 

collected will be used for designing this website. This application development method uses 

the waterfall method which consists of 6 stages. The stages are System Analysis and Design, 

software requirements analysis, system design, coding, system testing and maintenance. This 

application is built using the programming language PHP, MySQL DataBase, HTML, and 

Javascript. 

Based on the concept and design, it can be concluded that "Web-Based Motorcycle Rental 

Application Design at RizkiMotoRent" has been built to assist the admin in collecting data 

and customers in making rentals. In this application the Admin can add the necessary data 

and collect data from the rental that occurs. With the availability of the motorbike list menu, 

customers can see what motorbikes are available. 

With the RizkiMotoRent website designed by the author, the data collection process on 

RizkiMotoRent will be easier and more efficient. The design of the RizkiMotoRent website 

helps companies to simplify the online customer data collection process. The research 

conducted by the author is inseparable from deficiencies. Therefore the authors have 

suggestions for companies and for further researchers. Like, being able to develop this 

website with a better and more modern interface. 

Key words : Motorcycle Rental Application, Waterfall Method, Website, PHP, MYSQL 

Database, HTML, JavaScript, RizkiMotoRent 
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