"OWMIg| uizi eduey

undede ynjuaq wejep iUl siny eAJey yninyas neje uelbeqas yeAueqiadwawl uep ueywnunbuaw buede)iq ‘g

‘OyM|g| Jelem buek uebunuaday ueyibniaw yepny uediinbuad q

"yejesew niens ueneluly uep ynidy uesijnuad

‘uedode) ueunsnAuad ‘yerw eAsey uesinuad ‘uennauad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uediynbusd e

BAB V

- KESIMPULAN

1na-l
|

*Konferensi Generasi Emas ASEAN 2023 merupakan sebuah acara yang

nbuaw buede

elenggarakan di Bandung, Jawa Barat, dengan fokus pada budaya dan

Cg_gHEH

di

qgs dn
18 ed

aktenstlk bangsa Indonesia. Acara ini merupakan hasil kerja sama antara Maha

uelbe

@pu|

K ya Cita Indonesia dan Indonesia Emas, yang menempatkan budaya sebagai

16

us Utama, baik sebagai produk karya maupun sebagai pedoman hidup bangsa.

P

:'rAcara ini diselenggarakan oleh Kappija 21, sebuah organisasi alumni

Quepun-bue

gram kerjasama antara Jepang dan ASEAN yang didirikan pada tahun 1985.

Tujuan dari program ini adalah untuk meningkatkan kepeduliaan kita terhadap

Juey 1 sur%emex yninjag neje

tlingkungan serta mengajarkan kita bahwa kita bisa mendaur ulang lingkungan

3

cmenjadi sebuah karya seni

037 Kami sebagai penulis terlibat sebagai panitia dokumentasi dalam acara
§tersebut dan bertanggung jawab atas pembuatan video rekap acara. Pemilihan jenis

a/(éJaLu

|deo rekap dipilih karena efektif sebagai alat pemasaran yang kuat dan dapat

eningkatkan citra acara untuk menarik partisipan di masa mendatang.

“Bertujuan dari pembuatan video rekap adalah untuk menyampaikan pesan

:Jaquins u93>11nq

darl ac»ara Konferensi Generasi Emas ASEAN 2023 dengan jelas kepada penonton,
serta_.memperkenalkan dan mempromosikan acara tersebut melalui media visual.
Manfaatnya terbagi antara manfaat akademis, yang memberikan wawasan dan
penggtahuan kepada pembaca, dan manfaat praktis, yang melibatkan kontribusi

langsing pada penyelenggara acara dan pembelajaran bagi penulis sendiri.
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Identifikasi proyek melibatkan perencanaan, pengorganisasian, dan

pelak@1aan produksi video rekap, dengan fokus pada teknik pengambilan gambair,

—_

: u
gpenyl.%unan ide, dan komunikasi dengan pihak terkait. Proses ini bertujuan untuk

Q (o)

émeng-g‘asilkan video yang informatif dan menarik bagi penonton.

3 - 3

g ; ;Berdasarkan identifikasi proyek, rumusan proyek melibatkan pertanyaan-
o 5 X

%p@ta@aan kunci tentang cara menyampaikan pesan, bagaimana mengemas ide,
%d% a:_ﬁ.a hasil dari persiapan produksi video. Keseluruhan, proyek ini tidak hanya
ébéfo@s pada pembuatan video rekap, tetapi juga melibatkan aspek-aspek penting
c2 ¢

%s%perfg_perencanaan, identifikasi kebutuhan, dan pengembangan kreativitas untuk
2 3 o

ﬁmiéncgpal tujuan yang telah ditetapkan
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