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ABSTRAK 

 

Stevanus Peter Law/ 47200001/ 2024/ Implementasi Sistem Penjadwalan Kunjungan 

Sekolah Berbasis Web Menggunakan Laravel Pada Bagian Marketing Di Institut Bisnis Dan 

Informatika Kwik Kian Gie/ Joko Susilo, S.Kom, M.M., M.Kom 

 

 Proses penjadwalan kunjungan sekolah di Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian 

Gie (IBI KKG) masih dilakukan secara manual yang dapat menimbulkan berbagai 

permasalahan, seperti inefisiensi waktu, potensi kesalahan dalam penjadwalan, dan 

ketidakefisienan dalam pelaporan. Hal ini dapat menghambat efektivitas bagian pemasaran 

dalam mengelola kunjungan sekolah. 

 Penelitian ini mengusulkan implementasi sistem penjadwalan kunjungan sekolah 

berbasis web dengan menggunakan Laravel sebagai kerangka kerjanya dan MySQL sebagai 

basis datanya. Sistem ini dirancang untuk mengotomatisasi proses penjadwalan, 

mempermudah pencarian informasi terkait kunjungan, serta menyederhanakan pembuatan 

laporan hasil kunjungan. Landasan teori penelitian ini mencakup konsep-konsep tentang 

sistem informasi, basis data, dan web, yang menjadi fondasi dalam pengembangan sistem 

yang diusulkan. 

 Penelitian ini menggunakan metode pengembangan perangkat lunak dengan model 

Extreme Programming (XP). Desain penelitian meliputi analisis kebutuhan sistem, 

perancangan arsitektur sistem, implementasi, dan pengujian sistem. Pendekatan ini dipilih 

untuk memastikan bahwa sistem yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan pengguna 

dan dapat diimplementasikan secara efektif. 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan berhasil 

mengotomatisasi proses penjadwalan kunjungan sekolah dan pembuatan laporan, sehingga 

meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan kunjungan sekolah. Sistem ini juga 

mendapatkan umpan balik positif dari pengguna terkait kemudahan penggunaan dan 

fungsionalitas yang disediakan. 

 Kesimpulannya, implementasi sistem penjadwalan kunjungan sekolah berbasis web 

menggunakan Laravel dapat menjadi solusi efektif dalam mengatasi permasalahan yang 

dihadapi oleh bagian pemasaran IBI KKG. Sistem ini tidak hanya meningkatkan efisiensi 

operasional, tetapi juga mendukung upaya promosi universitas dengan lebih baik. 

 

Kata Kunci: Penjadwalan Kunjungan Sekolah, Laravel, Extreme Programming (XP) 
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ABSTRACT 

 

Stevanus Peter Law/ 47200001/ 2024/ Implementation of a Web-Based School Visit 

Scheduling System Using Laravel in the Marketing Department at Institut Bisnis dan 

Informatika Kwik Kian Gie/ Joko Susilo, S.Kom, M.M., M.Kom 

 

 The manual scheduling process for school visits at Institut Bisnis dan Informatika 

Kwik Kian Gie (IBI KKG) has led to various issues, including time inefficiency, potential 

scheduling errors, and inefficiency in reporting. These challenges hinder the marketing 

department's effectiveness in managing school visits. 

 This study proposes the implementation of a web-based school visit scheduling 

system using the Laravel framework and MySQL database. The system is designed to 

automate the scheduling process, facilitate information retrieval related to visits, and 

streamline the generation of visit reports. The theoretical foundation of this research includes 

concepts of information systems, databases, and web technologies, which form the basis for 

the development of the proposed system. 

 This research employs the Extreme Programming (XP) software development 

methodology. The research design includes system requirements analysis, system 

architecture design, implementation, and system testing. This approach was chosen to ensure 

that the developed system meets user needs and can be effectively implemented. 

 The results indicate that the developed system successfully automates the school visit 

scheduling process and report generation, thereby improving efficiency and accuracy in 

managing school visits. The system also received positive feedback from users regarding its 

ease of use and the functionality provided. 

 In conclusion, the implementation of a web-based school visit scheduling system 

using Laravel can be an effective solution to address the challenges faced by the marketing 

department at IBI KKG. This system not only enhances operational efficiency but also 

supports the university's promotional efforts more effectively. 

 

Keywords: School Visit Scheduling, Laravel, Extreme Programming (XP) 
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