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ABSTRAK

StevanusS Peter Law/ 47200001/ 2024/ Implementasi Sistem Penjadwalan Kunjungan
—sekolah Berbasis Web Menggunakan Laravel Pada Bagian Marketing Di Institut Bisnis Dan
sinformatika Kwik Kian Gie/ Joko Susilo, S.Kom, M.M., M.Kom

©  ZProses penjadwalan kunjungan sekolah di Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian
=Gie (BBl KKG) masih dilakukan secara manual yang dapat menimbulkan berbagai
mpﬁ'masalahan seperti inefisiensi waktu, potensi kesalahan dalam penjadwalan, dan
gké;ﬂdakefisienan dalam pelaporan. Hal ini dapat menghambat efektivitas bagian pemasaran

Q
Qo

Edagam mengelola kunjungan sekolah.

di n6ueu16u9J
eH

o 2. “Penelitian ini mengusulkan implementasi sistem penjadwalan kunjungan sekolah
ib@basis web dengan menggunakan Laravel sebagai kerangka kerjanya dan MySQL sebagai
“basis «latanya. Sistem ini dirancang untuk mengotomatisasi proses penjadwalan,
E;n“‘?&mpermudah pencarian informasi terkait kunjungan, serta menyederhanakan pembuatan
zlagoran hasil kunjungan. Landasan teori penelitian ini mencakup konsep-konsep tentang
gsigem informasi, basis data, dan web, yang menjadi fondasi dalam pengembangan sistem
cyang diusulkan.

Il sl

2Penelitian ini menggunakan metode pengembangan perangkat lunak dengan model
gExtreme Programming (XP). Desain penelitian meliputi analisis kebutuhan sistem,
‘Sperancangan arsitektur sistem, implementasi, dan pengujian sistem. Pendekatan ini dipilih
“untuk memastikan bahwa sistem yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan pengguna
§dan dapat diimplementasikan secara efektif.

c Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan berhasil
=mengotomatisasi proses penjadwalan kunjungan sekolah dan pembuatan laporan, sehingga
“meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan kunjungan sekolah. Sistem ini juga
“mendapatkan umpan balik positif dari pengguna terkait kemudahan penggunaan dan
Sfungsionalitas yang disediakan.

exyuniu

GEVE)

n Kesimpulannya, implementasi sistem penjadwalan kunjungan sekolah berbasis web
~menggtinakan Laravel dapat menjadi solusi efektif dalam mengatasi permasalahan yang
Sdihadapi oleh bagian pemasaran IBI KKG. Sistem ini tidak hanya meningkatkan efisiensi

n

coperasional, tetapi juga mendukung upaya promosi universitas dengan lebih baik.

:Jaqui

Kata lkunci: Penjadwalan Kunjungan Sekolah, Laravel, Extreme Programming (XP)
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ABSTRACT

~StevanuS Peter Law/ 47200001/ 2024/ Implementation of a Web-Based School Visit
—schedaling System Using Laravel in the Marketing Department at Institut Bisnis dan
sinformatika Kwik Kian Gie/ Joko Susilo, S.Kom, M.M., M.Kom

The manual scheduling process for school visits at Institut Bisnis dan Informatika
Kwik Kian Gie (IBI KKG) has led to various issues, including time inefficiency, potential
scheduling errors, and inefficiency in reporting. These challenges hinder the marketing
eparthient's effectiveness in managing school visits.
§
5

T
Q

>~
"

%Buaw buel

as di

=)

wThis study proposes the implementation of a web-based school visit scheduling
ystenyusing the Laravel framework and MySQL database. The system is designed to
a@ométe the scheduling process, facilitate information retrieval related to visits, and
teeamitine the generation of visit reports. The theoretical foundation of this research includes
cconhcepts of information systems, databases, and web technologies, which form the basis for
xthgdevelopment of the proposed system.

in)ag neje uelbe

n

e

=This research employs the Extreme Programming (XP) software development
—methodology. The research design includes system requirements analysis, system
sarchitetture design, implementation, and system testing. This approach was chosen to ensure
athat the‘developed system meets user needs and can be effectively implemented.

o
Q

n) eAJ
b

The results indicate that the developed system successfully automates the school visit
oscheduting process and report generation, thereby improving efficiency and accuracy in
§managing school visits. The system also received positive feedback from users regarding its
cease of-use and the functionality provided.

ueyw

In conclusion, the implementation of a web-based school visit scheduling system
gusing Laravel can be an effective solution to address the challenges faced by the marketing
department at IBI KKG. This system not only enhances operational efficiency but also
Ssuppatts the university's promotional efforts more effectively.

wLu

ueyingaA

Kengrds: School Visit Scheduling, Laravel, Extreme Programming (XP)

‘laquins
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KATA PENGANTAR

1na-l

= Peftama, marilah kita bersyukur kepada Tuhan Yang Maha Esa Atas rahmat dan karunia-
%Nia, Siehingga peneliti dapat segera menyelesaikan karya ilmiah sekaligus tugas akhir yang
ébe%]udul “Implementasi  Sistem Penjadwalan Kunjungan Sekolah Berbasis Web
Té%ﬁnggunakan Laravel Pada Bagian Marketing Di Institut Bisnis Dan Informatika Kwik
E@n Gﬁie” secara tepat waktu.

é g)Mé{alui pengetahuan dan pembelajaran yang telah disampaikan oleh Dosen, peneliti
%digekali dengan banyak ilmu untuk menyusun tesis dengan tema penerapan Laravel yang
édigutuﬁkan untuk gelar sarjana dalam ilmu komputer.

]

Peﬁyusunan skripsi ini tidak terlepas dari dukungan banyak pihak yang telah mendukung

w eduey 1ui si

peneliti. Oleh karena itu penulis mengucapkan terima kasih banyak kepada :

1 Bapak Joko Susilo, S.Kom, M.M., M.Kom. selaku kepala program studi Sistem
| ‘Informasi dan Teknik Informatika yang memberikan arahan dari awal hingga akhir
penulisan karya akhir.
2.? Para dosen Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie khususnya dalam program
}studi Sistem Informasi dan Teknik Informatika yang telah membina dan membekali

wilmu selama perkuliahan.

:Jaquins ueyingakuaw uep uejwNIULIUS

3.~ 'Keluarga yang selalu memberikan dukungan dan motivasi selama penulisan skripsi.
4.~ Teman-teman pada kampus Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie terutama
pada jurusan Sistem Informasi dan Teknik Informatika angkatan 2020 yang

»memberikan semangat dan dukungan secara fisik maupun mental.

Peheliti menyadari bahwa penelitian ini masih memiliki banyak kekurangan dan jauh

dari Kata sempurna. Dengan demikian, peneliti memohon maaf jika terdapat kekurangan dan

= | vi
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