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ABSTRAK 

Dereks abetnego / 51190528 / 2024 / Implementasi System Aplikasi Presensi Kerja 

Menggunakan Maps Untuk Monitoring Lokasi Karyawan Secara Real-Time Berbasis 

Android / Joko Susilo, S.Kom,  M.M., M.Kom. 

System presensi kerja yang efektif dan efesien menjadi kunci dalam manajemen sumber 

daya manusia yang baik. Dalam konteks ini, penggunaan teknologi informasi dapat 

mempermudah proses monitoring lokasi karyawan secara real-time. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengimplementasikan sistem aplikasi presensi kerja yang 

memanfaatkan layanan maps untuk memantau lokasi karyawan secara real-time melalui 

perangkat Android 

Metode pengembangan aplikasi menggunakan pendekatan pembangunan berbasis 

Android dengan integrasi layanan Maps. Pengguna dapat melakukan Login dan register, 

kemudian aplikasi secara otomatis akan melacak lokasi mereka menggunakan GPS pada 

perangkat Android. Data lokasi kemudian disinkronkan dengan Server secara real-time. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif untuk memahami tantangan dan 

kebutuhan PT. Rekatama Global Sinergi dalam manajemen kehadiran karyawan. 

Fokusnya pada pengembangan aplikasi presensi digital berbasis Android memungkinkan 

eksplorasi komprehensif aspek penggunaan teknologi baru dalam organisasi. Melalui 

wawancara, observasi, analisis dokumen, dan studi literatur, penelitian ini 

mengumpulkan data yang kaya untuk memberikan wawasan mendalam tentang proses 

presensi, tantangan, dan harapan untuk sistem presensi baru. 

Aplikasi ini dilengkapi dengan fitur pendaftaran, login, pengambilan lokasi, pencatatan 

presensi masuk dan pulang, serta tampilan riwayat presensi. Implementasi validasi waktu 

memastikan presensi hanya dapat dilakukan pada jam yang telah ditentukan. Hasil 

pengujian menunjukkan aplikasi ini efektif dalam mencatat kehadiran dengan akurat dan 

menampilkan lokasi pengguna secara tepat. Aplikasi ini menawarkan solusi praktis dan 

efisien untuk manajemen kehadiran karyawan, serta berpotensi untuk dikembangkan 

lebih lanjut dengan berbagai fitur tambahan. 

Kesimpulan dari penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan aplikasi presensi digital 

berbasis Android di PT. Rekatama Global Sinergi secara signifikan dapat meningkatkan 

efisiensi manajemen kehadiran karyawan, meskipun terdapat tantangan dalam adaptasi 

teknologi baru. Oleh karena itu, disarankan agar perusahaan menyediakan pelatihan yang 

memadai dan dukungan teknis untuk memastikan kelancaran implementasi dan 

pemanfaatan aplikasi ini, serta terus melakukan evaluasi dan perbaikan sistem 

berdasarkan masukan pengguna untuk mengoptimalkan fungsionalitas dan kinerjanya. 

Kata Kunci: Google Maps API, GPS, Login, Notifikasi 
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ABSTRAK 

Dereks abetnego / 51190528 / 2024 / Implementasi System Aplikasi Presensi Kerja 

Menggunakan Maps Untuk Monitoring Lokasi Karyawan Secara Real-Time Berbasis 

Android / Joko Susilo, S.Kom,  M.M., M.Kom. 

An effective and efficient work attendance system is key to good human resource 

management. In this context, the use of information technology can facilitate the process of 

monitoring employee locations in real-time. This research aims to implement a work 

attendance application system that utilizes maps services to monitor employee locations in 

real-time through Android devices. 

The application development method uses an Android-based development approach with the 

integration of Maps services. Users can log in and register, and then the application will 

automatically track their location using GPS on Android devices. The location data is then 

synchronized with the server in real-time. 

This research uses a qualitative approach to understand the challenges and needs of PT. 

Rekatama Global Sinergi in employee attendance management. The focus on developing an 

Android-based digital attendance application allows for a comprehensive exploration of the 

use of new technology within the organization. Through interviews, observations, document 

analysis, and literature studies, this research gathers rich data to provide in-depth insights 

into the attendance process, challenges, and expectations for the new attendance system. 

The application is equipped with features for registration, login, location tracking, recording 

attendance for check-in and check-out, and displaying attendance history. Time validation 

implementation ensures that attendance can only be recorded at specified times. Testing 

results show that this application is effective in accurately recording attendance and precisely 

displaying user locations. This application offers a practical and efficient solution for 

employee attendance management and has the potential to be further developed with 

additional features. 

The conclusion of this research indicates that the implementation of an Android-based digital 

attendance application at PT. Rekatama Global Sinergi can significantly improve the 

efficiency of employee attendance management, despite challenges in adapting to new 

technology. Therefore, it is recommended that the company provides adequate training and 

technical support to ensure smooth implementation and utilization of this application, as well 

as continuous evaluation and system improvements based on user feedback to optimize its 

functionality and performance. 
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