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ABSTRAK 

Stevanus Wijaya/ 49200355/ 2024/ Perancangan Sistem Pengamanan Smarthome Berbasis 

Face Recognition Esp32 + Camera/ Sigit Birowo,S.Kom.,M.Kom 

Penelitian ini berfokus pada perancangan dan implementasi sistem pengamanan 

smarthome berbasis pengenalan wajah menggunakan modul ESP32-CAM. Sistem ini 

dirancang untuk meningkatkan keamanan rumah dengan mengotomatiskan proses 

pembukaan pintu melalui identifikasi wajah, yang diharapkan dapat mengurangi risiko 

kriminalitas yang meningkat pasca pandemi Covid-19. Dalam penelitian ini, teknologi 

Internet of Things (IoT) dimanfaatkan untuk menghubungkan perangkat dan memungkinkan 

kontrol yang lebih efisien dan aman. 

Sistem ini terdiri dari beberapa komponen utama, termasuk ESP32-CAM untuk 

pengambilan gambar, buzzer untuk notifikasi, dan solenoid door lock untuk mengunci pintu. 

Pengguna dapat mendaftarkan wajah baru ke dalam sistem, mengatur data wajah yang sudah 

ada, dan memantau log akses untuk melihat aktivitas yang terjadi. Proses pengenalan wajah 

dilakukan dengan mencocokkan gambar yang diambil dengan data yang terdaftar dalam 

database. Jika wajah dikenali, pintu akan terbuka secara otomatis; jika tidak, buzzer akan 

berbunyi sebagai peringatan. 

Metodologi penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan teknik 

pengumpulan data seperti wawancara, observasi, studi pustaka, dan dokumentasi. Analisis 

sistem yang ada menunjukkan bahwa keamanan rumah saat ini masih bersifat konvensional 

dan rentan terhadap ancaman. Dengan implementasi sistem ini, pengguna dapat mengelola 

akses ke rumah mereka dengan lebih aman dan efisien. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem ini dapat berfungsi dengan baik dalam 

mengenali wajah yang telah terdaftar dalam database, serta memberikan peringatan melalui 

buzzer jika wajah tidak dikenali. Selain itu, penelitian ini memberikan kontribusi signifikan 

dalam pengembangan teknologi smarthome dan pengenalan wajah, serta dapat menjadi 

referensi bagi pengembangan lebih lanjut di bidang ini. Secara keseluruhan, sistem ini 

diharapkan dapat memberikan solusi keamanan yang lebih efektif dan nyaman bagi 

pengguna, serta menjadi acuan bagi mahasiswa dan praktisi di bidang teknologi informasi 

dan keamanan. 

penelitian ini berkontribusi pada pengembangan teknologi smarthome khususnya 

dalam penerapan teknologi IoT dan pengenalan wajah untuk keperluan keamanan rumah. 

Sistem yang dirancang tidak hanya efektif dalam meningkatkan keamanan, tetapi juga dapat 

menjadi referensi bagi pengembangan lebih lanjut di bidang teknologi keamanan dan 

informasi, serta dapat dimanfaatkan oleh mahasiswa dan praktisi teknologi. 

 

Kata Kunci : Esp32-cam,pengenalan wajah,internet of things (IoT),sistem keamanan 

 

 

 



ii 

 

 

 

ABSTRACT 

Stevanus Wijaya/ 49200355/ 2024/ Perancangan Sistem Pengamanan Smarthome Berbasis 

Face Recognition Esp32 + Camera/ Sigit Birowo,S.Kom.,M.Kom 

This research focuses on the design and implementation of a face recognition-based 

smarthome security system using the ESP32-CAM module. This system is designed to 

improve home security by automating the door opening process through facial identification, 

which is expected to reduce the risk of criminality that has increased after the Covid-19 

pandemic. In this research, Internet of Things (IoT) technology is utilized to connect devices 

and enable more efficient and secure control. 

The system consists of several key components, including an ESP32-CAM for image 

capture, a buzzer for notification, and a solenoid door lock to lock the door. Users can 

register new faces into the system, manage existing face data, and monitor access logs to see 

the activities that occur. The face recognition process is done by matching the captured 

image with the data registered in the database. If the face is recognized, the door will open 

automatically; otherwise, a buzzer will sound as a warning. 

This research methodology uses a qualitative approach with data collection 

techniques such as interviews, observations, literature studies, and documentation. Analysis 

of the existing system shows that current home security is still conventional and vulnerable 

to threats. With the implementation of this system, users can manage access to their homes 

more safely and efficiently. 

The results show that this system can function well in recognizing faces that have 

been registered in the database, as well as providing alerts via buzzer if the face is not 

recognized. In addition, this research makes a significant contribution to the development of 

smarthome technology and face recognition, and can be a reference for further development 

in this field. Overall, this system is expected to provide a more effective and convenient 

security solution for users, as well as a reference for students and practitioners in the field of 

information technology and security. 

This research contributes to the development of smarthome technology, especially in 

the application of IoT technology and facial recognition for home security purposes. The 

designed system is not only effective in improving security, but can also be a reference for 

further development in the field of security and information technology, and can be utilized 

by students and technology practitioners. 

 

Keywords: Esp32-cam, face recognition, internet of things (IoT), security system 
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