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ABSTRAK

_Ervan -Pratama Hasan / 51170306 / 2024 / Perancangan Aplikasi Drafting Simulator
cMobile-Legends Berbasis Web / Joko Susilo, S.Kom., M.M., M.Kom.

e

§ oPenelitian ini berfokus pada perancangan dan pengembangan aplikasi drafting
Ssimulator Mobile Legends berbasis web. Studi ini mengidentifikasi pentingnya
Zpemahaman strategi drafting dalam permainan Mobile Legends untuk meningkatkan
~keferampilan pemain. Dengan menguraikan latar belakang penelitian, tujuan, dan manfaat,
Ep@]elitian ini memberikan gambaran menyeluruh mengenai kebutuhan dan potensi aplikasi

Sdatam membantu pemain memahami dan mengoptimalkan strategi drafting mereka.
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Dalam kajian teori, berbagai konsep terkait Mobile Legends dan metodologi

“pengembangan perangkat lunak dibahas untuk membangun kerangka konseptual yang
ﬁso@id Bagi perancangan aplikasi. Teori tentang strategi drafting dalam permainan MOBA
Sjuga digertakan untuk mendukung analisis dan pengembangan aplikasi, memastikan bahwa
~aplikasi yang dirancang berdasarkan prinsip-prinsip teori yang relevan.
@ ‘Analisis sistem yang ada menyoroti proses drafting dalam Mobile Legends dan
“bagaimana aplikasi dapat memfasilitasi simulasi berbagai strategi. Proses ini mencakup
sanalisis teknis dan kebutuhan pengguna, yang bertujuan untuk memastikan aplikasi
gmemenuhi ekspektasi dan kebutuhan pemain, serta mendukung pemahaman mereka
‘Omengenai strategi drafting yang efektif.
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% Hasil pengembangan aplikasi mencakup berbagai aspek perancangan seperti

santarmilka pengguna, logika aplikasi, basis data, dan aspek keamanan. Pengujian aplikasi
Smenunjukkan bahwa aplikasi ini efektif dalam meningkatkan strategi drafting pemain,

adengan- fitur-fitur seperti pemilihan hero, penyimpanan riwayat drafting, dan pelacakan
ostatistik tim yang berkontribusi pada pengalaman pengguna yang positif.
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=Sehingga penelitian menegaskan bahwa aplikasi drafting simulator yang
wdikenibangkan berfungsi dengan baik dan memenuhi kebutuhan pengguna. Umpan balik
Cgrpositiffdari pengguna menunjukkan bahwa aplikasi ini siap untuk diluncurkan ke publik.
§Dengan fitur yang mendukung penyusunan tim yang kuat dan memberikan informasi
ustrategly yang komprehensif, aplikasi ini diharapkan dapat membantu pemain Mobile
SLegenids meningkatkan keterampilan drafting mereka.
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Kata=kunci: drafting simulator, Mobile Legends, aplikasi berbasis web, ban dan pick,
strate@i permainan
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ABSTRACT

ErvanPratama Hasan / 51170306 / 2024 / Design of Mobile Legends Drafting Simulator
~Web-Based Application / Joko Susilo, S.Kom., M.M., M.Kom

O

g This research focuses on the design and development of a web-based Mobile
ZlLegends drafting simulator application. The study identifies the importance of
Sunderstanding drafting strategies in Mobile Legends to enhance players' skills. By
2outlining the background of the research, objectives, and benefits, this study provides a
Eccgrlprehensive overview of the needs and pote ntial of the application in assisting players

wtoaunderstand and optimize their drafting strategies.
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2 Zin the theoretical framework, various concepts related to Mobile Legends and
5 - - - -
osoftware development methodologies are discussed to build a solid conceptual framework
‘”fog thé; application design. Theories on drafting strategies in MOBA games are also
singludéd to support the analysis and development of the application, ensuring that the
application is designed based on relevant theoretical principles.
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o SThe system analysis highlights the drafting process in Mobile Legends and how the
“application can facilitate the simulation of various strategies. This process includes
étechnical analysis and user requirements, aiming to ensure that the application meets the
sexpectations and needs of players, and supports their understanding of effective drafting
astrategies.
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The results of the application development cover various design aspects such as
2user interface, application logic, database, and security. Testing of the application shows
“that it¥is effective in enhancing players' drafting strategies, with features such as hero
Sselection, drafting history storage, and team statistics tracking contributing to a positive

=

auser experience.

This research confirms that the developed drafting simulator application functions
awell apd meets user needs. Positive feedback from users indicates that the application is
sreadyufor public release. With features that support the creation of strong teams and
Cgrprovide comprehensive strategic information, this application is expected to help Mobile
SLegends players improve their drafting skills.
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Keywards: drafting simulator, Mobile Legends, web-based application, ban and pick,
gametrategy
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