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              Penelitian ini disusun guna melengkapi syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata Satu (S1) Program Studi Teknik Informatika di Institut Bisnis dan Informatika Kwik Kian Gie. Adapaun judul Penulisan Ilmiah ini adalah “IMPLEMENTASI TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY UNTUK VISUALISASI PENGENALAN DUNIA FAUNA BAGI PENDIDIKAN ANAK USIA DINI (PAUD) BERBASIS MARKER”.
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