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ABSTRAK

~William / 55160025 / 2019 / Implementasi Metode Eigenface Terhadap Program Presensi
—Mabhastswa / Akhmad Budi, S,Kom, M.M, M.Kom.

~Saat im, ada banyak aktivitas di dalam dunia pendidikan yang menggunakan teknologi. Salah
‘gsatunya adalah pemanfaatan teknologi dalam sistem presensi mahasiswa. Sistem presensi
oyang ada saat ini sudah menggunakan teknologi Radio Frequency ldentification atau biasa
2diSingkat RFID. Untuk melakukan presensi, di setiap kelas sudah disediakan sebuah
<kemputer. Penggunaan dari komputer saat ini hanya digunakan untuk melakukan presensi,
oselaindtu penggunaan teknologi RFID saat ini masih terdapat celah yang dapat dimanfaatkan
Zoleh mahasiswa yang kurang bertanggung jawab, antara lain kartu yang dimiliki dapat
gdgltlpkan ke orang lain untuk presensi dan juga presensi yang dapat dilakukan walaupun tidak
%m%nggunakan kartu asalkan mengetahui kode unik kartu yang dimiliki sehingga yang

ébgsangkutan tidak harus ada di kelas untuk melakukan presensi.

ET@knologl yang berkembang saat ini adalah Machine Learning. Machine Learning meniru
gkgerdasan perilaku manusia dan menggunakan penalaran manusia sebagai model.
—Pengenalan wajah merupakan salah satu bentuk dari Machine Learning. Pengenalan wajah
~juga rmerupakan salah satu dari tiga macam pendekatan biometrik. Pengenalan wajah juga

c

mmemiliki banyak metode salah satunya eigenface.

3

”*Penelman ini akan dilakukan dengan metode kuantitatif. Data-data yang dibutuhkan berupa
Udata wajah yang dikumpulkan dengan cara meminta izin mengambil gambar wajah teman-
Steman=penulis. Data-data ini nantinya diuji dengan program yang menggunakan algoritma
npengenalan wajah eigenface, sehingga dapat diketahui gambar wajah dengan atribut atau latar
Shelakang seperti apa yang efektif untuk disimpan dalam database presensi.

=Desaim dari sistem yang akan dibuat antara lain rancangan arsitektur sistem presensi, use case
~diagram, struktur menu, activity diagram, class diagram, dan rancangan antarmuka. Hasil dari

o
Q

Spenelitian ini berupa program presensi yang menggunakan metode pengenalan wajah,
3mengembangkan program yang sudah ada sebelumnya menggunakan tap kartu.

D

Au

sProgram presensi yang dihasilkan dari penelitian ini diharapkan dapat menutupi celah yang
~ada dalam sistem presensi saat ini. Hal ini dikarenakan pencatatan presensi hanya dapat
%dilakukan menggunakan wajah mahasiswa tanpa menggunakan kartu. Sehingga pencatatan
cpresensi tidak dapat dilakukan tanpa kehadiran mahasiswa yang bersangkutan. Selain itu
stidakgerlu lagi menggunakan komputer di kelas, cukup menggunakan laptop dosen.

Kata.Kunci: Pengenalan Wajah, Program Presensi, Metode Eigenface, Radio Frequency
Identification.
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ABSTRACT

~William / 55160025 / 2019 / Implementation of Eigenface Method for Student Presence
-Program / Akhmad Budi, S,Kom, M.M, M.Kom.

oAt thistime, there is a lot activity around education that is using technology. One of them is
‘gthe use, of technology in the student presence system. Existing presence system at this time is
cusing =Radio Frequency Identification card. To do presence, each class has provided a
‘2computer. The computer is only use to do presence, furthermore current use of RFID
6t€§hno|ogy still has gaps that can be exploited by irresponsible students such as owned card
@,ﬁra_irusted so someone else for presence and presence can still be done without card as long as
%t@ owner know the unique code from the card so they don’t have to be in the class to do
gpgsence.

%T@ teechnology developed at this time is Machine Learning. Machine Learning imitate the
“Li@elligence of human behavior and using human reasoning as a model. Face recognition is
core farm of machine learning. Face recognition also one out of three biometric approach.
nge récognition also have a lot of method which one of it is eigenface.

®This research will be conducted by the experiment method. The data needed for this research
%S in the form of face data collected by taking face picture with permission from author
sfriends. This data will be tested later with a program using eigenface face recognition
walgorithm, so that it can be known which face with attribute or background that is effective to
‘She stored at the presence database.

ynJn

Ade

%The désign of the system that will be made include architectural presence system, use case
§diagram, menu structure, activity diagram, class diagram, and user interface design. The
gresults of this study are presence program using face recognition method, develop existing
=programs using tap card.

5

§Presence program resulting from this research is expected to cover the gaps in the current
3presence system. This is because presence can only be done with face without using card. So
Sthe presence can’t be done without the presence of the student concerned. Besides that, its no

<

clongefiusing computer inside class, just use lecture’s laptop.

N

2Kata=Kunci: Face Recognition, Presence Program, Eigenface Method, Radio Frequency
Zldentification.
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
@Ww a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
KWIK KIAN GIE penulisan kritik dan tinjauan suatu masalah.
SCHOOL OF f;;;m b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IBIKKG.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin IBIKKG.

Lamp



